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読者が選んだ 

’89バソコンゲーム 

BEST 50 






H.P »55 M.P 106/^55 
PLAYER 

ENEMY 


BEST 50 ソフトー覧表 一❿ 

BEST 10 ソフト八ウス 

訪問 - © 

11位〜50位のソフト紹介 一❿ 

とじこみ付録 ゲ-ム BEST 5 
フロツピーシール - 一© の後 


レベル4〜5を完全攻略だつ/前半をストーリーにそつて紹介 

タンジヨン. バルバトウスの 

7スタ- ❿ M 女 -❿ 


ハイパー， •活用編 • 


〜反転と重ね合わせ〜 


D 6 - Jin フ 7 ソ= 

1〇本ピックアップグ -❿ Ip^^SH 



世界に/2；げよう 

D か Jin ネッド^ーク 


特別読み切りおしゃべりし v がら 

同人ソフトを作りましよ / 〈番外編〉 -龜 


サディスティックゲーマーズ〜 PART 1 家庭教師プレイ〜、 

PART2 お誕生プレイ 〜/ THE PP/Reverse Mark 
II /BERSERKERS FRONT 外伝 3 Dlus 〜 TURNING POINT 〜 / 

SOCIAN、Data Disk 西、 Data Disk 北 / THE SATELLITE2 / - ^ 

食商戦三国志 2/ 湘南 / ぼか☆じ ゃん Ver.I.O/HORRORofCRIDEWELL UO-Ulil J ✓ hxVU ®# 


同人ソフト c? ブレゼ ' ント com/c by 佐藤元 


-⑩ 


記事中で媒体が略称のものは次のとおりです。 

3.5 D —3.5 インチ 2 D ディスク、 3.5 DD —3.5 インチ2 
DD ディスク、 3.5 HD —3.5 インチ 2 HD ディスク、5 
D — 5インチ 2 D ディスク、 5 DD — 5インチ 2 DD 
ディスク、 5 HD — 5インチ 2 HD ディスク 、 ROM 
丨 — ROM カー ト 1 」 ツジ 


本誌の内容についての電話によるお問い合わせは、月曜日から金曜日 
(祝祭日を除く）の午後4時から B 時の間に S 03-431-1627 〈徳間書店イ 
ンターメディアテクノポリス編集部〉にお願いします。 

※本誌で紹介しているパソコンソフトおよびその他の商品の価格は、税別の価格です0 
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•ぬり絵コンテスト 


原画は、いのまだ 
むつみ先生/ 


募集開始 



美少如 ソフト コレクション - ® NEWIOFT FOXY/ シエナン•ドラゴ 

臞 mi ^ ^ r \ r \ n^\ (— \n r ^ C ン/ザ•デ-卜/アリスの館/ D-Again 

レモンち，く腿亂® ，ュニット巳〜/ピ-チァップ2 


EB 


ぶるぶるの 
美 

今月の1本/ j 、 「名作プレイパック』はお休みさせていただきます, 


雜 ii ? 情報 [1^§沙!?0©©此 ~ ® 


/ \'レンタインスペシャル〜/きゃんき 
きやんバニー•ス 
ぺ 1 j オール 




新作ソフトをド〜ンとまとめて令エック// 

_ © #Soft Flash 

•ただ今移植進行中// 

ブルトン•レイシナリオ集/サンダーフレード/クオース/帰つ 籲発売中 NEW ソフト掲示板 
てきだ探偵団 X /湘南伝説/グランデイフ□ラム/ HAL ゲームコレ 參新作ソフト発売予定表 




クシヨン Vol .1« VoL 2 



货ゲームソフト売れ行き巳 EST 10 


錯こみ『 




國志 II 』4月カレンダー 
あの「三国志 j が映画になった/ 

ゲーム グロ ツキ - 

モニター ブレゼン ト - 

品 E RET _ oo PS ! ウィザ—ドリィ 〆 • 

- ■ 


の後 


_その裏 

❿ 
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テクポリくらぶ® 
テクポリ市 - 


周诩ソーサリアン. 

-❿ 

ギルガメッジュ 
ソーサリアン 

セレクテッド 
ソーサリアン3 


新作ソフトレビューコミック 

ザームジヨツキ ー— 

アソコの幸福 
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by 矢野健太郎 


編集部貝の休憩室- 


-⑩ 

-⑩ 



CAME MUSIC WORLD & 

W 卿 IVMIDr 斬」「スペース 
マンボウ」他 -® 


ゲーマーとプログラマーのための 手作り ソフトコーナー 

えん U # い Ji るくらみん< —❿ 

5?S r NAVY READj ^pc-Z 




參 AD •表紙デザイン㈱フッシュアイランド•表紙原画いのまだむつみ 參 表紙セルワーク 
スタジオ K _表紙背景かぶとむし工房 參 デザイン㈱マッシュアイランド 
參イ ラスト中沢数宣、みやさかたかし •フィニッシュ デザイン㈱創文新社、㈱バンアート 
♦印刷 凸版印刷㈱ 

參 ファミリーコンピュータ、ファミコン、ファミリーペーシックは任天堂の商標です 
♦MS Xマークはアスキー社の登録商標です 
♦MS-DOS はマイク□ソフト社の商標です 
©徳間書店1990 

本誌掲載の写真、イラスト、フ□グラムおよび記事の無断転載を禁じます 


COVER STORY 

なんと「〇 .G. ぬり絵コ 
ンテスト」も第4回目 
を迎えました。原画に 
は、.いのまださん描<美少女戦 
士が再登場です。今回は双子の 
お姖様 （9) も加わって、よウイ 
メージが浮かぶのではないでし 
よろか9力作をお待ちします。 


































































★ RPG 『ブライ』 
設定資料集 

メイキング • 
オブ•ブライ 

定価1500円(本体1456円) 

先日発売になった、リパーヒルソフ 
卜の RPG 『ブライ』の受蔵本 ct ゲー 
厶の元になったシナリオや絵コンテ 
類、またキャラクタデザインの荒木 
伸吾 S 姫野美智の2人の手による設 
定資料、裏話などもりだくさん。 


徳圃書店 




_ _ _ ★プログラムの再録集 

■ ——— ブロクラム 

コレクション50本 


フアンタムライフラリー⑧ 

定価820円(本体796円） 

1989年5月号〜10月号に掲載したプ 
ログラムから、50本を厳選しました。 
各界に話題を巻き起こした 「 ED フ 
アンダム」の & HOO 〜 & H 02、 
「サウンドフオーラム」の5月〜10月 
号ぶんも掲載。一台に1冊、フアン 
ダ厶ライブラリー。 



★MSX のゲームの 
ウル技満載/ 

ゲーム 十字軍 

VoLS 

定価920円(本体893円） 

毎年、たぶん恒例となりつつあるゲー 
厶十字軍のムック。 MSX ゲームのウ 
ル技はもちろん。超難解 RPG のマッ 
プや AVG の Q & A など、かゆいとこ 
ろに手が届くそつのない企画がいっぱ 
し、。そラそ5、エッチゲームの特集だ 
つて忘れていませんぜ、だんな。 


MS X はアスキーの 商標です。 


ENTERTAINMENT FOR USERS 


エムエスエツクス•フアン 



新作ソフト 
徹底研究 

SD スナッチャ ー 
クオース 
ロボクラッシュ 
HAL ゲ■ムコ M ション VoLl 
HAL ゲ■ムコ W ション Vol _2 
ダンジョンハンター 
湘南伝説 

帰って杏た探偵団 X 
アルバトロス n 
デイスクステーシヨン4月号 
ピーチアツブ3 


ゲ-ム•ブログラム 

1画面6本 + N 画面3本+10 
画面1本。なかでも近ごろの 
甘口のゲームにあぎたキミに 
r SNAKER 』 がおすすめ。 




0 ブロックくずし十へビゲーム 
の超ハードゲーム 「SNAKERj 


今月号のおすすめはなんとい 
つてもドラゴンナイトの桃色 
図鑑。そのほかにも サークの 
ウル技もあって盛りだくさん。 



OMSX 版のドラゴンナイトは 
グラフィックがピカイチ/ 


FAN STRATEGY 

信長の野望 • 戦国群雄伝で、 
兵糧攻めをもとにした不思議 
な作戦を、葦名盛氏奮戦記以 
来ひさびさの物語調で紹介/ 



0じりじりと敵の兵糧を減らし 
ていって兵糧切れに追いこむ/ 


4月号 


好評発売中/ 


特別定価 480円 

(本体466円) 

毎月8日発売 


5大ゲ-ム徹底攻略 •/ 


ロードス島戦記 



ブライ 



ルーンワース 



あ一くしゆ 



MSX を拡張する 

MIDI 

入門 



MSX.FAN 

新刊ご案内 






























































♦ HITACHI 



★画面はハメコミ合成です。 


IIUMANICATION 


この誌面に掲載の商品の価格には消費税は含まれておりません 

* 386 SX は、米国インテル社の登録商標です。 * EMS は 、 Expanded Memory Spec け ication の略です 5 

*MS OS /2 は、米国マイクロソフト社の登録商標です，. 


•美し さの 新技術 •フィルム STN 方式16色カラー液晶 デ^プ レイ採用。 

•群を抜く高速処理を実現する32ビット•プロセッサ 
インテル 386 SX ™* * を採用(当社 B 16 LXw に比べ 1.6 倍)。 

使いやすく高速アクセス可能な 40 MB 大容量ファイル (40 MB HDD タイプ)。 
EMS * V 4 機能をサポートするメインメモリ。標準 1 MB から最大 5 MB まで拡張可能。 
• AI 機能付き日本語自動変換システム V 2、16 万語 ROM 辞書を標準装備。 

_使いやすいフロントローテ、: f ング方式のフロッピーテ、 V スタドライブ。 

•32 ビット能力を引き出す 0 S 、 

共通規約準拠日本語 MS OS /2* V 1.1 をサポート。 


C 孤張…能。 

花の万爾 

日立クループ館て 
お会いしましょう0 


■パソコン、ワープロなどの OA 檐器のお問し、合わせは= 営業本部 (03)258-1 111 情報システム第一•第二営業本部 (03)763-241 1 または 
_ 各支店へ 參 北海道 (011)261-3131 參 東北 (022) 没 3-0121 •横浜 (045)664-152] •北陸 (0764)33-8511 •中部 (052)562-11 11參 関西 (06) 

株式会社日製作所 261-1111 •中国 (082) 没 3-41 11 •四国 (0878)31-21 11 參九州 (092) 741-1 111 ■日立家電販売株式会社 (03)502- 2111※ 資料のご請求は、 
お手数ですが、請求券を八ガキに貼り、貴社名、所在地、電話番号、ご氏名を明記して右記へお送りください。 〒143 東京都大田区大森北 
H 8-2 (IK ビル） ㈱ 日立製作所 OA 事業部販売推進部 


資料請求券 
テクノポリス 
B 32 LX 



プラズマテ V スプレイタイプの B32LXH も同時新登場 


日立 ㈧ ーソナル I コンピュータ 

標準価格 728,000 円より(税別） 


カラ^~ソフトが ifi きる/ 

2 ビット、 g 色表示 カラー 液晶ディス プレィ。 
B 2 LXC 新登場/ 






























JSCII 

ASCII CORPORATION 


新生ウイザ-トリィ IT ファイプ) はこうなる 


刷新しナ;_グラフィックス。 

※画面， k 味 k 発中のものです。 


ウイザードリイ V (ファイフ)その他の特徴 


作 AA に_統的に受け 


〇革命的にグラフィックを刷新 

モンスターの表示範囲を拡大し、モンスターテ y イン/ 

ては、ファミコン版て好評を博した末弥純妇 
ウィザードリィの 本質を 損なうことなく、 各^^ こイメ 
ー ジグラフィックを用意し、より リアルに 雖世界を 〆 
表現しま文 

〇フリークの夢が実現！ 

「ウィザードリィ a i 」 から後の 
継がれてきた戦闘システムが、 

リーンバーグ、 デビッド•ブ 〆 ッ梦 一の 両氏により変更。 ント、 トラ クフ。の 数々。 

フリークの長年の夢が実現わけてす。代表的な独立€たシナリオ、自由自在なキャラクタ 
変更とぱ、武器に「射良|1、槍等)を持たせ、後 転送。(ウイザードリイ tt 1 ノ2ノ3のどのシナ 

列のキャラクタも攻撃に参_てきます。さらには”イく意 リオから i キャラクタを移動でき、また V から 

討も〃、モンスターの召換も4能て寸。 


6&^呀司)^ 

ゥィザ-ドリィ Y " 


THE HEART OF MAELSTROIVL 、_ 


定価12,800円 isrs ， 
4月27日(金)発売 


■対応機種 #PC-9801M/VM/VX/RX/RA(5-2HD)^PC-9801UV/UX/CV/LV/LS/EX/ES(3.5-2HD) 
♦PC-8801/mkB/SR/MR/FR/MH/FH/MA/FA/FE/VA(5-2D) 

※全機種漢字 ROM が必要です 0 ※PC-9801 シリーズでは400ラインモニタが必要です。※旧 PC-9801/E では動作しません。 


亍 107-24 東京都港区南青山 6-11-1 スリーエフ南青山ビル㈱アスキー営業本部 TEL(03)486-8080 株式会社アスキー 
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今 、第5世代の RPG が誕生する!？ 
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PC -9801 シリーズ 

3:5.5 HD 

PC -88 VA シリーズ 

5 HD 

X 68000 シリーズ 

FM-TOWNS 

CD-ROM 


9600円 
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■発売元 / NCS ■発売元定 /98 版 I 



:は 3 月下旬、その他は未定 


ここ数か月、特集 
してほしいゲーム 
の上位に君臨して 
いたのが、この日 
本コンピューター 
システムの新作 
『テンプルマスタ 
一 』 だ。いよいよ 
完成間近となった 
ので大々的に紹 
介ガ 


亍ンプルマスター 


祖国復興のために立ち上がった王宮騎士たち/ 

福参， 



日本コンピューターシステムといえ 
ば、「メサイヤ」というブランド名で PC 
Engine やメガドライブで大活躍して 
いるメーカーだ0ここしばらく ノ、。ソコ 
ンゲーム界から遠ざかっていたが、も 
ともとはハ°ソコンでが'んばっていたと 
ころ。『エルスリード』や『ガイヤの紋 
章』など、ファンタジー SLG の草分 
け的な存在のゲームを発表し、多くの 
ファンをつかんでいただけに、久々の 

パソコンゲーム新作 . しかも、 RP 

G だということで、期待も大きいのだ 
ろぅ。 

アーサスと呼ばれる地方で、バラス 
という国が隣国を武力で制圧し始めた 
ところから、この物言吾は始まる0パ、ラ 
スにはインペリアル.ナイツと呼ばれ 
る騎士団が播哉されており、彼らの力 



によりバラスは国の領土を増やしてい 
った。最後に残ったティオリアはテン 
プルマスターと呼ばれる自国の騎士団 
によって守られたが、彼らもインペリ 
アノレ•ナイツによって倒 J されてしまい、 
事実上、バラスがアーサスを統一して 
しまった。 

しかし、テンプルマスターの卵まで 
は死に絶えていなかった。まだ幼い彼 
らは、打倒バラス!!ティオリア復興/を 
目指*し、立ち上がったのである。 


〇〇バラスの国王フェリウス • G • ヴァシユタ 
ットは、「聖戦 j と称して各国を征服し、アーサ 
ス地方を統一してしまった 



■難：：: 



7 


















































フルタイムシミ ;レーシ3ンシス 子ム 


FSS による制限のな I ゝ自由な行動 



画面構成は真上から見たトップビュ 
一型で、右の写真を見ると『ウルティ 
マ』 っぽいゲームかな？という気もす 
るか'、どちらかというと『フフレトン. 
レイ』に近い感じかもしれない。 

このゲームの売りのひとつに「フル 
タイムシミュレーションシステム」と 
いうのがある（略して FSS )。 これ 
は、いわゆる戦闘シーンという特殊な 
モードを廃止し、画面上にいるモンス 


のキャラやモンスターも一切動 
かないというシステムになって 
いる0 

また、ハ。ーテイのリーダーの 
みプレイヤーが移動させ、残り 
のメンバ'一はそれに追随すると 
いうテ、イレクト&スーパーヴァ 
イズモードと、メンバー全員を 
まったく個別に移動させるイン 
デイヴイジュアルオーダリング 



王宜》±1||晤 

MA^XEH 


〇キヤラの視野のみが表示され、見えない部分は真っ暗 
になっている 


ターに対して実際に攻撃したり攻撃を 
受けたりするというシステムなのだ。 
だからといって、『イース』に代:表され 
るようなアクション RPG ではなく、 
自分のキャラを移動させない限り、他 


モード（なんだかスゴしゝネーミングだ 
なあ）なんていうのもある。とくに後 
者はユニークで、パーテイのメンバー 
を まったく 別行動させることができる 
のである。1人目は東のほうを冒険さ 


せて、2人目は南のほうに……なんて 
ことが可能なのだ。今までの RPG で 
は「みんな一緒」という感じだったが、 
別々に行動できることによって、まっ 
たく違った雰囲気になりそうだ。 




リザードマン 


ミノタウ□ス 


モンスターの種類は、全部 


動画 
き面 
ませ 
わま 
るし 


で100種類ぐらいだ。ここ 
に紹介するのは、そのほん 
の一部だが、かなり美しい 
仕上がりのよろだね。デカ 


ポフゴフ U ン 


アース.エレメンタル 


キヤラもいろんなシーンで 


登場するらしいので、この他にどんなモン i 

スターが出てくるか楽しみ// 



バラス騎士団 

インべリアル 

ナイツ 

ゲーム中、様々な場面で登場し、プレ 
イヤーの行動を阻むインペリアル•ナ 
イツ。ライバルと呼ぶにはあまりにも 
強すぎるが、倒していかなければなら 
ないのだ。現在15人いるが、その中で 
も代表的な人物を紹介しよろ。 


インペリアル•ナイツの総指令。国王フエ 
リウス • G • ヴァシユタツトとは親友でも 
あり、インペリアル•ナイツの指揮は、す 
ベて彼に任されている。その剣、魔法の腕 
前は国王に匹敵するといわれている。 


炎の剣匠と呼ばれたエムリフ • ルーベンド 
ルフの息子。そのすべてを焼きつくす剣の 
前では誰もが脅えた。カバードもその技術 
を受け継ぎ、今では父親以上の実力となつ 
てしまった。熱血漢である。 
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ランダム#ッシ尹シシ;？テム 


RMS による自由度の高 I 、ストーリー. 


これまでの RPG のストーリーとい 
えば、一方的に与えられた物語をなぞ 
っていくようなものが多かった。まあ、 

それはそれでいいのだが、どうせなら 
もっといろんな展開になったらいいの 
に……なんて思うこともある。もっと 
ランダムなストーリーは楽しめないの 
だろうか……ということで考案された 
のが、、このランダムミッションシステ 
ムだ（略して RMS という)。 

これまでも「ストーリーはキミが作 
る」 というゲームはいくつかあったが、 

そのタイプとはちょっと違う。「ランダ 
ム」という点がポイントで、かなり幅 
の 広いクエストが楽しめるようになっ 
ている。例えば、「盗まれた〇〇を取り 
戻してほしい」なんていうタイ'7°のク 
エストがあったとすると、その盗まれ 
た物、取りにいく場所やその 後の 展開 
など、いくつかのパターンが用意され 
ており、それらがランダムにつなぎ合 
わされて話が展開していくのだ。つま 
り、「どこで」「誰が」「どうした」とい 描いた人でもある。その筋では、かな 



〇ここはとある | 

町だ。まだ開発 
中の写真なので 
キヤラが入って 
いない。ぅ〜ん、 | 

残念// 

う部分に数 

々のハ。ター 

ンが組み込 
まれ^ちゃ 
んと1個の 
クエストと 
して成り立 
つようになっているというわけ。もち 
ろん、本筋のストーリーというのは存 
在しているが、それに付随する小さな 
ストーリーかプこくさん、しかもランダ 
ムに展開していくわけだ。 

FSS 、 RMS など数々のシステム 
を盛り上げるのが、グラフィックと音 
楽だ。まず、ダラフィックは知る人ぞ 
知るうらべすう氏だ。テクノポリス2 
月号の Do - jin フアンで扉イラストを 



〇 これも同じ町の一部だ。なかなか大吉い町の 
よ5だが …… 



り有名な人なのだ。そして音楽はフエ 
アチャイルドの戸田誠司氏。 X 68 K 版 
『ウルティマ IV 』のアレンジを担当し 
たことは、あまりにも有名だね。この 
『テンプル マスター』 では、 いったい 
どんな音楽を聞かせてくれるのか、今 
からとっても楽しみ// 


〇〇これはエディタ上での開発中画面だ。左は闘技場、右は城内だ 



代々王家に仕える家系に生まれ、小さいこ 
ろからインペリアル • ナイツになるベく、 
訓練を受けていた。その英才教育のおかげ 
で魔力はアルタード家歴代でもっとも強い 
力を持っている。 


冥界の魔王と契約し、この世を支配しよろ 
としていた古の魔法使い。ところが、その 
魔王すらパラスに支配されてしまったので、 
彼もその配下に落ちてしまった。彼を見た 
者には死が訪れるといろ。 


若ぎ女剣士。その美しい容姿に匹敵するほ 
ど華麗な剣さばぎは、見ている者を魅了す 
るであろう。彼女の剣を見切ることは、た 
とえ鹰の目をもってしても不可能といわれ 
ている。 
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摩訶不思議な神の戦略 SLGI ? 

PO^ 


PC -9801 シリーズ 

3.5.5 HD 

X 68000 シリーズ 

5 HD 



_ 


■発売元/イフジニア 

■発売予定/3月1阳 ( X 68 K 版は3月23日） 


ヨーロッパで去 
年 No .1 になった 
[ ポピュラスが、 
ついに日本上陸 
/神様となっ 
て天変地異を起 
こし、地上の人 
間たちを操ると 
いラ、それは壮大なゲームだ。こり 
や日本でもウケそラな気配。 



神と©つて悪魔を滅ぼ G 



ファミコンソフトを出していたイマ 
ジニアが、ついにパソコンゲーム界に 
参入/ その第1弾が、去年ヨーロッ 
ハ。やアメリカで大ヒットしたちよっと 
変わったシミュレーションゲーム『ポ 
ピュラス』の移ネ直版だ（ちなみに第2 
弾は98版『シム•シティ』の予定)。才 
リジナルは欧州 Electronic Arts の 
手による Amiga 、 ATARI ST 版。 

軍隊の指揮官や戦国の武将^、はたま 
た経営者や政治家や市長などなど、シ 
ミュレーションゲームではプレイヤー 
がいろいろな役柄、重要なポストを経 
験でき、その世界を思った方向に導く 
ことができる。しかしだ、この『ポピ 
ュラス』ほどプレイヤーの力が大きい 
ゲームもなかったのではないかな？ 


±«6が広がると 

建物が 
成長す3!? 

〇 左上の全体マップには 
ネ申、悪魔両種族がドット 
で表示される。実際にゲ 
ームを行ろのは中央のク 
ローズアップマップだ。 

そのマップの左右下がコ 
マンド選択のためのアイ 
コン。右上は神の力を計 
るサイコフレーム 

なにしろプレイヤーは”全能の神、、。世 
界を発展させることも®滅することも 
思うがままなのだ/ 

地上で敵対する2つの種族（人間)。 
一方は神を信じる種族、もう一方は悪 
魔を崇拝する種族らしい。もちろんネ申 
であるプレイヤーの目的は、奇跡を起 
こす力を使い神の種族を増やし悪魔の 
種族を滅ぼし、この地を神の種族で満 
たすことだ。しかしコンピュータが受 
け持つ悪魔の種族側も、次々と仲間を 
増やして神の種族側へ侵略してくる。 
人間たちはリアルタイムで動き回るの 
で神もなかなか忙しいぞ。はたして、 

神と悪魔の戦 t 、の結末は!？ 

基本操作はマウスだけで OK 。 床の 
タイルのように見えるアイコンでコマ 





篆 

ち •績纖 






ンドを選択し、ク 
口ー ズアップマッ 
プの地形や人間にマウスカーソルを合 
わせてクリックするだけで、神の力が 
使えてしまうという簡単操作だ。 




















cns 神の ses 奇跡ぞ 


神の奇跡を起こす力は ゲーム 画面右 
上の金の矢で示されるが、 ゲーム 初め 
は1番左にあり、地面を削ったり盛り 
上げたりすることしかできない。この 
矢を右に動かす、つまり力を大きくす 
るには、神の種族の信仰心が必要だ。 
信仰心を大きくするには人口を増やせ 


ばいいのだが、人口は家の大きさと数 
に上匕例する。しかし家は平らな土地に 
しか建てられないのだ。そこでネ申（プ 
レイヤー）の初めの仕事は、土地を平 
らにし家を建てやすくすることになる。 

金の矢が右にいくほど起こせる奇跡 
も大きくなるが、その絶大な力のため 


悪魔の種族はおろか神の種族までも滅 
ぼしてしまうので、使い方使うタイミ 
ングをよく考えなければならない。 


喝 造成 


土地を削ったり盛り上げたりする、このゲームで丨番重要でおもし 
ろい力だ。造成したい土地にカーソルを合わせ、左クリックで I 段 
高く、右クリックで丨段低:くすることができる。しかし、クローズ 
アップマツプ内に神の種族の人間か建物が見えてないと使えない。 


^ 〇 種族の意志が高まる 

とサイコフレームの金 
の矢が右に動ぎ、奇跡 
が起こせるよろになる 




令: 

神の麵のシ 
る力だ(悪魔彳! 


シンボル 


，ンボルである十字架を建て 
b 力だ(悪魔側はドクロだ)。神は直接人 
間を操作できないが、シンボルに集合さ 
せることはできる。また、シンボルに最 
初に触れた者がリーダーとなる。 


•鉍 


分 


地 


地®を起こして建物を全壊し、划 i 面を！^ 
没させてしまうという力だ。しかし、そ 
の力はクローズアップマップ内しか効か 
ない。局地的大地*といえる？味方の 
被害は最ノ j 、限にしたい。 



♦沼 


平らな土地に沼を造る力で、敵をそこに 
落とすことができる。丨人落ちると消滅 
してしまう普通の沼と、何人落ちても消 
えない底なし沼がある。敵が来そうなと 
ころへ 仕かけよう。 



45 ►騎士 

リーダーを騎士にクラスチェンジする力。 
騎士は敵の建物を探し、ことごとく焼き 
払ってしまう。もちろん敵を見つければ 
戦いを挑むのだ。しかし家を建てること 
はできない。 


<►火 山 

クローズアップマップ内に高い山を造る 
力だ。すべての建物は壊れてしまいあと 
には岩石がゴロゴロという状況になるの 
で、敵の造成を阻むことができる（岩石 
は造成でも消すことができない)。 



洪水 

海面を I 段階上昇させる力0 I 番低い土 
地は水';殳してしまい、そこにあった建物 
も人間もすベてなくなってしまう。味方 
を高い土地に移住 （？） させこの力を2 
〜3回使えば、あっという間に勝てる!？ 


八ルマゲドン 

両種族のシンポルをマツプ中央に移動し 
てそこに全員を集合させ戦わせるという 
力で、まさに最終戦争が始まる。さすが 
の神も力を使い果たしてしまうようで、 
あとはなにもできなくなってしまう。 




0 こちらもだいぶ発展してきたぞ。し、かに土地を平 
らにするかが発展のコツだ 


〇 造成により島がつながり、ついに悪魔の種族が攻 
めてきた/悪魔のシンボル、ドクロも見えてる 


〇 最前線では両撞族が戦いながらもつぎつぎと家を 
建ててる。敵の家は造成の力で壊してしまえ/ 
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ポビュラス 


L 3ップ E よって作戦を練35 


マップは初期状態で10コ用意されて 
いて(マップエディット機能があり、好 
きなように地形も造れる）、ゲームスタ 
ート前に表示される設定画面で NEW 
GAME を選べば、つぎのマップが表示 
される。マップは主に4つの特徴ある 
地形に分けられている。 

• 草原地帯……穏やかな地形と温暖 
(?) な気候のため、人口か増えやすく 
移動もラク。初級編というところ。 

• 砂漠地帯……起伏が激しく平地が造 
りにくい。また、過酷な環境なので移 
動中に倒れる者も多い。 

• 氷河地帯……極寒の地。とにかく人 
間たちの動きが純く、なかなか移動し 
てくれない。時間のかかるマップだ。 



こんなや 


〇 ときたま登場するヘンな 
怪物。むちゃくちゃ強く、 
だれかれかまわず倒して行 
く。このほかに、ほラ老に 
またがった魔女も出るぞ 


•草原地帯 



• 溶岩地帯……ごつごつした岩と血の 
ような溶岩の海が広がる、まるで地獄 
のようなところだ。造成の効かない岩 
石が多 t 、ので かなり手こずる。 
それぞれのマップの特徴を考慮して 


_氷河地帯 



作戦を練ろう。ま、いかに効率良く平 
地を広げるかってことなのだが……。 

クローズ アッ プマップに表示されて 
いる場所だけでなく、マップ全体を見 
「口 J すこともこともお忘れなく。 


通信対戦 € OK 機能充実 


この『ポピュラス』、ゲーム自体がと 
ってもおもしろく良くできているが、、 
おまけの機能もとても充実しているの 
だ。神と悪魔の奇跡の力を制限したり、 
人間たちの攻撃力や人口増殖速度の調 
整も可能だ。同じマップでもゲームバ 
ランスを変更することによって、違っ 
たゲーム進行を楽しめる。もちろんゲ 
ーム途中のセーブ•ロードも OK 。 な 
んともいたれリつくせり。 

そして、このゲームのおまけ機能で 
1番うれしいのが、パソコン通信を使 
って2人で対戦（それぞれか神と悪魔 



になる）できるということだろう。い 
わゆる パソコン通信 なので、98と X 68 
K という具合に機種が違っても問題な 
く対戦できるのだ（もちろんそれぞれ 


に、その機種対応の『ポピュラス』が 
必要だが)。どんなにパソコンが賢くて 
も、やはりこの手のゲームは人間相手 
のほうがずっとおもしろい/ 



〇 敵の領地につぎつぎと攻め入り、城を建てまくる 
のだ。こ5なりやこっち（神）のもん 


〇 騎士の通ったあとには草一本生えない!7悪魔 
の種族を凌駕する。あと少しで征服できるそ/ 


〇 てなワケで勝利〜/人口と建物の数がスコアに 
なる。同じマップで八イスコアに挑戦してみよ3 
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遠 < から攻撃を仕かけて< る 
とつてもイセなヤツ。コイツ 
も雷を持つているので、一戦 
交えだ後は必す雷消しの薬を 
飲むこと。 



いわゆる巨大バチ。雷攻撃を 
仕かけて<る。ファイヤー • 
ボールで、カンタンにやつつ 
けられるが、もだちだしてい 
ると雷死する。 





食料調達係 （？） のモンスタ 
一。倒せば食料になる。レべ 
ル4には、コイツが沸いて< 
る （7) 部屋があるので、メ 
シがな<なつたらすぐ行こう。 


レベル4まで<ると、コイツ 
は弱いモンスターの部類に入 
つてしまろ。それでち剣では 
倒しに<いので、やはり魔法 
で始末しましよう。 




レベル4、5 

のモンスタ1 


ここで登±暴するのは以下7 
ネ_頁だ。どいつもこいつも 
かなりクセのあるモンスタ 
一なので、剣と魔法をうま 
く使いわけながらやっつけ 
よう。もちろん、時として 
逃げることも大事だそ'。 



レベル4のみに出現するモン 
スター。必ず2匹で行動して 
いる。はっきり言つて強い。 
強力な攻撃魔法でも3回ぐら 
い続けて唱えないと無理だぞ。 



ある特定の魔法 （•" 欠乏の獣 
化 J と言えばわかつちやラか 
な 7) でしか倒すことができ 
す、一度遭遇するとしつこ< 
追つて < る。 



その名のとおり空を飛んでい 
るので、落とし穴があつても 
やつて<る。とにか<メチヤ 
クチャ強い。魔法で一気に片 
づけるべし// 



いよいよレベル4、5に突入だつ •/ 



■発売元/98版、 X 68 K 版はビクター音楽産業、 
tQWNS 版は富士通 

■発売中 


さあ、今月はマ 

/；\ ないであろ5レ 

ベル4とレベル 
5を攻略してい 
こ5。マップに 
は「どこにある 
か j なんていう細かい位置は一切書 
かないので、自分で細かく書き込ん 
でぼしい0 


とにかぐものスゴい売れ行きらし 
い。それこそ、アッという間に品切れ 
になってしまったとか。 X 68 K には 
RPG が少なかっただけに、 ユーザー が 
飢えていたせいもあるが、98版も尋常 
でないほど売れたそうだ。うむむ、や 
はり、いいモノはいいらしい。まだ、 
プレイしていない人は、迷わず買って、 
迷路を迷おう！？ 

そんなワケで、今月はレベル4とレべ 





も疇 


ル5を攻略してレ、きたいと思う。マップ 
は白地図っほ°くしてあるので、いろい 
ろと書き込んでいけば、キミだけのマ 
ップができるゾ。まだこのヘンでさま 
よっている人は、ぜひともじっくりと 
読んで研究しながら、マップを完全な 
ものにしてほしい。行き詰まりそうな 
場所に関しては、できるだけ遠回し 
(?) のヒントを書いたつもりだ。あ 
とは自力でがんばってくれ.グ 



〇 持ち物が多くなると キヤ ラの動芒が鈍くなる。 
必要ないものは特定の場所に置いておこう 
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〇 こんな飾りがいたるところにあるが、 1 か所/ 
重要なアイテムが隠されているゾ 

け方は、ミイラを倒せ.グがヒント。ど 
うやって倒せばいいのか？と考えれば、 
おのずと道（扉？）は開かれるでしよ 
う。ただ、この扉を開けるとパープル • 
ワームがウヨウヨ出てくるので、事前 
にセーブしておくこと。 





レベル4の特徴は遍があまり枝分 
かれしておらず、ほとんど一本道にな 
っているということた'。「なんだ、カン 
タンじゃん」なんて思ったキミ、あま 
いゾ.グ 

最初の扉は力まかせでブチ破ること 
ができるが、その次の扉が曲者のよう 
だ。扉の数歩手前でガガガッと開き、 
そこから一歩でも動くとまた閉まって 
しまうのである。その場所にいる間だ 
け扉が開いている……というトラップ 
は他の場所にもあり、そこにアイテム 
を置けば 0 K であったが、ここではア 
イテムを置いても開いたままにならな 
い。したがって、開いているスキに走 
り抜けるしかないわけで、そうするた 
めの仕かけがあるはずだ。よ〜く探し 
てみよう。この扉さえ通れれば、細か 
い仕かけがいたるところにあるものの、 
とりあえず階段の近くまで行くことが 
できる。もちろん、手強いモンスター 
を倒せれば//の話だが……。 

レベル5へ通じる階段がある扉の開 




〇手の位置にある小さな 
ボタンの上に乗ると扉が 
開<が、アイテムを置い 
ても開いたままにならな 
い。どうすればいい? 
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0 いくら進んでも同じ景 
色だと思ったら、ちっと 
も前進していなかった。 
どこかに通り道があるの 
かな7 


レベル4と5では、いろんな ア； f テ 
ムが手に入る。正直いって、「いったい 
どんなことに使うんだろうか？」とい 
うものまである。でも、こ一ゆ一のに 
限って、あとあと必要になってくるの 
だ。これらのアイテムはレベル6で必 
要になってくるので（どのように関係 
してくるかは秘、密)、「こんなのいらな 
いや」とほったらかしにせず、ちゃん 
と拾っておくようにしよう。隅々まで 
マップを調べ、レベル6に備えてアイ 
テムというアイテムを拾っておくのた 、 c 

このレベル5の難所は2か所だけ。 
落とし穴だらけの フロアと、 ワー フ° だ 
らけの フロア だ。どちらも根気よく動 
き回れば（とくにワープ•ポイントの 
ほうはあれこれと試すしかない）抜け 
ることができるはずである。落とし穴 
をふさぐ位置の関係やどの位置にワー 
プするかなど、一歩一歩確かめながら 
チェックしていくといい。 

もう1か所、進んでも進んでも先に 
行けないフロアがあるが、これは壁と 
いう壁をチヱックすればわかるだろう C 
どこかにスイッチがあり、特定の場戸斤 
から奥に進めるはずだ。 

レべノレ6へ fi 1 く P 皆段は2力、所あり、 
どちらもカンタンに 
見つけられると思う 
が、するべきことは 
た〜くさんあるレべ 
ル5なのだ。 



〇 落とし穴だらけのフロ 
ア。ふさいだ床の上が他 
の穴をふさぐためのスイ 
ツチになっているのだ。 
5—ん、ややこしい// 




mmWl 


O こ一ゆ一小さなスイツチがそこら中にあるそ。 
行き詰まったら、そこら中の壁をチェックだ// 




〇ここはワープだらけのフロア。入り口から見 
て左奥に抜け道があるのだが…… 


〇 ころやって剣を振り回してプチ破れる扉もあ 
るの だ。開かない扉はこうして開けることも 
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凡 


ゲームの前半をストー 1 J 一に そつて紹介/ 




I PC -8801 mknSR シリーズ1 5 P [ 78001 




■発売元/アーテック 


ストーリーを大切にした RPG なだけに、攻略してしまったらつまら 
ない/ といラわけで、主人公ガルドとミーアの旅の軌跡をちょっと 
だけのそいてみよ*5と思ろ。もちろん、ここで紹介しているほかにも 
小さなイベントがいっぱいあるそ。それでは、快適な旅をど一そ// 




« OMK 纖 cmis 


バルバトゥス諸国の南の辺境、クア 
ラスの村から1人の若者と少女が旅立 
った。若者の名はガルド、そして少女 
はミーアという。ミーアは、クアラス 
の村の男子が一人前として認めてもら 
うために受ける試練の旅に、呪い師の 
予言より同行することになったのだ。 

「北の山、3人の魔女、試練の旅にミ 
ーアを連れていくこと」0呪い師がい 


くら占ってもわからなかったこの3つ 
の謎が、旅の中で明らかになっていく。 

まずは、ガルドの父親がかつて使っ 
たという勇者の剣を受け取り、クアラ 
スの村の村長に書いてもらった、タン 
ガ ニの町の 領主あての手紙をもったか 
な？これで、村を出る準備は 0 K 。 
あつ、そうそう武器はし 
っかり装備してね/ 



〇 幼なじみのミーアとともに、試練の旅に出る 
ことになったガルド。 2人を待ちうける運命は 


通行 D « 手 C 霞網■ド 


地方へ, 


もらろことができた 


タンガニの 〇 やっと南の辺境の領主が帰ってきて、 
P 丁での R 的け ボドワ _ ド地方に A るための ii 行 i 正を 

南の辺境から出るために、領主の 
許可を得ることだ。しかし、領主 
はどこかに出掛けて留守。その間、 

蜂蜜を切らして困っている女中の 
頼みでジャイアントビーと戦った 
り、老人がゴーラルの塔に忘れて 
きたという魔術書を取りに行って、 

アルミネスという魔導師が仲間に 

加わったり . と大 I 亡し/ 

ところか'、領主力叫帚ってきて肝 




向かラ0がぶかろラ。 

これは' こ®地方からボドフード地 
方に入るため®通行班だ £ 


心の通行証が手に入ったのに、国境の 
門番が〇〇の薬を買いに行っていて、 
先に進めないのだ。さて、ここでクイ 


ょつ，一 

の答えがわ 
かっていれ 
ば、国境の門の鍵を借りることができ 
るのだ。簡単だよね。 

これで、めでたくボ 


ズです。国境の門番の病気とは何でし 



ドワード地方に行けるわけだけど、も 
う1つこんなイベントもあるぞ。迷い 
の森の洞窟に宝があるらしい……う〜 
む、宝とはいったいイ可か？とにかぐ 
体力回復の元気薬をたくさん持って行 
ってみるべし。 


テク 1 


をる 〇 


借国テ 


り境ク 



〇 ゴーラルの塔にいるのも飽きたからと仲間に 
なる魔導師アルミネス。魔法を使ラ強力な味方 


か S の 
もネ洞 
ス窟 


じゃあ、質問です C 俺®_は病运 
にかかってい法す £ さ‘て..そ©病名 
はなんでしよう？ 


答に 
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フルボの村にある神殿に行くと、「バ 
ルバトウスの予言」を聞くことができ 

る。それによると-北の魔王が封印 

から解放されるとき予言の使者が現れ 
る0その昔、ルリダンの鎧を身にまと 
い……、この先は秘、密。ただし、ここ 
で聞けるのも予言の一部だけで、その 
すべてを知りたければ、3人の魔女に 
会わなければならないらしい。 


鮮 *7® ド 
が現れ3!? 


ボドワードの町にやっ 
てきた3人が、まず耳に ' パ 
したのは、ゴスリニア地 ： 
方のあちこちで小さな争ん 
いか 起こって いる という 
こと。しかも相手は人間 
ではなく、グラフトとい 
う北方の種族らしい。新 


たな情報を求めてボドヮード城に行く 
と、お城の中は「予言の使者」の話題 
で 持ち切り。 この 「予言」とは、どう 
やら「バルバ、トゥスの予言」のこ とら 
しいのだ。この後 3 人は、「バルバトゥ 
スの 予言」 について 知るために、 フル 



兵士 

城及«道師に閜いたんだが、『: 
©使者』.ってやつが来るそうだ, 


ボのネすへと向かうこと 
になる……。 

このほかにも、 ボド ワードの 町で さ 
さやかれる噂:話はたくさんある。その 
1つ、町のはずれに住むパ'ダッハとい 
う男の正体については、よ〜く考えて 
みて ね。 実はこの男は〇〇 で、 ある物 



あとでお閡きした®ですが、奥方 t 京 
は、東®森に住むエルフ©お妲樣だ 
ったと•いラお结ですよ C 


に 〇 王家の谷で傷つき倒れていた盗賊クラウド。 
»よ 助けると仲間になって、あるアイテムをくれ^ 




を探している。初めは相手にしてくれ 
ないが、ベンディスの屋敷跡で手に入 
るアイテムを持っていくと、とっても 
魅力的な品々と交換してくれるのだ 
(1 つだけだけど)。 



〇フ ルボの村の西の洞窟に住む一頭の竜。長い 
間、予言の使者が現れるのを 待って いたと いろ 



〇 予言の使者の証として、 王家の 谷から アスラ 
ンの槍を取ってこなければならない 















〇 「バルバトウスの予言」について知るた 
めには、フルボの村の神殿にいかなけばな 
らないと言われる 


〇 昔、 I 頭の竜がこの地を治めていたバル 
ア神の良$話相手だつたらしい。この老人 


が見た竜は、もしかしたら 



〇フルボの神殿で聞いた「予言 J + P 完全で 
はないらしい。 3 人の魔女とは卩どこか 
で聞いたことがあるよ I つな…… 




〇 バル•八トゥスの宝石店を取り仕切るエレ 
ナ。彼女に頼まれ、アロワの紅玉を持って 
行くと宝石を売ることができるよラになる 
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レベルが 

上がつだらポイント 
を振り分けよろ 






ボトワード地方。弱い 
が、戦閼が長引くとマ 
ヒさせられることも 


_ 味"て て甲 ■ijpi 匪響， 



ボドワードの王様から、ブリランテ 
地方に入る通行証をもらえることがで 
きたぞ。次に行くことになるのが魔導 
師の村だ。ここに住んでいる大魔導師 
ズマイナダに会うことによって、いよ 
いよ「パ v レバ、 トゥスの 予言」 の内容が 
明らかになるのだ。 

とまあ、このへんから ゲームの 中盤 
で、お話も盛り 
上^^ってくる。 
前半ではほとん 
ど関イ系なかった 
時間が関係する 
イベントも出て 
くるぞ。 

全体的に、そ 
れほど苦労する 
ようなところか' 
ないぶん、じっ 
くりストーリー 

を楽しめる RP 
G なんじやない 
かな。 



ガメ〇 
ル ラブ 

ドニリ 

伯ラ 
ち爵ン 
はのテ 
協妻の 
力の王 
すこ妃 
るとの 
こ 0 悩 
_とまみ 
にたは 
:ま ' 
i た弟 

このあと、ブリランテ地方からゴス 
リニア地方へと、北を目指して続けら 
れる試練の旅の本当の目的は何なのか、 
おもしろくなってくるぞ/ 


I 前坐ド替谨寸ス不ンプ々一 1} 又 K 金部ではないけれど、南の辺境か 5 フリランテ地方の入 □ 1 

I n 1 ^ 7 ; 1 あ； a り_でに登場するモンスタ=趑ちの出現場所と特黴だ$ I 


体力 1 
節力1 
纖度 1 . 
M 力 £: 

後力 £| 

»と 



=? J 5 # 

ダークエルフたち;:安 
，てし食った s 


、それぞれのキヤラによつて振り分けら 
れるポ V ント数が違ラが、特性を活かし 
て自分好みのキヤラを育てよろ 
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I 舌のちのか 


新作ソフトをド〜ンとまとめてチェック// 


■発売元 • ソフト八ウス各社のご 
厚意により、今月紹介するゲーム 
窄モニタープレゼントします。応 
募雄は、 R 48 を見てくださ Uo 


月刊 ソーサ リアン ニュース . R 30 

ギルガメッシュ • ソーサ リアン/セレクチ、シド ソーサ リアン3 


•Soft Flash …… . P .27 

•だだ今移植進行中ガ . P .32 

•発売中 NEW ソフト掲示板 . P .41 

•新作ソフト発売予定表 .™ P .41 


•ゲーム9フト売れ行き巳 EST 10… P .43 




イラスト/中沢数宣 
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の王が、戦で乱れていだ国を自分のものにするた 
めに、龍と何やら約束を結んだという。この「龍 
伝説 J が関係しているのだろうか……。 


してほしいと頼まれる。同じ<大会に出場するだ 
め、この地に来ていだ騎士とともに、領主を捜し 
に出掛けるが、実はその裏には……。 


もらつたお礼に、ドラゴンの長老の頼みをきいて、 
ありもしないドラゴンの秘宝を狙ろ盗賊退治をす 
ることになつたのだ。 



〇この国には龍とあることを約束すると願い 
をかなえてくれるといラ「龍伝説」がある 



〇いくら歩き回ってみても、町も何もない。 
そこに、ひょっこり現れた武器商人は…… 




た主人公は、まんまと龍をだまし、龍の住む土地 
まで運ばれてきたのだつた。いよいよ「龍伝説 J 
にまつわる謎が解き明かされるのだ// 


王宮幻夢夜話 

ドラゴン山の 三 悪人 

レベル27。ケガをして動<こともできず、もろダ 
メだ……と思つていだ主人公は、いつもは悪者と 
して戦つているドラゴンに命を救われだ。思いも 
よらない救世主だつだが、老ドラゴンの話による 
と、ここは戦いを好まないモンスターたちの住む 
土地らしい。すっかり回復しだ主人公は、助けて 


続•宮廷真話 

龍伝説打破の章 


レベル24。前シナ U 才で、よそ者に対して異常に 
神経質な町にやってきだ主人公は、その原因を探 
るうちに、途方もな<面倒な事件に巻き込まれて 
しまろ。もろ後戻りはできないし、その謎を解決 
しないことには気がすまない/ といラわけで、 
ある計画を企てた。王女から洋服を借りて女装し 


ある領主の物語 

とある地方の昔話より 


レペル18。ある地方を治める領主が、戦技試合を 
開<ことを計画。国中に告知を出して、参加する 
騎士を募つだ。しかし、戦技大会の前日、狩りに 
出掛けだまま領主が帰つてこないため、大会は延 
期になつてしまつだ。ちよろど大会に出場するだ 
めに登録しようと城を訪れだ主人公は、領主を捜 



レベル21。腕を磨<だめ冒険の旅を続ける主人公 
が、旅の疲れを癒そ^と、ある町に立ち寄っだ。 
しかし、町の人々は話しかけても何も言わず、逃 
ける人さえいだ。これは何かあるに違いないと思 
った主人公は、その理由を探ることにしだのだっ 
た。やっと、聞き出しだ情報によると、昔この国 


新シナリオ10本が入つてし、る/ 

フルトン•レイ 
シナリオ集 


I PC - 9801シリーズ 「3.5.5 HD 1 4800円1 ■発売元/システムソフト■発売中 
※『フルトン • レイ』ゲーム本体と、 MS-DOS Ver .2.1 以上が必要です 

昔、フランスのブルターニュ地方に住ん 
でいた、ブルトン人の吟遊詩人たちが語り 
歌ったという小物言吾詩レイ。このシナリオ 
集は、妖精やドラゴン、小人などが登場す 
るファンタジックな世界を題材にした、10 
本のお話が入っているのだ。シナリオは、 

レベル（難易度）18から42まであり、『ブ 
ルトン • レイ』本体でのプレイキャラクタ 
を転送することもできるぞ。 


〇パワーアップディスクを本体に組み込むと、 
オートマッピング機能が付く 



去年の12月に発売されだ『ブルト 
ン • レイ』は、みんな解き終わつ 
だかな。当初の予定どおり、10本 
のシナ 1 J 才の入つだシナリオ集が 
発売されだぞ。今回は「マッブが 
広いし、マッピングしに<い」と 
いろ ユーザーの 声にえて、 オー 
トマッピングができるノ \°ワーアッ 
プディスク付きで、とつてもプレ 
イしやす < なつだのだ。 


■ ゲーマーの 談話室- 


「主人公が事件に巻き込まれて、次に何を 
しだらいいのかわかんない話が多い j 「 オー 
トマツピンク*で現在位置が表示されるのは 
便利ね」「前作は苦労しだもん j 「10本もシ 
ナ D 才があればしばら<楽しめるね」 

⑱⑯ 


I 〇ひと休みしようと 
I 立ち寄った町の人々 
一1 一が 異様に冷たい。こ 
I れは何かあるそ/ 



j 〇戦技試合に出場す 


I るため、お城に登録 
I に行くと、試合は延 
I 期されたといラ 




fi 〇洋服を借りて王女 
1 に変装した主人公は、 
1 龍に連れられて見知 
fj らぬ地にやってきた 
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から言われるままに、魔王として3人の裏切つだ 
弟子だちを倒し、世界を征服するために戦ラこと 
になつてしまろのだ。 


哀し吉夜の継承 

月光の竪琴を求めて… 

レベル36。太陽が東から登り、昼となり、そして 
西に沈んで夜が<る。今では当だり前となつだこ 
の光と闇の秩序が、実は地上の人々の生活を豊か 
にしていだのだ。しかし、ある日突然闇が消え去 
り、地上の人々に破滅の危機が訪れだ。これは、 
ある国の王妃が月光の竪琴を持ち出し、姿を消し 


銀色三日月 

時の回廊2月花の章 

レベル39。朝は暗いうちから起き出して、神に祈り 
を捧げていた町の人々が、次々とフレヴ教といろ新 
しい宗教を信仰するよろになつてしまつだ。この 
フレヴ教に従ろ者はすべて楽園に導かれ 、そうで 
ない者には良<ないことが起きるといろのだ。も 
ちろん町の人々の中には昔の信仰を続ける者もい 

暗黒の支配者 

魔王セルジオスの復活 


レベル42。かつて、魔王セルジオスは、妖魔アル 
ミオラ、魔帝シェラ、鬼神アルギスの3人の弟子 
の手によって焼きつ<されてしまった。このとき 
姿を消しだもう1人の弟子がいた。その、最後ま 
で魔王に忠実だっだ弟子の名は魔道師レイダス。 
異世界から召還された主人公は、魔道師レイダス 


たが、夫と子供を置いて出ていつてしまろよ〇な 
女も出て<る始末。事態を重<見だ領主は、主人 
公にフレヴ教について調べるよう命令しだのだ。 


てしまっだのが原因だった。王に呼ばれだ主人公 
は、王妃サラを捜し出し、月光の竪琴を取り戻し 
てほしいと頼まれたのだった。 


かけて、引き受けることを約束した主人公だつだ 
が、突然どこからか聞こえてきた声に導かれ、気 
がつ<と見知らぬ土地に立つていだ……。 


と広い迷宮の中だつだ……。このシナリオの目的 
は、とにか<迷宮から抜け出すこと。力や勇気よ 
りち、主人公の知恵が試されるのだ。 


にやつとの思いでだどりついた主人公は、目覚め 
ると見知らぬ家にいだ。かすかな記憶では、砂漠 
で力尽き倒れたはすだつだが……。 



騎士の誓い 

勇者シオンの願い 


レベル30。親友ルースの妹ユリシアが、原因不明 
の高熱で、も〇何日も意識不明のままだとい〇。 
占い師が言ろには、何者かの呪いがかかつている 
らしいのだが、ルースはそんな妹を放つて出掛け 
るわけにいかず、親友である主人公に原因を探つ 
てほしいと頼んだのだつだ。騎士としての名誉を 



レベル42。旅の途中、主人公は突然奈落の底に落 
ちてしまつだ。歩き回つてみても、行き止まりで 
どこにも出□はない。そのかわり、知恵 • 勇気 • 
忍耐の3つの紋章を発見しだ。その中の1つを使 
つてみると、さつきまで行き止まりだつだところ 
に道ができていだ。そこは気が遠<なりそ〇なほ 



レベル33。古<から金鉱地帯として栄えていだ砂 
漠の地ドルドラ。ここでは金のほかに、プラン鉱 
石と呼ばれる不思議な力を秘めだ石も時々見つか 
つだ。しかし、自らを大帝と名乗り、ドルドラを 
自分のものにしようと企むゴモルという男のせい 
で、ドルドラに不穏な兆しが……。この砂漠の地 


〇 近くの町の人々から、妹や娘を返してほし 
し、と詰め寄られ、何がなんだかわからない I ? 



〇 魔法の水桶を届けた町は、鉱山の庇！ の 奥 か 
らわいてくる魔物たちに襲われ 困っていた 
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〇 途中に現れる魔物たちが 止めるのも聞かず 
に洞窟の奥に進んで行くと …… 



〇風の女王の使いでシルフソードを届けにぎ 
た妖精。やはりフレグ教は邪悪なものらしい 



〇 こんなところに、かつて魔王を倒した 4人 
の弟子の 1 人、鬼神アルギスがいた/ 



〇 次から次へと現れるモンスターたち。 どこま 
で行ったらこの迷宮から 出られるのだろろか 








〇 魔王セルジオタと 
呼ばれる主人公は、 
世界に散らばる魔道 



〇 フレグ教の信者と 
一な つた奥さんに逃げ 
| られ、飲んだくれる 


男ち 



〇 王妃サラが月光の 
竪琴を持って姿を消 
したため、この世界 
には夜がなくなった 


>1 〇 突然まぶしい光に 
1 包まれやってきた世 
1 界で、主人公はこん 
1 なお願いをされる 



〇 知恵 •勇気•忍耐 
の3つの紋章を手に 
入れ、その一つを使 
|つと …… 



〇 自分たちの町の川 
も干上がろラとして 
いるのに、人のいい 
老人だな 
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ネームエントリ 









「スーパー ハング •オン』 が出たと思った 
ら、続けて同じソフトハウスから『サンダ 
—ブレード』が発売された。開発期間が長 
かっただけに、お待たせ/って感じだね。 

このゲームも、セガの体感シリーズとし 
て有名なゲーセンのゲーム。戦闘ヘリを操 
作し、ラストはボスキャラと戦って……と 
いうパターンのシューテイングだ。各面と 
も前半が真上から見下ろした 2 D 面、中盤 
以降は真後ろから見た3 D 面で構成0全部 
で4面しかないというのがちよっと寂しい 
気もするが、難易度が高くてコンテイニュ 
—もなし、ので、4面まで行くだけでかなり 
苦労するだろう。 

このゲームの場合、体感要素がないとイ 
マイチだろうと思っていたら、 3 D モノが 


好きな編集部員が丨日中 X 68 K にへばりつ 
いてプレイしていたほどで、それほど関係 
がないようだ。 

プログラム的な樹衍はかなりのもので、 
拡大縮小や細かな 3 DM 理など、見ている 
だけで感動してしまう。サイバーステイッ 
クや MIDI にも対応しているので、持ってい 
る人は、ぜひともそちらのほうで試してみて 
ほしい。 

-- ゲーマーの談黯 -- 

「ム、ムズい/ j 「いまだに 2 面がクリアで 
きん」「サイバースティックで操作しないと 
さらにムズい ./ j 「それにしても、 3 D 処理 
といい、拡大縮小といい、じつに完成度が 
高い」「こ一ゆ一の好き j 「でもムズすぎ !？ j 

⑱⑱ (§)(§)(§) ⑱ 


まさかどろして!9の完成度なのだ/ ^ ま円 1 



























































































•テインク'•ノ \°ズルゲー△なのだ/ 


クオ 






PC -9801 シ iJ ーズ 

3.5-5 HD 

6800円 

X 68000 シリーズ 

5 HD 

MSX 2 

3.5 DD 

5800円 


この『クオース』は、シューテイングと 
パズルを合わせたようなゲームだ。プレイ 
ヤーは、画面の上から降りてくる丨明動頁の 
いろいろな形をしたブロックに対して、正 
方形または長方形を作るように弾（ブロッ 
クピース）を打ち込んでいき、ブロックを 
消していくのだ。ステージが進むにつれて、 
ブロックの降りてくるスピードがだんだん 
速くなっていく。プレイヤーエリアまでブ 
ロックが降りてくると、自機は破壊され、 
ゲームオーバーになってしまうぞ。 

同じブロックを消す場合でも、ブロック 
ピースを打ち込む位置や順番の違いによっ 
て点数が変わってくるし、途中に出てくる 
銀色のブロックを消すと、その画面上にあ 
るすべてのブロックを消すことができ、得 
点的音になる。そして、最後にでてくる金 
色のブロックを消すと丨ステージクリアだ。 

|〇 の小 エリア からなっている ステー ジ 
は全部で10。通常の I 人プレイモードに加 



■発売元/コナミ 

■発売予定/3月9日 ( X 68 K 版は4月中旬、98版は5月） 
※画面は MSX 2 版のものです 

〇 金色のブロックを消すと、1ステージクリア。 
だんだんスピードが速くなって いくから、難し 
くなってくるそ/ 

ae 
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O 「 CONFIGURATION 」 を選ぶ 
と、ゲームのスピードや、巳 GM 、 プレ 
イヤー機をセレクトできる 

えて、2人プレイモードも2種類か 
ら選ぶことができる。対•戦モードでプレイ 
すると結構燃えるそ'。また、ゲームのスピ 
—ドやステージ、プレイヤー機の種！頁 、 BG 
M なども、自分の好きなようにセレクトで 
きるのがウレシイのだ。 


がと〇 
全'銀 
部画の 
消面ブ 
え中口 
るのッ 
ブク 
口を 
ツ消 
クす 




プレイヤー機も 

プレイヤー機は全部で4 
種類。性能はどれも同じ 
なので、その日の気分に 
よって選んじやおろ/ 



DIN 

THE FORTH 

デインザフオース 


〇ブロックピースを撃ち込んで、四角を 
作っていこう。それ/どんどん撃て撃 


鐵も : Mfe 


2 人ブしイ用モード 
は2種類 

2人プレイモードの1つは、2人のプレイヤーが協力して 
ブロックを消してい<協力型のゲーム。もろ1つは対戦型 
のゲームで、画面の左右に分かれて競い合^のだ。 



協力 - — 卜 


対戦モード 


售冬 育聲 ’橛 '^廉 1 條フ橛 




PENNIES 

フアイプペニーズ 


■ゲーマーの談黯 ■ 


「書き忘れたけどコナミのアーケードゲー 
△です j 「右手がクタクタ j 「連射機能を使 
つてちしよ〇がないしね」「2人プレイ用の 
対戦モードが燃えるぜ」「難しいけど『テト 
リス』が好きな人は八フるかもね j 


⑱⑱ 
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いうのがストーリーだ。 

ゲームは、へクス画面のターン制シミユ 
レーシヨン。難しそうだけれど、コマンド 
は4種類しかないし、ユニットは Pit のも 
の（つまり人間）だけなので、細かい設定 
の SLG は苦手、という人にはいいかもね。 


湘南で名の知れた走り屋チーム 、、赤い星、、 
に、関東一帯を配下に置く巨大組職 N 'ヨコ 
ヤマ連合、、がケンカを売ってきた。チーム 
の仲間の一人が、連合に半殺しのめにあっ 
たのだ。そこで、赤い星のリーダードヨコ 
ヤマ連合を叩き潰すことを決意した……と 


あの迷作 （ ？ ） 「探偵団 X 』の第二弾。こ 
のゲームには、無責任な設定、脈絡のない 
シナリオ、意味不明のギャグ、脳天気^下 
ネタ、という5つのポリシーがある。その 
中でも代表的なのが「無責任」。この言葉を 
見ただけで、植木等とか火浦功 （S F 作家） 
が脳裏に浮かんでしまうような人に強くプ 
ッシュしたい A V G なのだ。 

今回は3本のシナリオが入っていて、ど 
れでも好きなものから始められるぞ。そし 
て、3本全部を解き終わると、エンデイン 
グが見れちゃうのだ。ゲームはコマンド選 


択式だけれど、ところどころにいろんなア 
イデアが組み込まれていてグッド/アク 
シヨンやジヤンケンなんかもあるのだ。 

〇オープニングの一番初めは海の中 
だ。スペースキーで潜水艦を進めな 
いとサメに食われてゲー厶才 _ パー 
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初心者向けの爆走シミ. 


: Z ) 爆走シミュレーシヨ:> 

mmm 


知る人ぞ知るあの迷作第2弾 






PC - 8801 mk ii SR シリーズ 

5 D 

MSX 2 

3.5 DD 


■発売元/ビクター音楽産業■発売中 
※画面は88版の宅)のです 


移動はユニットの' I 生質によって進むこと 
のできる距離が違う。移動のコマンドにし 
ておくと、ユニットにカーソルを合わせた 



だけで移動できるというのがラクチン。た 
だし、街と線路には入れないという設定に 
なっている。また、燃料と武器は無尽蔵で、 

〇戦闘シーンはフイールド画面から切り変わって行わ 
れる。戦闘はユニットの数の多さがモノをいろのだ 


I PC - 8801 mkiiSR シリーズ 

5 D 

5800円 

PC -9801 シリーズ 

3.5-5 HD 

| MSX 2 

3.5 DD 


■発売元/八一卜電子産業■発売予定/3月9日 
※画面は98版のちのです 



，ゲーマーの 談話室 - V 


「ギヤグやバ□デイが 入つ てるのは いい」 
「でもコマンド選択で、同じギャグを何度 
ち聞かされるのがツラい Jr 植木等とか火浦 
功のギャク*が解る人にはおもしろいかもし 
れないが、解りすぎると物足りない J 


⑩濟 ® ⑱⑱ 



籲がんばれ地球防衛軍 


(ぼくらの6日間戦争）\ 





〇なんとも血生臭い占領 
だ。 血がブシュツと飛ぶ 
のが快感に変わる? 



〇コマンドは4種類だけ。 
ジョイステイツクも使え 
るし' 操作が楽よん 



大怪獣ドメストを倒すためにドメスト 
の巣に向かろが、メンバ—全員が食わ 
れてしまう。探偵団 X 最大のピンチ/ 
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独特な雰囲気を持つ妖精世界の RPG 

グランデイフロラム 


妖精とモンスターの国、、グランデイフロ 
ラム、、のある村を、ひとりの人間（プレイ 
ヤー）が訪れたところから物語が始まる。 
しかし、妖精やモンスターには出会うけど、 
話せる相手がほとんどいない。そこで、あ 
ちらこちらに落ちている不審なタマゴを害 I ] 
つてみると、中からモンスターや村•人たち 
0夜、 木にぶつかってみると妖精が現れた。信 


頼値をお金に換えてくれると言ろけれど- 



0 商店で買い物をすると ころは 普通の RPG と 
同じ。 村人を助け出せばそれだけお 店 も 増える 




〇タマゴを割ると、ややつ、女戦士が現れた。 
こんなふうにして仲間が増えていくのだ 


が……。これはいったい？ 



シナリオ、システム、グラフィックとも 
にとっても辻ニークな R P G だ。たとえば、 
途中で出会った女のコとパーティ（最高5 
人まで）を組むためには「信頼値」が高く 
ないとダメなのだが、お金を得るためには 
その信頼値を妖精に換金 （？） してもらわ 


〇テントに入ってキャンプ。薬や食べ物で体力 
を回復できる。もちろんセーブ、ロードも OK 




R 68000シリーズ | 5 HD 丨7800円 | 

■発売元/コムバック_3月上旬 



K ニニニニ^™ 



こン〇 
んジ扉 
なョを 
所ン開 
が I ? く 
いでと 
くは' 
つなそ 
,, かかこ 
あつは 
I る； 一 


I るたダ 

なければならない。また、夜（時間の概念 


があり、ちゃんと景色が暗くなる）になら 
ないと相手をしてくれない妖精もいたりす 


るのだ。グラフィックも R PG には珍しい 
タッチのもので妙な味わいだ。マップも広 
いのか狭いのかよくわからない感じ。 

操作はマウスのみで0 K のコマンド選択 
方式で、移動方向を選べば擬似:3 D の景色 
が切り変わっていく。サンプリングによる 
効果音もユニークな、独特な雰囲気が漂う 


R PG といえる。 

A - ウ——マ——の I 灸5^至’一 

「見だ目はバツとしないね一」「でも、やつ 
てみると意外におもしろいよ。初めのろち 
は何をやっていいのかマゴつ < けどね Jr 夕 
マゴを割って回ろう Jr ゲームを進めるうち 
に目的がわかるのだ/効果音が笑える J 


いくら動いたり攻撃しても減らないのだ。 

戦闘は直接攻撃（殴る）と間接攻撃（石 
や空きビンなどを投げる）がある。スゴイ 
のは、移動のあとに間接攻撃ができるとい 
うこと。これは亲斤鮮/ 〇敵総長の体力7 

SLG の入門用としてや は全て50。だから 

味方の兵隊数も50 
必要。これって人 


つてみるのにいいかなって 


いう感じのゲームだね。 


身御供じやない7 



全ステージの敵雄 ft をチェック 


敵の総長は全員で10人。 
みんなエラ ソーに 御託を 
並べるが、たいしたこと 
はないゾ。陣営の奥で休 
んでるヤツらなんてよ/ 


關國國國 

ステージ 大鉄 ステージ2 マサル. ステージ.2 .弘忍 ステージ4 秀- 

國■觀_國鬮 

ステージ 5 タケシ ステージ 6 晃 ステージ 7 恭介 ステージ 8 トオル ステージ 9 次郎 ステージ 10 竜二 


ンり〇 
ピたイ 
ユくキ 
丨なナ 
夕く 1 J 
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でつの 
芒たヤ 
るらツ 
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こら用 
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COMPUTER COMPUTER 


I lo.l エロ島腿 IM トス⑽アキラ 

«〇.2ウ麵 110.1 Jlr 卜16 

i ).3 mm « 〇 . 8ヨ ] ヤマへ ®! 

M 賺 h.vm 

110 . 5蘧 ! 州 • ルル純 ㈱ !！ 


獅遞して® 


♦ - ゲーマーの談_ - - 

「湘爆だぁ一つ // j 「 うんラん/ゲーム自体 
は『大戦略』つて感じだし/でも補給なしな 
のはカンタンかもね〜 j 「 マツブが広いわり 
に徒歩だから、時間が結構かかつてツライ 
よ〜」「全体的になんか物足りないなあ」 


⑱ @( g ) ⑱ ( g ) 
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WORLD フしセし卜^)^^ナー 


今月は、日本ファルコムさんとファ 
ソフトさんのご厚意によ 1 0、 
下の2点のボスターをフレゼントし 
ます。ご希望の方は、はがきに欲し 
いポスターの番号、郵便番号、住所、 


氏名を明記の上、次のあて先まで。 

〒 1 〇 5 東京都港区新橋 4 — 10—7 
TIM テクノポリス編集部 4 月号 
G . W . P 係。締め切りは4月8日必 
着。発表は6月号で行います。 


2月号『ビート八イス』テレカ 
当選者発表 (敬称略） 


藤浦康也（北海道） 
奈良繁樹（青森県） 
エ藤信一（秋田県） 
今里涼子（千葉県） 
近藤英樹（神奈川! i ) 
板倉基裕（愛知県） 
西田陽子（大阪府） 
吉見明則（兵庫県） 
美濃克敏（広島県） 
仮谷和昭（高知県） 



※絵柄はこちらで選ばせていただきます。なお、抽選 
ではすれた人も《■ピートバイス j を買って、中に入っ 
ている振替用紙で申し込めば購入することができます。 


古き良き時代?のゲームが 集まった— 


ハル研の昔（といっても6、7年前だが） 
のソフトが、まとめてドーンと帰ってきた。 
『 Vol . l 』、 「 Vol . 2』ともに、それぞれ4本 
ずつのゲーム （『 Vol . 2』のうち丨つはグラ 
フィックツール）が入っているぞ。 

どのゲームもお手軽に楽しめるものばか 
り。近ごろのゲームが複雑で難しくなる傾 


I MSX 213.5 DD | 各3800円 | 

■発売元/ソフトベンダー武尊■発売予定/3月10日 

とにかく、ディスク丨枚にゲームが4本 
つまって3800円はお買い得。最近のゲーム 
についていけない人、丨本でいろいろなゲ 
—ムを楽しみたい人には、ぜひともオスス 
メしたい。 


向の中で、「マニュアルなしでも遊べる」み 
たいな簡単さが、かえって亲斤鮮だ。最近は、 
ゴルフ ゲームに しても麻雀 ゲームに しても、 
素晴らしいものが出ているけれど、これら 
の ゲームが 今でも十分遊べるとなると、 ま 
さに「シンプルイズ ベスト」 という言葉の 
とおりだ0 


■ゲーマーの談話室- 


「なつかしいゲームがズラ「意外とハマ 
れるんだよ」「昔はころい^ゲームがだ < さ 
んあつだのに……_!「こんなふろに気軽に楽 
しめるゲームが増えるといいね/お値段も 
手ごろで買いやすいのが理想的 J 

⑱趣⑱ 


VoLI の ゲーム 


•てつまん 


こちらのオススメは 『HOLE IN 
' ONE 』。操作は簡単だし、スピードも 
速<、たつぶり楽しめるぞ。 

•HO し E IN ONE 
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©いわずと知れた4人打ち麻雀。メン 〇これは良くできてるそ。難易度もほ 
ツが集まらないときにど一ぞ どほどで、誰でも楽しめる 


•ダンクシヨット 


•エツガーランドミステリー 



〇バスケットボールゲームといラのは ©アクション的要素もあるパズルゲー 
珍しい。結構のめりこめる 厶。キャラクタがカワイイのだ 


こちらは Vol.2 


この中では 『□ー ラー ポール』 が オスス 
メ。 4画面 分 ある台が ポ U ユー ム たつ 
ぶり。 難易度調節もできるスグレ もの， 


スーパー ビリヤード 



◎こちらは上級者向けの 『HOLE IN ©とつてもシンプルなビリヤード。で 
ONE 』。 コースが凝ってるぞ も意外と八マってしまうかも 


•□ーラー ボール 


•EDDY II 



〇ゲームの王様、ピンボール。4画面 〇これはグラフィックツール。なかな 
分の台が豪快にスクロールする か機能も豊富だぞ 


































































； \^DRI!D] 


新作ゲー厶先取り/- 

Soft FlaBh 

※このコーナーで紹介してし必画面は開発中のものです 


ここしばらく少なかった新作も、ぼちぼち 
増えてきて楽しみ/ X 68000 と TOWNS 
はアクションがメイン、昍と MSX なら 
RPG 、 パズルゲームは各機種……といっ 
た感じでジャンルもいろいろ。来月は、 
SLG の新作も出てくるんじゃないかな。 


グラナダ 




ウルフ • チームとしては初の X 68000才 
リジナルゲーム。もちろん、ウルフが得意 
とするアクション • シューテイングだ。 

画面は真上から見下ろしたトップビュー 
型で、プレイヤーは戦車を操作して敵をや 



っつける。全8面で、各面とも特定の敵(画 
面左下のレーダー■に表示）をすベて破壊し、 
ボスキャラを倒せばクリアだ。武器はノー 
マル弾と波動砲の2種類あり、オプション 
兵器もたくさん用意されているそ'。 


ライザンバー 


I FM TOWNS ] CD - ROM 「8800円] 
■発売元/データウェスト■発売予定/3月中旬 


地 i 求から発しているあらゆる電磁波が、 
「ゾウル •エンパイア」 を呼びよせてしま 
った。自分たち以外の存在を認めぬ彼らは、 
±概求に対し総攻撃を始めた。これに対抗す 
る手段はただひとつ。敵の母星に直接侵入 
し、その中枢 
を破壊するし 
かないのだ。 




32768色モ 
-ド使用、0 .5 

ドッ トスクロ 
—ル、 PCM に 
よるステレオ 

効果音 、 BGM 




はすべて CD 演奏などなど、 TOWNS ならで 
はの AV 機能を駆使。全8面、縦横スクロー 
ルありのシュー テイ ングゲームだ。 


ロボクラッシュ 


「 MSX 2 |~3.5 DD 「7800円 | 

■発売元/システムソフト■発売予定/3月16日 
角 J 1 1書店のコンブテイークで連載されて 
いる「ロボクラッシュ」 の ゲー ムイ匕 


時は2泄紀〇惑星開発用に作られたロボ 
ット「ワ _ 力~~マシン」が、力くらベと称 
して一騎討ちを始めたのがキッカケで、こ 
れが「ロボクラッシュ」と呼ばれる格闘ス 
ポーツに発展。プレイヤ_はショップでコ 
ンピュータ、ボディ、エンジン、武器をた 
くさんの f 重頃の中から購入し、自分だけの 


ワーカーマシンを組み立てる。戦闘は才一 
トバトルになっており、あらかじめ行動パ 
ターンを決めて戦わせる。勝てば賞金がも 
らえて、このお金で自機のパーツをどんど 
んパワーアップさせていくのだ。ゲームが 
進むにつれ、相手は非合法の武器を使用し 
てくるなどあの手この手で攻めてくるゾ/ 
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テクモのアーケード版、縦 スクロール シ 
ユーテイングゲームの移植0全7面、ザコ 
キャラ（これがみ〜んな虫/)を倒しなが 
ら進んでいき、最後のボスを倒すと面クリ 
アだ〇パワーアッ 


1 






| 禱最 


~ i I 

，〇肩 


勢 




プアイテムは、敵を倒すと出てくるガンボ 
ール。これを取ると、自機の後ろにゾロゾ 
口ついてきて、必要なときに自機に近いも 
のから使えるのだ。2人プレイも OKo 画面 



の派手さとアーケー 


ド版そのままのアル 


ゴリズムが売り。 


MIDI 音源 ( MT -32、 


CM -64, CM -32 L に 


対応）で聞けば、よ 


りゴージャスな BG 


M が楽しめるぞ。 


ブラック•レインボウ 


[ PC - 9801シリーズ [3.5-5 HD 1=8800円1 

※ MS-DOS Ver .2.1 以上が必要です 
■発売元/ホビージャパン■発売予定/4月27日 

『リングマスター』とは違う、ホビージャ 
パンのファンタジー R P G 新シリーズだ。 
今回のシナリオの舞台となるのはスカルゲ 
ン大陸。現在この大陸は極度の緊張状態に 
あった。というのも、アトランとネヴエル 
という2つの国の間で戦争が起こり、戦い 


に勝利したアトランが、大陸の全国家に宣 
戦布告したためだ。そこで登場するのが、 
正義の味方である6人のノ、。ーテイ。彼らは 
打倒アトランを目的に、あちこちで与えら 



れる使命をこなしていくのだ。メイン画面 
は、真上から見下ろした2 D タイプ。ゲー 
厶中に出てくる魔法は約 I 00 f 重頃、アイテム 
は約5001 重頃と、かなりたくさんあるそ'。 



スフイミヤ— 


XI turbo シリーズ 

5 D 


X 68000 シ |J ーズ 

5 HD 

lllUTa>N/t 


■発売元/ホット•ビィ■発売予定/4月21日 
ふとしたことからスライムたちの間で起 
きた争いが、赤、青、緑の三手に分かれて 
の戦争にまで発展した。格好の経験値稼ぎ 
キャラであるスライムが、このままどんど 
ん減っていなくなってしまったら . 。ゲ 




—ム界の秩序を守るためけ）、プレイヤー 
は戦うことに。ブロックを動かしてスライ 
ムを誘導したり、薬を使って色を変えたり 


して、指定された色のスライムだけを残せ 
ばラウンドクリア。緑のスライムは青を、 
青は赤を、赤は緑を食べるという関係があ 
る。全丨〇〇ラ 
ゥンド （X I 
版は50ラウン 
ド)。早解きを 
競うアクシヨ 
ンパズルだ。 


※画面は X 68 K 版 
のちのです 


タツグ•オブ•ウォー 


PC -8801 mkiiSR シリーズ 

5 D 

6800円 

PC -9801 シリーズ 

3.5-5 HD 

X 68000 シリーズ 

5 HD 


■発売元/ザイン•ソフト■発売予定/3月10日 




※画面は X 68 K 版 
のちのです 

綱引き大魔 
王の綱引き勝 
負を断わった 
綱男は、逆上 
した大魔王に 



恋人をさらわれてしまった。恋人を取り戻 
すには世界選手権て優勝するしかない。 

7人でタツグを組んて世界選手権優 S # を 
目指す綱引きゲーム。試合に出場できるの 
は5人までなので、各キャラの能力を考え 
ながらうまくチームを編成しよう。ゲーム 
の合間には応援合戦なんてのもあるそ'// 
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いうパズルゲームだ。ルールは ANCIENT 
(古代）と MODERN (現代）の 2 種頃。 4 
つの石に囲まれたマスを作り、そこに石を 
置くことで、より高い点数が得られる。ボ 


-ドや石の f 重頃は選択可肯1行き言吉まった 
ら何手でも戻してやり直すことができるぞ。 
面クリアすると、美しいグラフィックが表 
示されるのだ。 



PC - 8801 mkiiSR シリーズ 

5 D 

7800円 

PC - 9801シリーズ 

3.5-5 HD 

MSX 2 

3.5 DD 


■発売元/アスキー 
■ 発売予定/ 4月中旬 (88 版のみ5圬） 


8 X 12 のマス目に区切られたボードに、 
36 f _ 頁の石を一定のル_ルに従って置いて 
いき（石を置くことのできる場所は表示さ 
れる)、全部置くことができればクリア、と 



232133 


オペレーションウルフ 


|FM TOWNS ! CD-ROM | 1万2800円 | 

■発売元/ビング■発売予定/4月下旬 



タイ ト ーのアー ケー ド ゲームを TOWNS 
に移植しているビングの第2弾がコレだ。 

画面上に現れる敵兵士を、機関銃&手摺 
弾で全滅させ、人質を救出するのが目的だ。 
ダメージ制で、一定以 h の攻撃を受けると 
ゲームオー 
バー。弾数 
に制限があ 
り、上 
の補給物資 
を取ってい 
かなければ 
ならない。 



ゲーセン版は、ゲー厶台に銃が付いてい 
て、実際に撃っているような感触を得られ 
るのが売りだったが、さすがにそれは無壬里 
なので、操作はすべてマウスでする。 


ルーンマスター II 


1 MSX 21 3.5 DD 「3880円 | 

■発売元/コンバイル■発売予定/4月20日 




_^Ma l 



デイスクス テー シヨンスぺシャルクリス 
マス 号で人気を呼んだ 『ルーンマスター』 
のパワーアップ版 0 I 〜 4 人までプレイ可 
肯巨。サイコロを振って出た目の数だけ進み、 
敵と戦ったり、町の宿屋で HP の上限を上げ 


たり……というスゴロク RPG だ。もちろん 
イベントもいっぱい./魔軍を操る仮面の 
騎士アサソートに侵略されたフレアルト王 
国を救うため、王国騎士の生き残りである 
プレイヤーたちが戦うというストーリーだ。 


キューブランナー 


[ X 68000 シリーズ I 5 HD | 7800円 | 

■発売元 / SPS ■発売中 



♦” j ，/ ^>4 丨 m 

二 dr dr-rj 

，灼メ < しユ u 

， 廬-』屋 m 3 遍.-^ ■ 」 • mX' 

• 1*1 < ( i r “ 

—鼴 ▲鲁 J ぎ」 — k . 

| ，参 ，1 ん j r ry 

_ b-o — i -，j ― L^giz, 

‘ ぶ丨 I 广 w 1 

麵 Jr 」 


DS - DS - 


昨年コナミがアーケードで出した『キユ 
—ブリツク』の X 68000 への移植版だ。丨 5 パ 
ズルの要領、でパネルをずらし、転がるボー 
ルの道をつなげ、制限時間内にすべての道 
を通す……という、まあ『ディアブロ』な 


LU ； :』」ユ 

r i - 4 - ki . | 4 心 

JJ ： : 


B^di 



んかと同じような ゲーム だ。 丨ステージ5 
面の20 ステージ +エンデイングステ _ジ 
の全101面。ステージごとに変わる背景や、 
ステージクリアごとに見られるモアイくん 
の コーヒー ブレークも楽しい。 






1] 


■： T；；r 


货画面は 98 版のちのです 
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MONTHLY SORCERIAN NEWS 


3 月巳日 



まだまだ出てくるソーサ | J アンの 
シナリオ集。今回は先月に引き続 
き『ギルガメッシュ•ソーサリア 
ン』各シナリオの、攻略ボイント 
とボスキヤラを紹介。それと『セ 
レクテツドソーサ |J アン 3 』 も少 
しだけ見せちやラぞ// 






い方：、，朽 


キルカメッシュ•ソーサリアン 


これが各シナ 1 」才のボスキヤラだガ 


PC - 8801 mkiiSR シリ，ス 

5D 

PC -88 VA シリース 

5DD 

PC - 9801シリース 

3.5-5DD 

XI turbo シリース 

5D 


+ソーサ 1 」アンゲーム本体が必要です 

■ 発売元/ソフトベンター武尊 ■ 発売中( X 1 turbo 版は3月中旬発売予定) 


双腳臁犬 


バリアが張ってある文字^の部屋に入る 
には、時刻調整用の鎖を引いて時間の流れ 
を狂わせてから管理人のところへ行き、時 
間をもとに戻す方法を聞き出すのだ。話が 
聞けない場合は違う鎖を引いてみよう。時 
間を戻すとバリアをはずすことができるそ'。 
また、文字^の部屋にあるスイッチを押す 
と、その上の階でルビーが手に入る。これ 


へわに 
進れ時 
める刻 

汽力 : g 〇 地獄の番犬ケルべ□ス。 

こ謂ら火の玉をはく。着地した時を | 
れのねらって切0込め/ 

で2つある地下室へ行 1 くことができるよう 
になるのだ。そして、±也下室でキヤッツア 
イを手に入れると、屋上にいる見えない魔 


物と戦えるようになるそ。このシナリオの 
ケルべロスもそうだが'、ボスキヤラたちに 
は魔法は効かないので注意しよう。 


二權のナルキツソス 


ロープを伝ってガケを登り、ラルサの村 
を通って反対側のガケを降りて行くと、黄 


金のカギが手に入る。このカギでウイザー 
ドの小学校に入る こと ができるようになる 
が、中にはだれもいない。一度港に戻って 
から再び学校にいくと、黒板に矢印が……。 
そして、カギを手に入れたガケを降りてみ 


ると潮が干いており、もう丨隻のナルキッ 


にっ 〇 

，て神 
真い is 
実るの 
のモ中 
鏡ンで 

が夕真 
あ丨実 
る ° の 
のこ鏡 
だ こ^ 

のを 
上守 

ソスがいる。このあと、ウィザード小学校 先生の話を聞き、パインに呪文を教わって 
の生徒パインをパーティに加えると、学校 神殿の奥にある、、真実の鏡、、を手に入れる 
に隠れている先生に会えるようになるぞ。 といよいよクライマックスだ。 



白夜に消えた村人 

まず、 この シナリオは、 パーテイの 中に 
エルフの女性がいなければならない。ドワ 
—フのマーヴァルに話を聞き、エルフの青 
年クールに戦いを挑むと異空間に飛ばされ 
てしまうが、ひたすら右へ歩いて行くと抜 


なに 〇 
場あ上 
所るの 
にド部 
ドア崖 
アかに 
がら行 
あ入く 
るるに 
の ° は 
だい ' 
ろ木 
いの 
ろ上 



け出すことができる。再び炭焼き小屋まで 
戻って、窓から中をのぞいてみると……。 
クールの話を聞いたあとフェリナールのネ寸 


へ行き、もう I 度炭焼き小屋に戻ろう。そ 
して、丨本杉峙炭焼き小屋畔フエリナール 
の村の順でまわるとクールの依頼は完了。 


沼の底の魔女カンニバルを倒すには、マー 
ヴァルの力を借りてオーディンの斧を手に 
入れ、上の世界におびき出さねばならない。 
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タウア親子の親からもらおう。ボイド将軍 TT 、 火を消さなければ取り出すことができ 
の部屋に行くためには、ダギの石というア ない。炎を消すために必要なモノもペンタ 
イテムが必要。これは煙突の中にあるのだ ウア親子に聞けばわかるぞ。 


U 

とア 〇 最後の敵ディンギル。空中に 
\ % 止まっているときにガンガン切 
® % りつけろ/ 

でいる部屋から男を助け出すと、地場逆転 る場所があり、それをうまく操作しないと 
の薬という空中を歩けるようになる薬がも ±成の奥に入ることができない。正しいバル 
らえるぞ。空中の城にもバルブが並んでい ブの組み合わせは I つしかないのだ。 




復蟹の黒き勇者 

まずは、バドティビラの工場の中を歩き 
回って、ペンタウアから連れてこられた親 
子の話を聞こう。工場の地下には、工場内 
の扉などと連動したレバーが6本ある。ソ 
ドム破壊の話を聞いたあと、地下牢に捕ら 
われているジャンクという男を助け出して 
パーティに加えると、半開きで入れなかっ 
た扉に入ることができる。牢のカギはペン 


H 兄塊たベンタウァの麵 

地下通路内にあるノりレブ2つを操作し、 
ある場所へテレポートして、イナンナのハ 
—卜というアイテムを手に入れる。そして 
再びノ SV レブを操作し城内へ侵入するのだ。 
油屋でオイルを持ってくるのも忘れないよ 
うに。三神官のひとりへクターを倒し、真 
紅のカギを手に入れて機械室に行くと、城 
の中央部がなくなっている。空中に浮かん 



mCEKIAN 


次回発売の 2 シナ 1 J 7 T を紹介/ 


PC- 8801 mkiiSR シ U —ス 

5D 

PC-88VA シリーズ 

5DD 

PC- 9801 シリーズ 

3.5-5DD 

Xlturbo シリース 

5D 


令ソーサ u アンゲーム本体が必要です 

■発売元/ソフトベンター武尊■発売予定3月下旬 


呪われた選跡 


〇 ソーサリアンたちは、旅の途中で吟遊詩人に 
出会い、彼の話を聞いていくラちに …… 


|つの冒険を終えたソーサリアンたちは、 
ペンタウァに戻る途中で、一人の吟遊詩人 
と出会った。そして、休憩のついでに物語 


<、わ\•ハ•ハ1ハ.-. ' •' , r*-rPv ■ 



を聞くことになった彼らは、いつしかその 
吟遊詩人の話に弓 I き込まれていった……。 
ある砂漠の村で、應綱査員が殺害され 
るという事件が起こった。その真相を 
知っているのは、その場に居合わせた 
らしい今は記憶を失った少女ただ一人 
だというのだが……。 


〇 物語の主人公た 
ちは、遺跡調査員 
殺人事件の犯人を 
捜すために村を歩 
吉回る 



時の神殿 


ある日、ペンタウア王国全土の時間の進 
み方が突然狂い出してしまった。原因は、 
グラバラス伯爵の治めてし、る領地内にある 


0 クラパラス伯爵領内にやってきたソーサリア 
ンたちは「時の神殿」へと向かった 





raa ぐ叶所所岣岣研州岣岣吮所岣 KJ 咬吹吹外岣 



「時の神殿」に異変があったらしし、のだ。 
グラバラス伯爵は神殿の竜が狂ったのが原 
因だと言う。そして、狂った竜を倒すため 
に、ソーサリアンの派遣をペンタウア 
王国に要請した。ペンタウア王国の勇 
者たちは、狂った竜を倒すため「時の 
神殿」へと向かった。 


〇 神殿内には、ど 
んな危険が待ち5 
けているかわから 
ない。慎重に進ん 
で行くのだ 



〇 レバーがある部屋は0一つ 。各 

部屋にレバ—が3 本ず つあり、 

それぞれ連動している 































































齡 移植 




今月は新清報がいっぱいだ。まず、「三國 
志11』(光栄)の98版と X I turbo 版が3月20 
日発売決定。また、 MSX 2 版は ROM 版デイス 
ク版ともに4月中旬発売の予定。 



|Pl 


00 画面切りかえ式スクロールとなった MSX 2 版 1 ■ナビチューン j 


それから『ドラゴンスレイヤー VI 』（日本 
ファルコム ）98 版が4月20日、『ブライ上巻』 
(リバーヒルソフト） MSX 2 版が3月23日、 
TOWNS 版が4月3日に、『ナビチユーン』 
(エ画堂スタジオ） MSX 2 版は3月23日に 
発売日が決定した。 

そのほか、3月9日に発売されることが 
決まった初の 88 MC $ 用ソフト『ディオス j 
(ザイン•ソフト）は、声イ憂による吹きか 
えにより、他機種とはかなり違ったものに 
なりそう。それから、おまけのミニ RPG が膨 
大なものになってしまったため発売力れ 
ていた「水龍士*11」（ソフト屋しゃんばら） 
98版もまた3月9日に発売。このミニ RPG 
は、『メディ フローラの泉』 というタイトル 
で、88版でも発売される予定だ。 

『天下統一』（システムソフト）の X 68 K 版 
は、5月ごろの発売を目指し移植 M 行中。 




サーク 


PC -8801 mkiiSR シリーズ 

5 D 

PC - 9801シリーズ 

3.5.5 HD 

MSX 2 

3.5 DD 

X 68000 シリーズ 

5 HD 



■発売元/マイク□キヤビン 
■発売予定/3月下旬 


88版、98版、 MSX 2 
版と好評だった『サ 
—ク』の X 68 K 版が、 



もうすぐ発売される 〇3 匹目のボス、ファイヤー•エレメントとウォーター*エレメ 
パ'ソと見た感じで 、ノトだ。より筋肉質になつた感じ綱 


〇 キャラ、マップなどすベて描き直された。画面構 
成も一新されたね 



は、グラフィックもそれほど変わって 
いないようだが、画面をよ〜く見ても 
らえばわかるように、画面構成が他機 
種とは変わって、メイン画面がより大 
きくなっている。残念ながら今回はま 
だお見せできないが、お店や会話の部 
分で表示される人物のグラフィックは、 


〇 装備でぎる武具一覧。画面構成ち少し変 
わったね 


MSX 2 版を担当した人が描いていると 
のこと。シナリオも MSX 2 版と同じに 
なる予定だ。 

この X 68 K 版の、他機種と大きく違 
うところは、ボスキヤラとの戦闘など 
アクシヨンの音15分。敵の攻撃パターン 
や、攻撃方法も変わるということだ。 


〇 これは滝のシーンだ。水の流れも他機種以上に滑 
らかそラ 



一 — .'': - 



〇 これはアイテムを表示しているところ。 
かなり細かく描かれている 


=4 K 贺 '敷 


ずず mr ( 


niHiub 


H.P: 30D ^ H.P: S5D f T 7 H.P ： SD 

_fugy EXp: 47 Is 
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アソコ0>«福 


ゲームジョッキー初の美少女ソフト!？いえ、違います。これ 
はあらゆる「変態」をテーマにした成人向けのゲームなのです。 
このゲームをブレイすれば、誰でも自分の中に潜んでいる「変 
態 j が目を覚ますことでしよラ。恐れることはありません。そ 
れがあなたの本当の姿なのだから……。 


I PC - 9801シリーズ I 3.5-5 HD j 1万2800円 I 
■発売元/ツァイト■発売中 
* MS-DOS ve 「.2.11 以上 
が必要です 






















全編を通して 


今月の ゲームは 
全6章 （+ W で 構成され だ 
オムニバス形式の 
ア ド ベンチ ヤーゲームで すが 


「変態 J がテーマです 


鐘) 


ええつ!? 


変態とゆ一と… 



RS 


こ 一 ゆ 一の や… 


I 祕 


Sm 


こ一ゆ一のとか- 


さらに こラ • 


■ 


^ vtj 

S WK^Sk W3S3m 

BglBB 










V 

マそ (7) しかしですよ 

フツ—のヒトが 「変態」とゆ一のは 

ソーゾーするトコロの 必ずしも 
「変態」とゆ一と そのよろに 

イキナ 1 J そ一ゆ一 V カゲキである 

日常から逸脱 必要はない 

しま<つたことを A フク■です 





上の例：ひさ^ちみちお著「正しいお変態本」より（ヒカク的ナマヌルイ例） 


そ 一です つまり 
[ ビ ヨー キのヒトや 
犯罪者のヒトには 
ならな<てち 


手軽で 

u スクの少ない 
リーズナブルの 
変態とゆ一ちのは 
身近にい<らでも 
あるんです ね一 
これが 





で 


この AVG は 

主人公のご<一般的な青年に 
プレイヤーの潜在的欲望を 
だ < して 

おのれのラちに潜む変態性を 
開花させてくれるとゆ_ 
ありがだいソフト 
なわけです 




していらん！ 

していらん!! 
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フはつきり言つてね一 
このソフトで追求するところの 
「変態」に集約させた「浪漫」とか 
「哲学」とかゆ一ちのは 
あるて一どの大人でないと 
理解でぎんのじやないかと 
思うんですがね一 



同じスケベとは言つてち 
「美少女ソフト」と称する 
「コドモ向けアダルトソフト」の 
対極に位置するモノだし 


テクポ U 読者の 
ニーズとは 
相容れないのでは 
ないかと… 



前□上長い！！ 


このソフトを選んだ 
編集部の真意は 
今イチわかりませんが 

^ (•••と言ってさりげなく 
I 責任を回避する） 



始めましよう 


ひさラちみちお原作 
株式会社ツァイト制作 
名作浪曼文庫第2巻 



変態その1 

私の瞳を閉じ？せて 
〈森林浴におけるストイ シズ、 ム〉 


え一この章は 
主人公の見ている 
夢の中のでさごとですノ之 



そこでは主人公は 
健康法として 
森林浴にコツているの 
ですが… 


あるミヨーな体験をして 
変態的森林浴の卜 | j コに 
なつてしまいます 


「正しいお変態本」第12章ギャル浴の巻より 
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…さて夢からさめた 
主人公は 

ふと枕元のエ□本の 
リス1 広告を見て 

空想を始めましだ 







…それも100や200ではない 
何千とゅ一 
呑み込まれるとゆ一 
ちのすごい 


变態その2 


偏見と差別のペレストロイ乃 
〈故浪におけるコンサーバテイズム〉 


単行本「山本さん家の場合に於 
けるアソコの不幸」収録 
「アソコの幸福 j より 


主人公はその広告の中の 
「アソコ」といラ文字です 

アソコ」が人々から 
汚らわしい目で見られる境遇に 
^耐えかねて 

偏見と差別のない世界での 
自立を求めて旅をするとゆ一 
わけのわからん話です 




…ま 

どのよ 一にして 
「ギヤル浴」をするかは 
バラしませんが 

あ< までち「日常」の範中です> 
オドロイたことに 








恥ずかしいけど、わたしの 
アソ n の写真を譲ります 

〒—66未京#相炎 IP 便^ 
1/±角>2姜仞 

»11?1豢§暮办 

スカ—卜<»中 Jr まる見え/ 
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さて「アツコ」の空想からさめた 
主人公はバイト先へ行<だめ 
パスに乗りましだ ノ 


ありやりや— 


ところがバスの中で 
睡魔に襲われ 
再び夢の中へ… 


变態その3 

路地襄 r 聞いたレ クイムム 
〈少年愛 におけるナルシズ、 ム〉 

I 単行本「アポク 1 j ファ _• 収録 ^ 

「バースべ U ティブ•キッド_1シ<」ーズ 
\「鬼の秋 J • 「心中 J より ; 




主人公は吸血鬼 


かつて何十人の女をあやつり 
何百人の男を堕落させ 
何千人の族を支配しだ彼も 


そんな彼がある夜出会つだ青年 
バースべクティブ•キッド！ 


今ではしがない場末の役者に 
身をやつし 

死体安置所の老人の玩具になつて 
死人の血をもらって生きている… 



ジ i 幸た 毛ん な- (右/かり —ド/^ナ，) 


38 






…そして終章 
某女子大のプール掃除の 
パイトについた 
主人公が見た物は!！ 


た…たのむから 
はやく終わって 
くれ〜^ 


第5章では 
〇1_の職場での恥態を 
とめどな<エスカレートする 
妄想で描き上げ… 


…で 

第4章では再び 
「日常の中の変態」に 
立ち返り 


「便器に残るギヤルの体温」や 
「プール上がりのギヤルから 
したたり落ちる水の味」などに 
コダワツて見せ… 


mm 


第6章では 

幼兜期の記憶が甦えり 
お手伝いさんのお姉さんとの 
幼い性の目覚めが 
変態化してゆ<様を… 





























そ一よね一 

作つた人の 

ひさラちワールドベの 

思い入れは 

すご<感じるけど 


それだけに 
原作本読んで 1 6 
同じじやないか 
つて思えるし 


ま一とにか< 
プレイヤーを選/3 
ソフトには 
ちがいないと 
思います 


丁 OWNS 牦沁シデ7；族.ノ / ^ 77 1 早く心/" 


…とゆ一わけで 
ゲーム 自体は非常に 
カンタンなのですが 

かなり精神的に 
シ3— モーし ますからく 

一気にラストまで 
ブレイするのは 
さけたほろが 
不難です y 


じっさい 

簡単とゆ一点では 
ちのすご<簡単 

ほとんど一本道の 
紙芝居 AVG だし 
コフンド総当たりで 
誰にでも解けるし 

7 困ったとぎには 
ヒントを聞ける 
^ 「天使に聞く」 

コフンドまで 
^ある 



靜クゲ—ムフアン待望の美少女ゲ—ム特集第2弾” 
^ • 入^ゲ—ム&ホビ—ソフト特選 28 本+«のヒ 
，於ントを讓 • グラフィツク+アニメ—シヨンツ 

I ル入門講座などゲ—ム制 
作に役立つ記事もバツチ U 


避 

V 齩 • 










※丨月16日から2月15日の間に 
発売されたソフトです。 




mmm 


1月18日 

參紫禁城（スキヤッフトラスト） 
MSX 2/3.5 DD / 6800円 

•銀河英雄伝説 +SET (ボーステック） 
MSX 2/3.5 DD /1 万1600円 

•ドラゴン • ナイト（ェルフ） 

MS X 2/3.5 DD / 6800円 

1月19日 

• SLOPE (ドット企画） 

P C -88 SR /5 D / 7800円 

參アークス II (ウルフ•チーム） 

PC -9801 /3 . 5 • 5 H D /8800円 

•シーナ 1 」ーディスク/ \ワイ 

(サフ□ジック） 

PC -9801 /3 - 5 . 5 D D /4800円 

1月24日 

• M i s t y Vo 1 .3 (データウェスト） 

PC -88 S R /5 D / 5000円 

PC -9801 /3 • 5 • 5 H D /5000円 

X 68000/5 H D / 5000円 

X 1 t u r b o /5 D / 5000円 

FM 77 AV /3.5 D / 5000円 

MSX 2/3.5 DD / 5000円 

FM TOWN S /3.5 HD / 5000円 

•ピーチアッフ 2 号（ちちのきは^す） 
MSX 2/3.5 DD / 3800円 

1月25日 

•銀河英雄伝説（ポーステック） 

X 68000/5 H D / 8800円 

1月26日 

參ヴラムキヤッツ（ドット企画） 

PC -9801 /3 . 5 • 5 H D /7800円 

•アークス II (ウルフ*チーム） 

X 68000/5 H D / 8800円 

•遙かなるオーガスタ （ T 8 iE ソフト） 

FM T 0 WNS / CD - R 0 M /1 万2800円 

•ダンジョン • フスター 
(ビクター音楽産業） 

X 68000/5 H D / 9800円 



參やじろまべナントレース 
(ピクター音楽産業） 

X 68000/5 HD / 7800円 

1月30日 

•ウルフ AT (テクノボ IJ スソフト） 

MS X 2/3.5 DD / 6800円 

參 G 0 L F きやびきやびるん Q 
(テクノボ IJ スソフト） 

P C -88 SR /5 D / 7800円 

•ときめき S EC 1 L 

(テクノポリスソフト） 

P C -88 SR /5 D / 7800円 
ウィード（テクノボ IJ スソフト） 

X 68000/5 HD / 6800円 

2月3日 

♦サンダーフレード（シャーフ） 

X 68000/5 HD / 9500円 

2月8日 

♦ディスクステーション3月号く#10> 
(コン/てィル） 

MSX 2/3.5 DD /1 940円 

•電脳作家シナ1」才集1(日□ン連企画） 

X 68000/5 HD / 2980円 

2月9日 

參斬アナ□グ版シナ U オコレクション 

Vo 1 .2 (ウルフ • チーム） 

PC -9801 /3 . 5 . 5 H D /4200円 

•斬デジタル版シナ IJ オコレクション 

VO 1 .2 (ウルフ•チーム） 

PC -9801/3.5 • 5 H D / 4200円 

籲ダンジョン • フスター 
(ビクター音楽産業） 

PC -9801/3.5 - 5 HD / 9800円 

2月10日 

參電腦学園 II 

(GA 1 N A X /ゼネラルフ□ダクツ） 

PC -9801 /3 • 5 • 5 H D /8800円 

2月13日 

•セーラー服戦士フェ IJ ス 

(フェア U —テール/カクテル • ソフト） 


2月15日 


PC -9801/3.5 - 5 H D / 6800円 
丨囲碁 II (サムシング•グッド） 
PC - 9801 /3.5 • 5 H D /1 万2800円 
• FOXY (エルフ） 

PC -9801 /3 • 5 • 5 H D /6800円 
參斬シナ 1 J オコレクション Vol .2 
(ウルフ • チーム） 

X 68000/5 H D / 4200円 
|參あぶないてんぐ伝説（アリスソフト） 
MS X 2/3.5 DD / 5800円 


協力 ： J & P 町田店 


レみ ^ T ^— • 

、で fX ?， 中の' 

ぬ2九_ 

，炎炎レ。 

〜说命 

、ぬれぬ 
‘々ミ?な 
•、へ.、，_ 


50 ,00円 


♦新作ソフト発売予定表 

》2月19日現在の情報です 



3月9日 

◎デイオス（ザイン • ソフト） 

CD-ROM : 9800円 

•帰つてきだ探偵団 X (ハート電子産業） 

5 D : 5800円 

3月10日 

參タック* • オフ • ウォー(ザイン • ソフト） 

5 D : 6800円 

•電脳学園 III 

(GA 1 N AX / ゼネラルフ□ダクツ） 

5 D : 8800円 

3月上旬 

•デストラクシヨン下巻 
(ソフトスタジオ W 1 NG ) 5 D ： 6800円 

•ウォーターフ□ント • アドペンチャー 
(ハード） 5 D : 3800円 

3月15日 

• DPS (アリスソフト） 

5 D : 5800円 

★ AL 1 CE の館（ア IJ スソフト） 

5 H D : 3800円 

3月16日 

參 FOXY (エルフ） 


5 D : 6800円 


3月中旬 

參天使たちの午後 m • 番外編（ジャスト） 

5 D : 8800円 

•ペロンチヨ身体検査（ハード） 

5 D : 6800円 

3月24日 

•魔王の幻影（ストライカー） 

5 D : 7800円 

3月25日 

• M 丨 s t y V 〇丨 . 4 (データウェスト） 

5 D : 5000円 

3月30日 

•きやんきやんバニー • スぺ 1 J 才ール 

①〜③ 

(カクテル • ソフト/フェア U — テール） 

5 D :各4800円 

3月下旬 

•トンネルス&卜□ールス 
(スタークラフト） 5 D : 9800円 

•セレクテッドソーサ 1 J アン3 
(ソフトペンダー武尊 ）5 D : 2900円 
★セレクテッドソーサ IJ アン3 
(ソフトベンダー武尊） 5 DD : 2900円 
•トワイライトゾーン IV (グレイト） 

5 D : 7800円 

3月未定 

•ミステイ • フルー（ェニックス） 

5 D : 8800 P ] 

參ハラキ U (ゲームアーツ） 

5 D : 8700円 

參上海（システムソフト） 



5 D : 8800円 

4月6日 

參やじ^まペナントレース1990データ 
(ビクター音楽産業） 5 D : 4800円 

4月中旬 

•ウイザード IJ イ V (アスキー） 

5 D :1万2800円 

•楽園の招待状2 (ク IJ ームソフト） 

5 D : 6800円 

4月27日 

參無敵刑事大打擊（ファ S 1 」 ーソフト） 

5 D : 7800円 

4月下旬 

•セレクテッドソーサ 1 J アン4 
(ソフトペンダー武尊 ）5 D : 2900円 

★セレクテイドソーサ 1 」アン4 
(ソフトペンダー武尊） 5 DD : 2900円 
•ろろつき童子（ソフトベンダー武尊） 

5 D :価格未定 

4月未定 

參テイル•ナ • ノーヴ（システムソフト） 

5 D : 8800円 

•破邪大星ダンガイオー 
(テクノポリスソフト） 5 D : 8800円 







98 シ IJ - ズ 


參トンネルス s 卜□ールズ 
(スタークラフト） 

3.5 • 5 H D : 9800円 
•電脳将棋永世名人（コナミ） 

3.5 • 5 HD : 9800円 
•水龍士 • II 
(ソフト屋しやんばら） 

3.5 • 5 H D : 9800円 

•帰つてきた探偵団 X (ハート電子産業） 

3.5 . 5 H D : 5800円 
•ザ • キング • オフ • シカゴ 
(ポーステック） 3.5 • 5 H D :1万2800円 
•レナム（ペルツ） 

3.5 • 5 H D : 9800円 

•タッヴ • オフ • ウォー(ザイン.ソフト） 

3.5 • 5 H D : 6800円 
•電腦学園 III 

(GA I N A X /ゼネラルフ□ダクツ） 

3.5 • 5 H D : 8800円 
參四川省(アイレム) 

3.5 . 5 H D : 6800円 
•ボピュラス（イフジニア） 

3.5 . 5 HD : 9800円 
•楽園の招待状（ク U —ムソフト） 

_ 3.5 • 5 H D ： 6800円 _ 

春斬パワーアッフユーティ IJ ティ 
(ウルフ • チーム） 

3.5 • 5 H D : 4800円 
•あ 一 < しゆ（ウルフ•チーム） 

3.5 • 5 H D : 6800円 
籲雀ポーグすすめ 
(ボニーテール • ソフト） 

3.5 . 5 H D : 7800円 

•天使たちの午後 III • 番外編（ジャスト） 

3.5 • 5 H D : 8800円 
•三 B 志 II (光朱） 

_ 3.5 . 5 H D :1万4800円 _ 

•季刊ディスミックス創刊号（ソフパル） 

3.5 • 5 HD : 3500円 
•雀荘（バック•イン•ビデオ） 

3.5 • 5 H D : 8800円 
•龍王羽生善治実戦集（エニックス） 

3.5 • 5 H D : 5800円 
•エイト • レイクス • ゴルフ • コース 
( T & E ソフト） 3.5 . 5 H D : 6800円 
•魔王の幻影（ストライカー） 

_ 3.5 . 5 H D : 7800円 _ 

• M i s t y Vo I .4 (データウエスト） 

3.5 _ 5 H D : 5000円 
參同人ソフトセレクション NQ 5 
(ファ—ソフト） 

3.5 • 5 H D : 3980円 
參きやんきやん/ 一.スぺ U オール 
①〜③ 

(カクテル • ソフト/フェア IJ ーテール） 

3.5 • 5 HD :各4800円 
♦セレクテッドソーサ IJ アン3 
(ソフトペンダー武尊） 

3.5 • 5 D D : 2900円 
參戦略空軍（ホビージャパン） 

_ 3.5 • 5 H D : 7800円 _ 

•フルトン•レイシナ U オエディタく仮〉 
(システムソフト） 

3.5 . 5 HD : 5800円 
•紫禁城（スキャッフトラスト） 

3.5 • 5 HD : 6800円 
•テンフルフスター （ NCS ) 


參上洛指令（ソフトフラン） 

3.5 • 5 H D : 3800円 
•やじろまべナントレース1990データ 
(ビクター音楽産業） 

3.5 • 5 H D ： 4800円 
•スト□ベ IJ 一大戦略 
(フェア I 」ーテール） 

3.5 • 5 H D : 6800円 
•ランス2 (ア U スソフト） 

3.5 • 5 H D : 6800円 
•石道（アスキー） 

3.5 . 5 H D : 7800円 
•ウィザード IJ ィ V (アスキー） 
3.5-5 HD :1万2800円 
•楽園の招待状2 (ク U —ムソフト） 

_ 3.5 • 5 H D : 6800円 _ 

參ルーンワース （ T & E ソフト） 

3.5 . 5 H D : 8800円 
參ドラゴンスレイや一 VI 
_ (日本ファルコム） 3.5 • 5 H D : 8700円 
參ブラック • レインポウ 
(ホビージャバン） 3.5 • 5 H D : 8800円_ 
•トワイライトゾーン IV (グレイト） 

3.5 • 5 H D • 3.5 • 5 DD : 7800円 
•セレクテッドソーサ U アン4 
(ソフトベンダー武尊） 

3.5 • 5 DD : 2900円 
•うろつき童子（ソフトペンダー武尊） 

3.5 • 5 H D :価格未定_ 

•デュエル （ R ソフウェアエ房） 

3.5 . 5 H D : 8700円 

•今日もキャン/彳ス花乱満〜修学旅行編 
(コンピューターフレイン） 

3.5 • 5 H D : 7800円 
參バーミリオン（グレイト） 

3.5 • 5 H D 、5 DD : 6800円 
•おとめば一てい Q 
(テクノボ IJ スソフト） 

5 H D : 7800円 


■ 


5 H D : 3800円 

參銀河英雄伝説/彳ワーアッフ Si シナリオ集 

_ (ボーステック） 5 H D : 4800円_ 

參あ_<しゆ（ウルフ • チーム） 

5 H D : 6800円 

•イミテーションは愛せない（グレイト） 

_ 5 H D : 6800円 _ 

•フ□ディア（フ□ダーバンドジャパン） 
5 H D : 7800円 
參ボピュラス（イフジニア） 

_ 5 H D : 9800円_ 

參ワンダラーズフ□ムイース 
(日本ファルコム） 5 H D : 8700円 
參 Z e r 〇 (データウェスト） 

_ 5 H D : 8800円 _ 

• M i S t y V 0 I . 4 (データウェスト） 
5 H D : 5000円 
•クオース（コナミ） 

5 HD : 6800円 
•卜 U □ジー(ハード) 

5 H D : 6800円 

•はつちやけあやよさん（ハード） 

5 H D : 3800円 

參やじうまベナントレース1990データ 
_ (ビクター音楽産業） 5 HD : 4800円_ 

參グラナダ（ウルフ • チーム） 

5 H D : 8800円 

•ファーサイドムーン（アートディンク） 

5 H D : 9500円 

•スライミャー（ホット • ピィ） 

5 HD :価格未定_ 

•雪の国クルージュ（ザイン.ソフト） 

5 H D : 8800円 

癱サーク（▽イク□キャビン） 

5 H D : 8800円 

參名探偵魅由シ IJ— ズ闇の血族 
(システムサコム） 5 H D : 8800円 


4月未定 •ジェミニウイング（システムサコム） 
5 H D : 8800円 


xiturbo シリーズ 


•三國志 II (光朱） 

_ 5 D :1万4800円_ 

• M i s t y Vo I .4 (データウェスト） 
5 D : 5000円 

•セレクテッドソーサ U アン3 
(ソフトペンダー武尊 ）5 D : 2900円_ 
•スライミヤー（ホット • ビィ） 

5 D :価格未定_ 

•セレクテッドソーサ IJ アン4 
(ソフトペンダー武尊 ）5 D : 2900円 


X 68000 シりーズ 


3月9日 

•パフルボフル（電波新聞社） 

5 H D : 7200円 

3月10日 

•タック*.オフ.ウォー(ザイン-ソ 
5 H D : 6800円 

3月上旬 

參ヴランディフ□ラム（コムパック) 
5 H D : 7800円 

3月 15 B 

• A L 丨 C E の館（アリスソフト） 


I FM 77 AV シリ- ズ ★は towns 


3 月 12 日 

★ D-Ag a i n (データウェスト） 

CD - ROM : 8800円 



3 月 15 日 

★ランス（ア IJ スソフト） 

3 . 5 H D : 6800円 



3 月中旬 

★ホームタウン U . S . A . (富士通） 

3.5 H D : 7800円 

★ S i mC i t y (富士通） 

CD - ROM : 8800円 



3 月 24 日 

★維新の 嵐 （光栄） 

CD-ROM :1万1800円 



3 月 25 日 

參 M i s t y V 〇丨 . 4 (データウェスト) 
3.5 D : 5000円 

★ M i s t y V 〇 1 .4 (データウェスト) 
3.5 H D : 5000円 



3 月下旬 

★ SEXY PI NBA し L 

(スキヤツフトラスト） 

媒体未定：価格未定 
★ルバン三世〜香港の 魔手 
(CS K 総合研究所） 

CD-ROM : 9800円 

★ファイナルフロー（ビング） 
CD-ROM : 9800 円 



4 月 3 日 

★フライ上巻 （ U バーヒルソフト） 
CD-ROM :価格未定 



4 月上旬 

★石道（富士通） 


1 





















CD-ROM :価格未定 

4月14日 

★ライザンパー（データウェスト） 
CD-ROM : 8800円 

4月下旬 

★オペレーションウルフ（ビング） 

〇 D - R 0 M : 9800円 


1 M S X ★は MS . X 2 』 ! 

3 月 9 日 

★クオース（□ナミ） 

ROM : 5800円 

♦ディスク NG (ナムコ） 

3.5 DD : 4800円 

★帰つ てきた探偵団 X (ハート 電子 産業） 
3.5 DD : 5800円 

3 月 10 日 

★ H A L ゲームコレクション V 0 1 .1• 2 

(ソフトペンダー武尊） 

3.5 DD :各3800円 

3 月上旬 

★ HJ □ジー（八ード） 

3.5 DD : 6800円 

3 月 13 日 

★アルバト□ス2 (日本テレネット） 

3.5 DD : 8800円 

3 月 16 日 

★ □ポクラッシュ（システムソフト） 

3.5 DD : 7800円 

3 月中旬 

★天使 だちの 午後 III • 番外編（ジャスト） 
3.5 DD : 8800円 

3 月 20 日 

★スー/彳一大 戦略 ▽ッフコレクションタケ 
ルバージョン（ソフトペンダー武尊） 
3.5 DD : 3500円 

★妖魔降臨 （日本デクスタ） 

3.5 D D : 7800円 

3 月 23 日 

★ナビチューン（エ画堂スタジオ） 

3.5 DD : 8800円 

★フライ 上巻 （ U パーヒルソフト） 

3.5 DD : 8800円 

3 月 25 日 

★ピーチアッフ3 (もものきはうす） 

3.5 DD : 3800円 

★ M i s t y V 〇 1 .4 (テータウェスト） 
3.5 DD : 5000円 

3 月下旬 

★電脳学園 

(GA 1 N A X /ゼネラルフ□ダクツ） 
3.5 DD : 8800円 丨 

3 月未定 

•フラス X ターミネーターレーザー 
(アスキー ） ROM : 9800円 

4 月 6 日 

★ディスクステーション5月号<#12> 
(コンパィル) 3.5 DD :1940円 

4 月中旬 

★三國 志 II (光栄） 

3.5 D D、ROM ：1万4800円 

★ Zero (データウェスト） 

3.5 DD : 8800円 

★麻 _ 狂時代 S PECIAL PART II 

(ソフトペンダー武尊） 

3.5 DD ： 4900円 

4 月 20 日 

★ルーンマスター II (コシバイル） 

3.5 DD : 3880円 

4 月下旬 

★雀ポーグすすめ 
(ボニーテール•ソフト） 

3.5 DD : 7800円 

★ SD スナッチャー（コナミ） 

3.5 DD :価格未定 

4月未定 

★ペロンチョ身体検査（ハード） 

3.5 DD : 6800円 
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ミフお売れ行き BEST 10 


今回は、『ダンジョン • マスター』がダントツ。機種別 （88 版）では1位 
の『三國志 II 』 が入っていないところをみると、かなり数の開きがある 
よラだ。そのぼかは『サンダーブレート』を除いて、ほぼすべてが今ま 
で巳 EST 10 内に入っているものだ。『エメラルド • ドラゴン』『ドラゴ 
ン•ナイト』『カオスエンジェルズ』など、やはり RPG の人気が高い。 


籲束乐 JSlP 渋谷店 003-496-4141 


■ 2 月1日〜15日の集計 


順位 

ソフト名（機種名） 

発売元 

1 位 

★ダンジョン • マスター （PC-9801、X68000、FM TOWNS) 

ビクター音楽産業 

2 位 

★サンダーブレード (X68000) 

シャープ 

3 位 

★ディスクステー シ ョン3月号〈#10> CMSX2) 

コンパイル 

4 位 

， ドラゴン • ナイト （PC-88SR、PC-9801、MSX2) 

エルフ 

5 位 

、エメラルド • ドラゴン （PC-88SR、PC-9801) 

パショウ • 八ウス 

6 位 

/遙かなるオーガスタ （PC-9801、FM TOWNS) 

TSE ソフト 

7 位 

★ピーチアップ 2(MSX2) 

もものきはうす 

日位 

★電脳学園 II (PC-88SR、PC-9801) 

GAINAX / ゼネラルプロダクツ 

9 位 

\ ノレー ン ワース （PC-88SR、MSX2) 

TSE ソフト 

10 位 

/ 銀河英雄伝説 （PC-88SR、PC-9801、X68000、MSX2) 

ボーステック 


籲大阪マイコンショップ CSK 大阪 O 06-345-3351 


順位 

ソフト名（機種名） 

発売元 

1 位 

★ダンジョン•マスター （ PC -9801、 X 68000、 FM TOWNS) 

ビクター 音楽産業 

2 位 

/エメラルド*ドラゴン ( PC -88 SRx PC -9801) 

パショウ•八ウス 

3 位 

/ 遙かなるオーガスタ （ PC -9801 、FM TOWNS ) 

TSE ソフト 

4 位 

/ 斬 （ PC -9801、 X 68000) 

ウルフ*チー厶 

5 位 

y* 戶后^膊亡 月 •眺 群 方 体 fT 1 (PC~88 SRn PC - 980 1、 PC"88 VAn MSX2、 

野望•戦国群雖 X1tu 「 b0 、 FM77AV 、細。、 FM TOWNS) 

光栄 

6 位 

. - L 1 ，-, ( PC -88 SRn PC -9801、 PC -88 VA、XI s X 68000、 FM 77 AV 、 

丁卜 MSX 2) 

BPS 

7 位 

★ダーク. レイス ( PC -980 D 

ア—テック 

日位 

★ JET ( PC -9801) 

サブロジック 

9 位 

\ ブライ 上巻 ( PC -88 SR 、 PC -9801) 

U パーヒルソフト 

10 位 

/ 提督の決断 ( PC -9801) 

光栄 


鲁福岡カホマイコンセンタ—福岡店 0092-714-5155 


順位 

ソフト名（機種名） 

発売元 

1 位 

★ダンジョン•マスター （PC-9801、X68000、FM TOWNS) 

ビクター音楽産業 

2 位 

★ ドラゴ•ン • ナイト （PC-88SR、PC-9801、MSX2) 

エルフ 

3 位 

/エメラルド • ドラゴン CPC-88SRs PC-9801) 

パショウ•八ウス 

4 位 

★サンダーブレード (X68000) 

シャープ 

5 位 

/カオスエンジエノレズ （PC-88SR、PC-9801、MSX2) 

アスキー 

已位 

--L 1 I -7 (PC-88SR、PC-9801、P 〇 -88VA、 XI、 X68000、FM77AV、 

丁トジス MSX2) 

BPS 

7 位 

—ドラゴンスレイヤー VI (PC-88SR) 

日本ファルコ厶 

日位 

—キャンべーン版大戦略 II (PC-88SR、PC-9801) 

システムソフト 

9 位 

/ 大戦略 III (PC-9801) 

システムソフト 

10 位 

★ディスクステーション 2 月号 <#9> (MSX2) 

コンパイル 


★は今月初登場のゲームです 
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mo .2.16 up 



わすれたころにやってくる / 天災野郎 

みやさかたかし 


サ八ラバンカ 







わははは……去年の夏頃のフレゼントの発表を今頃 
発表するはめになつてますが……いきます/ 

直筆エフ□ン2名は MUSTEE . NAM さんと伊 


藤座川侍五十代さんに決定/使つて下さいね個人 
誌も送<らせていただきます個人誌10名は S い狼 
くん他の皆さん RAND 〇 M FILE 1 〜5(冬 


にできたのだ/)を送 1 0ます 
てね(おまけをつけるから) 
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iXS68000 


フ ■ハード 

/ X 66000 EXPERT 602 C 

/ l \ X 68000 EXPERT HD 612 C 

\Jj X 68000 PRO 652 C 

X 68000 PRO HD 662 C 

B|n 0.31 ティスプレイテレヒ 612 D 
观 0.39 ティスブレイテレビ 602 D 
+ 0.31ティスプレイ 603 D 

RGB ンステムチューナ 6/8 TU 
ノし！ 0. 31 ディスプレィテレビ 604 D 
0.31 ディスプレイテレビ 611 D 
21型カラーティスプレイ 21CD 
21型カラーディスプレイ 21 HD 
MIDI ホート 6 BM 1 


明売価格 

S せと 
でらて 
ごれも 

確ま雑 
認せ誌 
をんに 
は 
の 

148.000 

21.600 


C 2-8 PC 4 ;莫字プリンター 
CZ -8 PC 3 ;興字プリンター 
CZ -6 BE 1 A 

AN - S 100 スピーカーシステム 
CZ 8 NJ 2 アナログジョイスティック 
CZ -8 NJ 1 ジョイカード 

■ソフト 


75.000 \ 

41.0001 
29,800 
29,5001 
19.000 1 
1.450 I 


A-JAX 

しし 

サパッシュ 

イース m 
アークス 


ナイトアームズ 
リウイード 


販売価格 
〇 6.800 
△ 6.100 | 
△ 7.000 I 

◎ 6.400 • 
〇 8.300 j 
〇 7,400 
@31.000 | 
A 4.600 I 

◎ 15.800 I 

◎ 7.500 I 
〇 5.300 } 


クレセントムーンがある 
アフターバーナー 
バトルチェス 
ガールズメヾラダイス 

アリスたちの午後 Vol . 1 / Vol .2 

ファーストクイーン 
ドラゴンスピリット 
源平討魔伝 

スペースハリアー 
ロードス*戦記 
コスモスクラブ 
ランス 

ジェミニウイング 

SUPER 大戦略 68 K 

リングマスター 
天使たちの午後 ID 
邋かな4オーガスタ 
シュバルツシルト 

銀河英雄伝説 


販売価格 

〇 4.500 
A 7.600 
〇 7.600 
〇 6.200 
〇名6,200 
A 6.800 
A 7.000 
A 6.500 
A 5.800 
◎ 8.100 
〇 7,400 
〇 5.400 

◎ 7.000 
〇 7.400 
〇 7.300 
〇 7.500 

◎ 9.900 

◎ 9.800 

◎ 7.300 


信長の野蘯戰国鮮雄伝 ◎ 7.300 

リップスティック.アドベンチャー〇！ 5,200 
三国志 ©12.200 

デス•プリンガー 〇 7.800 

水激伝 ◎ 7.300 

キューブランナー 〇 6.300 

R TYPE 〇 6,200 

やじうまペナントレース 〇6.300 

やりたい放題2 〇 5,600 

レナム 〇7.400 

気分はぱすてる〇たつち/ 〇 6.200 
モトス 〇 6.700 

ラストハルマケトン △ 7.800 

メタルサイト ◎ 6.900 

38万キ〇の虚空 〇7.800 

アーク—ス II ◎ 6.900 

トンネルズ&卜 a — ルズ 〇8.000 

夢幻戰士ヴアリス n ◎ 7.800 


パワフルまあしゃん2 

〇 6.500 

スー/、•一オデッセイ 

8,200 

R-TVPE 

8 200 

テトリス 

馆長の野望戦国群雄伝 

5.500 

9.500 

キャンキャンコレクション 

4.600 

水滸伝 

9,500 

スーパー大戰略 

7.200 

インデイジョーンズ 

7,100 

シムシティ 

7,100 

ターホアウトラン 

8,000 

尸フターバーナー 

8.400 

遥かなるオーカスタ 

10.400 

ダンジョンマスター 

7.300 


ダンジ 3 ン•マスター 
斬（•炎の醻代 
ファーサイトムーン 
マイトアンドマジックブック II 
サイバーノート 
クランテイフロラム 


フラッピー2 
夜の天使た 1 


の天使たち 

HUMAN 68 K Ve 「2 0 

ジェノサイド 
テトリス 
フルビオン 
ラグーン 

ニュージーランド•ストーリー 
ファンタジーゾーン 
トワイライトゾーン ■ 

スターシップランデブー 
ホビュラス 
スターコマンド 


〇 7 
◎16 

•0 6 

〇 7 
〇 7 
〇 7. 
〇 7 
〇 5 
〇 7 
◎ 6 
〇 7 
〇 6 

§ 6 

〇 


400 

800 

000 

300 

100 

200 

900 

300 

500 

200 

800 

200 

200 

300 

400 

800 

400 




■ハード 

XI 用 FM 音源 8 BS 1 
0.31モニター CU 14 FD 
AMIGA 2000 
AMIGA 500 

AMIGA 用モニター1084 D 

■ソフト 

(t) 水滸伝 


販売価格 

19,000 
47.000 
000 
000 
000 


(t) トワイライトゾーン ID 
(t) ソーサリアン 

倉庫番 

(t) ガールズ•パラダイス 
ラストハルマケトン 
トンネルス&トロールズ 
スーパー大軟略XI 
( t ) 信長の野望戰国群雄伝 
E 国志 
自己中心派2 
マイト&マジックフック2 
(t) ヒーロー •オブ•ランス 
テトリス 

パワフルまあしやん2 


6.300 | 

7.300 I 
5,400 I 
6.200 | 
6.800 | 
8.000 | 
7.000 I 
7.300 I 
11.000 I 
5.900 • 
7.800 ] 
6.600 
5.500 | 
6.600 | 


fmTOWWS 

■ハード 明売価格 

タウンズ 2 F セット、本体+モニター 
キーボード-卜 OS セット価格362.000 

タウンズ2セット、本体+モニター 
キーボード +OS+ タウンズペイント 

セット価格308.000 
■ソフト 販売価格 

ラグザンパー 7.100 

トンネルズ&トロールズ 7.900 

D-Again 7,100 


同人ソフト大募集// 

君達の熱いソフトをヒシハシ送ってね 
優秀作は即商品化、もしくは開発援助し 
ます詳しくは、 TEL て 


中古 ソフト、とこよりも高〈買い取ります 

A ランクは3.000円以上、 B ランクは2.000 
3.000円、 C ランクは2.000円まててす人気. 

在庫によりランクか3.わることかあります表 
にないソフトもとんとん,?:つて下さい 


FOXY 

■■ 

5,300 

_ 

テュエル 

△ 

6 900 

トンネルス&トロールス 

◎ 

8 000 


提督の決断（ヽ / A ) 

△ 

0.300 

トラコンナイト 

〇 

5.300 


と•き•め•き SESIL 

△ 

6.700 

セーラー服戦士フヱリス 

〇 

5.200 

, 

メルルーン 

△ 

7 000 

エメラルトトラコン 

◎ 

7.000 


アリスの館 

△ 

3.200 

禁断のパラタイス 

△ 

5.300 


粉しのトレス2 

〇 

5 800 

スタートレーダー 

△ 

6.400 


夢幻士ウァリス D 

△ 

7 000 

維新の嵐 

◎ 

7.300 


トラクーン•アーマー FOR 

アダルト4 700ょ 

クリスタル•トリーム 

△ 

6.600 


クライシス 

△ 

7 200 

ぬかたのおおきみ 

△ 

6.200 


畜ホークすすめ 

〇 

6 200 

ランス〜光をもとめて~ 

△ 

5.400 


ァトリス 

△ 

5 500 

ドラコンスレイヤー VI 

◎ 

6.600 


あ一くしゅ 

〇 

5.200 

( VA ) 口ードス*教紀 

〇 

8.000 


エンジ I ル•ハーツ 

△ 

5 500 

せまってみたい 

△ 

5.500 


$居河英雄伝脱 

〇 

7 300 

ガールス•パラダイス 

△ 

6 200 


パーミリオン 

〇 

5.200 

やじうまペナントレーステータ 

△ 

3.900 


トワイライトソーン ID 

〇 

6.300 

7イト&マシックフック2 

〇 

7.800 


プラジェーター 

〇 

6.000 

PURE (ピュァ） 

△ 

5.500 


キャンペーン版大皦略11 

◎ 

7.000 

おとめ〇ぱ一てい 

〇 

6.000 


三:国志丨 /II 

公各 

11.000 

サ ハッシュ 

△ 

6.500 


天使たちの午後 III 

△ 

3 800 

アルフェイム 

〇 

7.800 


神の聖都 

△ 

8 000 

水龍士づ1 

◎ 

7.900 

X . 

シエナン•ドラゴン 

〇 

5.400 


PC-880I 

• ぐノコンテスク(幅650 x 奥600 x 高1 225 mr ,)10.000 


PC 8801 MC モテル1 

t PC 8801 MC モデル2 
PC 8801 FE 
PC 8801 FE 2 

t PC-KD 854 N 

マウス （9801 用、 8801 用） 
サウンドホード II 
0 ■ソフト 

シュバルツシルト 
戦国群雄伝 

銀月英雄伝説十 S ㈣ 

コスモスクラフ 

倉庫番 

1戳分はぱすてる〇たつち/ 
韋駄天いかせ男1〜3 


120.000 

134.000 

70.000 

80.000 

50.000 

3.800 

30.500 

明売価格 
〇 7.800 
〇 7.300 

◎) 门0(〕 

△ 3.800 

△ 5.400 
〇 6.200 
•.各5,500 


石道 

GOLF きゃひ。きゃひ•るん'^ 
アークス H 
イース D 
ソーサリアン 

リップスティックアドベンチヤ1/ 2 
黑衣の貴公子 
夜の天使たち 
テリンシヤー 
テ W レナノーグ 
ラスト/ 、ル v ケトン 
ミステイフルー 
イミテーシ3ンは愛せない 
あぶない天拘伝説 
( VA ) ファミスタ朋ペナントい-ス版 
自己中心派麻雀パスルコレクション 

イース 111 

アリスたちの午後 Vol . 1 / Vol .2 

ラ•ノレ•フ 
サーク 
水,解1云 

バルバトウスの魔女 


〇 6.6001 
〇 6.0001 

◎ 6.900 • 
A 6 500 * 

△ 7.3001 
◎各5.300 

◎ 6.8001 
〇 7.2001 

△ 7.5001 

◎ 6 . 800 I 

△ 6 800 I 

〇 7.500 
〇 5.500 

△ 4.600 

△ 5.500 

△ 3.800 | 

△ 6.200 1 
〇各 6.200 I 
◎ 10.8001 
△ 7.300 ! 
〇 7.300 

◎ 6.300 


トリロジー 

全国おんせん麻雀 
ベロンチョ身体検査 
夢幻の心臓 m 

プリンセスはストリートカール？ 
RUNRUN 狂走曲 
晴れのち大さわき 
やしうまペナントレース 
ファイアーホークテクサー2 
やりたい放通2 
電阳学園 II 

ハワフルまあしぐん2 

楽園の招待状 
BURAI (フライ）上巻 

きゃんきゃん★ハニー ■ 
フルーツカクテル 
びんきい•ぼんきい〔1〜3〕 
ホッキー 

ラ •ウァルー 
メフイスト 

フルーツカクテル別売テータ 
D . P.S 


△ 5.200 

△ 5.800 

△ 5.200 

◎ 7.700 
〇 5.500 
〇 6.200 

△ 4.600 
A 6.200 
〇 6.000 
A 5.500 
〇6.300 
^ 6.500 
念4.600 

◎ 6.900 
A 4.700 
A 3.200 
△各4 . 700 

△ 6.200 
A 6.800 

△ 7.200 
△各3.000 

△ 4.600 


PC-9801 


■ハード 

PC -286 VF-STD 
PC -286 VS-STD 
PC -98 DO 
PC -9801 RX 21 
MS-DOS ( NEC - エプソン） 

PC -9801 UV 11 
PC -9801-26 K / SNE サウンドオーケストラ 


販売価格 

160,000 

182.000 

186,000 

216.000 

14,500 

175.000 


■ソフト 


各19.500 


リガルード 〇6.200 | 

FOXY 〇 5.300, 

水龍士 H △ 8.000 1 

サバッシユ △ 7.0001 

マスターオブモンスタース 〇6.800 1 

ファーサイドムーン 〇7,400 

ソーサリアン 〇8.700 

永世名人 ； 7,800 

ビート•バイス @ 6.800 

天下統一 〇8.0001 

韋駄天いかせ男1〜3 .各 5.500 ! 

リップスティックアドベンチャー1/2 △各5.300 
斬曝炎の時代 〇 7.800 ! 

ドラクーン•アーマー FOR アダルト〇4,800 


インペリアルフオース 

7 

000 

イース川 

〇 6 

200 

大戰略 IB 

〇 8 

100 

カオスエンジェルズ 

〇 6 

500 

ダークレイス 

アリスたちの午後 Vol .1/ Vol .2 

© 7, 

, △ 各6 

800 

200 


ティル•ナ •/ — 

MUSIUM 4 SOUND 
ドラゴンスレイヤーVI 
銀河英雄伝説 + Set 
雀ホークすずめ 
プール•オブ•レイディア 
フルトン•レイ_ 


〇 7.700 : 
◎ 6.000 
(Q 6,600 | 
〇 9,0001 

〇 6.200 I 

◎ 8,400 I 
〇 7.100 I 


三国志丨 ZH 
夜の天使たち 

ラスト ハルマ ケトン 
マイト&マシックフック2 
トンネルズ&トロールス 
ライム 
世界征服 

ベロンチョ身体検査 
やしうまべナントレース 
ブライ（上巻） 

やりたい放題2 
D.WARS 
PURE (ピュア） 

ポビユラス 
戦略空軍 

気分はぱすてるりたつち/ 
電脳学園11 
MUSIUM 4 SYSTEM 
ラ•ヴァルー 

セーラー服戦士フェリス 


◎各 R 000 
〇 7.200 

△ 6.700 
〇 7.800 
〇 8.000 

△ 6,000 

〇 7.800 

△ 5.200 

△ 6.500 
◎ 7.200 

△ 5.500 
.へ3.200 

△ 5.500 
> 7.800 

〇 7,200 

△ 6.200 

△ 6,700 
◎ 10.400 

△ 6.800 
5,200 


ゼロ第4のユニット4 
イミテーションは愛せない 
首斬り館 

シュヴァルツシルト n 
びんきい•ぼんきい 〔1〜3〕 
提督の決断 
ランス〜光をもとめて〜 
ドラコンナイト 
サーク 


神の聖都 
トリロジー 

アークス n 

アルフヱイム 
レナム 

RUNRUN 狂走曲 
ガールズヾラダイス 
倌畏の野望•戦国群雄伝 
晴れのち大さわぎ 
水*伝 

SUPER 大戦略98 


〇 7.200 

△ 5.500 

△ 7.500 

• © 8,000 

△各4,700 
© 10.300 

△ 5.400 
〇 5.300 
C 7.300 
〇 

△ 


8.000 
5,200 
〇 6.900 
△ 8.000 

△ 7.400 

△ 6.200 
△ 6,200 
〇 7,300 
△ 4.600 
◎ 7.300 
〇 7,200 


バーミリオン 

D.P.S 

殺しのドレス2 
テンブルマ スター 
遥かなるオーカスタ 
38万キロの虚空 

きゃんきゃん佘バニー 
ダンジョンマスター 
せまってみたい 
斬シナリオコレクション Vol . 1 
テトリス 
ヴァリス n 
エメラルドドラゴン 
石道 

トワイライトゾーン m 

/トムーンかある 


クレセン h 

倉庫番 

ホッキー 


ホッキー 

アルバトロスが! 

キャンペーン版大戦略 II 


〇 5.200 

△ 4.600 

△ 5.800 
〇 7.600 

◎ 9.900 

△ 7.800 

△ 4.700 

◎ 18,000 

△ 5.500 

△ 3.500 

△ 5.500 

◎ 7.000 

◎ 7.000 
〇 6.600 

△ 6.300 

△ 4.500 

△ 5.400 

△ 6.200 

◎ 6.800 
◎ 8100 



mm 


'ード 

WAVY 70 FD 

FS-AIWSX 

FS - PC 1 

HB-FIXV 

セガメガドライブ 

■ソフト 

石道 

在の天使たち 
イミテーションは愛せない 
ピンクソックス 
ディスクステーション 


黑衣の貴公子 

◎ 

6.800 ! 

夢幻戦士ヴァリス n 

〇 

7.000 

1 

雀ホーグすずめ 

〇 

6.200 

ガールズ•パラダイス 

△ 

6 

200 

サーク 

〇 

7.300 , 

首斬り館 

△ 

7.900 

1 

と•き•め•き SESIL 

△ 

6.700 

ロートス島戦記 

◎ 

8 

100 

スペースマンホウ 

◎ 

5.400 | 

マスターオブモンスターズ 

△ 

6.800 

1 

シンセサウルス Ver 2.0 

〇 

6.300 

ピーチアップ 

△ 

3 

500 

コスモス•クラフ 

△ 

7.500 1 

レナム 

△ 

6.800 

1 

アレスタ 2 

△ 

5.400 . 

ブライ（上卷） 

@ 

7 

200 

クリムゾン D 

△ 

6.300 1 

激突ペナントレース 2 

〇 

5.000 

1 

A 列車で行こう 

△ 

6.600 | 

クレセントムーン•かある 

△ 

4 

500 

イース m 

〇 

6,300 1 

パワフルまあしゃん 2 

△ 

6.500 

1 

やりたい放題2 

△ 

5.500 1 

グラムキヤッツ 

△ 

6 

100 

天使たちの午後 m 

△ 

7,500 j 

やしうまべナントレース 

△ 

6.500 

1 

韋駄天いかせ男 1 〜 3 

△各 5.500 1 

気分はぱすてるウたつち/ 

△ 

6 

200 

DD 倶楽部〇 

〇 

7.900 

スーパー大戦略 

△ 

7.000 

1 

テイオス 

A 

7.800 

マイトアントマジックブック II 

厶 

7 

800 

信*の野望•戦国群雄伝 

◎ 

7,300 

水滸伝 

◎ 

6.800 


上海 11 

△ 

8.300 

(R) 信長の野望•戦国群雄伝 ◎ 

8 

900 

まじゃべんちゃ一•ねぎ麻雀 

〇 

5.000 

せまってみたい 

△ 

5.500 1 

トワイライトゾーン1 

△ 

6.300 

テトリス 

〇 

5 

.500 

テレフォンクラブストーリー•スペシャル 

〇 

6.300 , 

(2 + ) プロ野球ファミリースタジアム △6.30Q 

アルバトロス 2 

〇 

7,400 

アークス n 

© 

6. 

900 

トンネルズ&トロールズ 

〇 

8,000 | 

ドラゴンナイト 

〇 

5,300 

1 

ファイアーホークテグザー 2 

△ 

6.000 | 

ナビチューン 

〇 

7. 

000 

トリ□ジー 

△ 

5.200 1 

ラストハルマゲドン 

△ 

6,300 

1 

銀河英雄伝説 

〇 

7.200 1 

シュバルツシルト 

◎ 7. 

800 

プライべートスクール 

△ 

5.500 1 

銀河英雄伝説パワーアップ&シナリオ 集 △ 

3,900 

1 

銀河英雄伝説+ Set 

◎ 

9.000 1 

メタルギア11 

〇 

6 

500 

パラゴンセクサドール 

△ 

6.200 ! 

電脳学園 

〇 

7,400 

1 

SD スナッチヤー 

◎ 

7.800 ! 

ポッキー 

△ 

5 

800 

あ一くしゆ 

〇 

5.200 

ローグ•アライアンス 

△ 

8,400 


倉庫番 

△ 

5.400 

テリンジヤー 

△ 

7 

.500 

維新の 胤 

◎. 7.300 ' 

S 国志 

◎ 

12,000 


ファイナルファンタジー 

•a 

6.000 

( R ) 水滸伝 

◎ 

9 

100 


① 代金は注文書を添えて郵便局で現金書留か小為替にてお送り 
下さい0申し込み書は コピーで も結構です ぃ 未発売品圾ぃです。 〉 

② 金額の多い場合は銀行から振り込んで下さい。同時に申し込 
み書を郵送して下さい 〆 近畿銀行日本橋支店普通344846アルフ) 
S ソフトの送料は1つ400円、2つ700円、3つ以上は900円です。 
④ハードの送料は1台につき北海道1200円、東北•九州1000円、 
その他の地域は600円、離島は別料金です。 

まとめて送れる場合は差額をお返しします。 

©ハードやソフトを高価買取っています。ソフトの場合は直接 
送って下さい。また広告以外のソフトやハードも取り扱ってい 
ます。 ★□ー ン〇 K (ますは TEL ) 

※注文商品のキャンセル、変更は原則としてできません。 


〒 556 大阪市浪速区日本橋 4 丁目 15-23 
アルフ Tel.06-644-5954110： 00 〜 6:00( 日祝は tel 休み 


申し込み書 


お名前 


r 住所 


お電話 


商品名 


利用機種 

インチ 


送料 


円+販売価格合計 


円二合計代金 


販売価格 


円 


注文方法 


I 送り先 













ン i へ/^^^ 5 






10，89 

BEST 50 



_ 


PC -8801 シリース 


PC -980 1- 

シリース 


X 68000 

、、ノ 11 — フ 




_1 

VA 専用 


順位 

ゲーム名 

点数 

発売元 

5 D 

5 DD/HD 

5 DD 

5 HD 

3.5 DD 

3.5 HD 

5 HD 


1 

イース II 

14914 

日本ファルコム 


7800 


7800 

7800 

7800 




2 

ワンダラースフ□ムイース 

14362 

日本ファルコム 


8700 



8700 


8700 



3 

エメラルド • ドラゴン 

11165 

バショゥ•八ゥス 


8800 



9800 


9800 



4 

信長の野望戦国群雄伝 

9894 

光栄 


9800 

9800 


9800 


9800 

9800 


S 

ドラゴンスレイヤー VI 

8070 

日本ファルコム 


8700 








6 

ソーサ | J アン 

5729 

日本ファルコム 


9800 


9800 


9800 




7 

三國志 

5053 

光栄 

14800 

14800 


14800 

14800 

14800 




8 

□ードス島戦記 

4862 

ハミングバードソフト 



9800 


9800 


9800 



9 

夢幻戦士ヴァ U ス11 

3466 

日本テレネット 


8800 



8800 


8800 

9800 


10 

スナッチャー 

3376 

□ナミ 


8800 








11 

三國志 II 

3275 

光朱 


14800 








12 

フライ（上巻） 

2994 

りバーヒルソフト 


8800 



8800 


8800 



13 

イース 

2915 

日本ファルコム 


7800 


7800 

7800 

7800 




14 

水滸伝 

2746 

き栄 


9800 

9800 


9800 


9800 

9800 


15 

テト IJ ス 

2712 

BPS 

6800 


6800 

6800 

6800 

6800 

6800 

6800 


16 

サーク 

2645 

マイク□キヤビン 


8800 



8800 

8800 




17 

ウィザードリィ *4 

2037 

アスキー 

9800 



9800 

9800 

9800 




18 

キャンペーン版大戦略 II 

1812 

システムソフト 


8800 



9800 


9800 



19 

スーバー大戦略*1 

1733 

システムソフト 


8000 



8800 


8800 

8800 


20 

ドラゴン•ナイト 

1643 

エルフ 


6800 



6800 


6800 



21 

カオスエンジェルス 

1598 

アスキー 


7800 



7800 


7800 



22 

マスターオフモンスタース 

1504 

システムソフト 


8000 



8800 


8800 



23 

銀河英雄伝説 

1474 

ポーステック 


8800 


8800 

8800 

8800 

8800 

8800 


24 

ラスト•八ル▽ゲドン 

1339 

フレイン • グレイ 


7800 


7800 

7800 

7800 


7800 


25 

遙かなるオーガスタ 

1311 

T 8 lE ソフト 





12800 


12800 



26 

サバッシユ 

1294 

ボフコムソフト 


7800 



8800 



8800 


27 

U ッフスティック AD V . 

1283 

フェアリーテール 

6800 




6800 

6800 

6800 



28 

提督の決断 

1193 

光朱 



14800 


14800 


14800 



29 

大戦略 IH 

1170 

システムソフト 





9800 


9800 



30 

八ィドライド 3 

1080 

T & E ソフト 


7800 



7800 


7800 



31 

アフター バーナー *2 

1058 

電波新聞社 








9200 


32 

斬 [ ZAN ] 

1046 

ウルフ • チーム 





9800 


9800 

9800 


33 

スタートレーダー 

1005 

日本ファルコム 


8700 


8700 

8700 

8700 




34 

激突ペナントレース2 

968 

コナミ 










35 

ジェノサイド 

956 

ズーム 








8800 


36 

シユヴァルツシルト II 

889 

エ画堂スタジオ 


9800 



9800 


9800 



37 

フルトン • レイ 

877 

システムソフト 





8800 


8800 



38 

アークス II 

799 

ウルフ • チーム 


8800 



8800 


8800 

8800 


39 

ディスクステーション 

776 

コンノ W ル 










40 

ボ ッキー 

771 

ボニーテール.ソフト 


7800 



7800 


7800 



41 

維新の嵐 

765 

光栄 


9800 

9800 

9800 

9800 

9800 

9800 



42 

ティル•ナ • ノ_グ 

754 

システムソフト 




9500 

9500 


9500 



43 

天下統一 

732 

システムソフト 





9800 


9800 



44 

水龍士 • II 

709 

ソフト屋しやんばら 


7800 








45 

デス • フ IJ ンガー 

652 

日本テレネット 




9800 

9800 


9800 

9800 


46 

ファンタジーゾーン* 3 

641 

電波新聞社 








7800 


47 

ファースト .クィーン 

630 

R ソフトウェアエ房 





8800 


8800 

8800 


48 

ウィザードリィ#4 

621 

アスキー 

12800 



12800 

12800 

12800 




49 

XZRII 

612 

日本テレネット 


8800 


8800 

8800 


8800 



50 

リップスティック ADV .2 

607 

フェアリーテール 


6800 



6800 


6800 




46 


*1: MSX 2 版はマイク□キヤビンより発売 
*2： FM TOWNS 版は CSK 総合研究所より発売 


*3 ： MSX 版はボニーキヤニスンより発売 

*4 ： MZ - 2500版はフォアチューンから通販のみで発売 


*5 : 980〜4800(号によつて異なります） 




集 it 級 m// 



a 



BB 




■ 

turbo 専用 




MSX 2/2 + ，，ペ 


5 D 

CD-ROM 

5 D 

3.5 DD 

ROM 

3.5 DD 

3.5 DD 



7800 




7800 



7800 











8700 















9800 

9800 



9800 


11800 

9800 















9800 










14800 

14800 


14800 

14800 


12800 

14800 

12800 

14800 





















8800 











9800 

























7800 



7800 

7800 

7800 



7800 





# 





11800 

9800 



6800 





6800 



6800 











8800 



9800 



9800 

9800 




9800 

9800 














8000 






8800 

8800 











6800 











7800 




8000 







6800 











8800 



7800 


7800 


7800 




7800 





12800 




















6800 








6800 

























7800 








7800 











































6800 













































8800 











* 5 











7800 




9800 




9800 


11800 

9800 





































































12800 



12800 

12800 















8800 














2月号で告知してからわずか1か月 
間しか期間がなかったので、そんなに 
八ガキはこないだろろな〜とタカをく 
くっていたら、毎日来るわ来るわ（組 
織票もやたら多かったのですが）丨 X 
68000を集計マシーンと化してくれた愛 
読者の皆様のご協力に、感謝感激！ 
さて、お八ガキにはおもしろかった 


ゲームを3位まで書いてもらったワケ 
ですが、順位に対する点数の重さ付け 
はどのようにしたかというと、1位= 
9点、2位=4点、3位=1点といろ 
ふうにしました。このぐらいが一番票 
がばらけ、いい塩梅ではないかと。 

といろワケで集計結果は左の表とあ 
いなりました。ななんと2年連続『イ 
—スII 』 が 1 位！これも「1989年に 
遊んだゲーム〜」といろ特殊な規定の 
ためかな。それにしても RPG と SL 
G 人気は今年も健在で、上位独占、全 
体の3分の2を占めています。’90年は 


アクションや AVG にもがんばってほ 
しい！とい3ところですね。 


II 


とゆ一わけで 
50ページにつづ< 


ブしゼし卜当選者発表/ 

お待ちかね、ブレゼント当選者の発 
表です。この BEST 50 にお送りいた 
だいた/ \ガキの中から公正なる抽選の 
結果、以下の23名様が当選しました。 
おめでとろございます（敬称略)。 
■フレゼント1(希望するゲームソフ 
卜2万円分）3名様 
石浦芳仁（東京都）織田孝之（愛媛県） 
小柴賢哉（長崎県） 

■プレゼント2 (テクボ I 」特製ピクチ 
ヤーディスク&ディスクホ)レダー)20名 
様 

角田真一（新潟県）伊瀬賢啓（北海道） 
赤羽健一（長野県）佐藤彰洋（愛知県） 
金正次郎（東京都）佐野忠彦（兵庫県） 
三浦敏樹（宮城県）人見伸隆（岡山県） 
芦田雅和（大阪府）藤井秀法（三重県） 
江良哲智（埼玉県）上野公之（長野県） 
姬井信二（福岡県）近藤純（愛知県） 
中浦清一郎（大阪府）手束敬（栃木県） 
原新一（茨城県）河合英雄（兵庫県） 
西川成幸（鳥取県）久米道（静岡県） 
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全 45 本/ 4月号モニタ_プレゼ：/卜 


4月号モニタープレゼントに応募する方は、このべ一 
ジのきまりをよ<読んで、アンケートハガキを送つて 
<ださい。抽選で希望するソフトをブレゼントします。 


これらのソフトは、ソフト八ウス各社のご厚意により 
いただいたソフトなので、当選しだ方にはモニターと 
しての感想をお願いします。よろし<ネ。 


応募のきまり 

★屻男は必す古のとじこみはがきで送つて<ださい。 
アンケートにも答えて<ださいね。 

★希望するソフトの番号•機種名を、はがき表の記入 
櫚に富いて<ださい。まだ、対®機種および媒体が2 


權頚以上ある場合も、忘れすに明記して<ださい。 

★ ”希望機種（媒体)"、”各機種（媒体)”と表記され 
ているちのについては、記事掲載ページを參照して、 
機種（媒体）をよ<確認して<ださい0 
★締め切りは4月9日必蕕、当選者の発表は5月8日 
発売のテクノポ IJ ス6月号で行います。 


執!勝彌口 A 

❶ポビュラス 98用希望媒体、 X 68000 用各2本すつ、合計4本 

. P .10 

作物卵-^" 

©ブルトン•レイシナリオ集 98用希望媒体3本 . P .20 

©サンダープレード X 68000 用3本 . P .22 

©クォース MSX 2 用 （ ROM ) 2本 . P .23 

©帰って きた 探偵団 X 98用 （5 HD )、88 SR 用、 MSX 2 用 

(3.5 DD ) 各1本すつ、合計3本 . P 24 

©クランディ フロ ラム X 68000 用2本 . P .25 

© HAL ゲームコレクション Vol .1 MSX 2 用2本 P .26 

© HAL ゲームコレクション Vol .2 MSX 2 用2本 P .26 

©ギルガメッシュ•ソーサ 1 J アン 希望機種媒体3本 P 30 

❿ FOXY 希望機種媒体5本 . P .74 

® シエナン•ドラゴン 88 SR 用3本 . P 76 

©ザ•テート FM TOWNS 用3本 . P .78 

©ALICE の 館 98用希望媒体3本 . P .79 

Again FM TOWNS 用2本 . P .80 

©ビーチアップ2 MSX 2 用 (3.5 DD ) 3本 . P .81 

©きゃんきゃんバニー•スペリオールシナリオ ③98用 

(3.5* 5 HD ) 希望媒体3本 . ; . P .82 


アンケート 

23 

現在使用している/ r ノコンの 櫬 種名を 
記入して < ださい。 

(D 

I r ノコンを使ってやっていることを記 
入して < ださい（い< つでも)。例：ゲ 
一し、 フ□ヴラミング、パソコン通信、 
ワーフ□、ミュージック、グラフィッ 
クなど……。 

これからノ彳ソコンを使ってやりたいと 
思っていることを記入して<ださい(い 
<つてち)。 

テクノボ |J ス 4 月号の記事のなかでお 
ちしろかったちのを、順に 3 つ記入し 
て < ださい。 

m 

同じ<つまらなかった記事を1つ記入 
して <ださい。 

m 

今後テクノボりスでとりあげてほしい 
ゲームソフトを記入して<ださい（い 
<つでち)。 

a 

現在いちばん気に入っているゲームソ 
フトと、その機種名を記入して < ださ 
い(い < つでち)。 

m 

テクノポリスを定期講^してし谚すか？ 
つぎの3つから1つ選んで〇をつけて 
<ださい。 

1 . 定期講読している 2. ときどき 
買ろ 3. はじめて買った 

m 

テクノボ ij ス以外でよ < 読む/ r ノ コン 
誌を1冊記入して < ださい。 

ii 

ノ又ソコン誌以外でよ < 読む 雜 誌を記入 
して <ださい。 

/ v ノコン関連以外で 两 味のあること、 
趣味などを記入して<ださい。 

テクノポリス騙集部へのメッセージも 
お忘れな< . 。 


2月号モニターブレゼント当選者発表/ (敬称略） 


參三國志 II 

三平典生（千葉県）日笠伸一（鳥取県） 
•夕■ーク • レイス 

市川武（山梨県）後藤昌紀（和歌山県） 
松本義弘（兵庫県） 

參 ルー ンワース 

前田雅成（富山県）頼永潤（兵庫県） 
福田信孝（広島県）丸山英治（徳島県） 
參ビートバイス 

山田法史（大阪府）篠原聡（北海道） 
高橋修（秋田県） 

參フ ラジエーター 

高橋誠（神奈川県）米沢健生（愛知県） 
近藤智昌（岡山県） 

參レナム 

仲野_浩（京都府）高橋進一（大阪府） 


斉藤竜治（北涠道）寺本一成（奈良県） 
想澤孝司（山形県）伊藤肇（山□県） 
今并賢次（愛知県）加納昭（岐阜県） 
村上正幸（福岡県）高橋良輔（岐阜県） 
高木淳一（靜岡県）前浜一康（広島県） 
埜田泰隆（大阪府）金子霣英（香川県） 
広瀬泰宏（徳島県）後藤義雅（埼玉県） 
多田宏之（新潟県）河野浩一（広島県） 
江戸達則（福井県）小畑英樹（北海道） 
•神戸恋愛物語 

小池新一（千葉県）汽戸崇之（愛知県） 
•モトス 

谷内獨（長野県）栗坂明（琦玉県） 

參魔宮殿 

隅田伸一（高知県）谷川晋一（宮城県） 
•装甲機兵ホトムス 


南一春（愛知県）山名繁（栃木県）石 
欐秀秋（東京都）月元勝也（兵庫県） 
大武康喟（栃木県） 

•野球道 II 

竹川和美（大阪府）松岡征二（広島県） 
參セレクッテッドソーサりアン1 
野□寿行（埼玉県）小路真費（神奈川 
県）江藤千幸（千葉県） 

•フルトン•レイ 

水田亮（神奈川県）占部勝洋（大阪府） 
江□宏行（東京都） 

參 U ッフスティック A DV . 2 
福田賣之（千葉県）中島清人（愛知県） 
外村晋一郎（京都府） 

參おとめワば一てい 

平野貴之（琦玉県）小林和明（栃木県） 


森川祐介（広島県）谷川敬一（大阪府） 
原田薄之（兵庫県） 

• Z e r 〇 

小松一男（神奈川県）望月一郎（山梨 
県）田中盛也（東京都） 
•イミテーションは愛せない 
長谷川泰（兵庫県）片桐厚志（新潟県） 
篠田幸雄（熊本県）黒沢晋（秋田県） 
三浦亮一（神奈川県）山本好弘（三重 
県）佐藤孝次（東京都）江良哲智（埼 
玉県）川端 S (和歌山県）手寶患一（愛 
知県）藤又紀仁（抻奈川県）鎌谷秀文 
(岡山県） 

•スターシッフランデフー 
山本剛（新潟県）早矢仕雄一（岐阜県） 
和田弘志（青森県）長浜大助（岐阜県） 
岡崎患子（福島県） 


※公正取引委員会の公示及び維誌業における蹼品類の提供の制限に関する公正競争規約の定めにより、この想霣に当選された方は、この号の他の想霣に入選できない場合があります。 
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全国各地へ 
通信販売 


I 方法1品名、機種名明記の上 
現金書留でご注文ください 

銀行振込口座三井銀行経堂支店 ® 5252817 


、株 シヤストの登録商標てす 


ジャストファンクラブ会員募集のお知らせ/ 

製品制 作の裏話やゲー厶のヒント、 新製品の最新情報など 
を満載した会報の発行やキャラクター商品の販売等 もおこな 
いますくわしくは、 180 円分の切手を同封して、「ジャスト•ファ 
ンクラブの案内書希望」と明記の上、当社宛にお送り 下さい 
. 折り返し、案内書をご返送いたします 


株式会社ジャスト 

ジャスト • ゲーム事業部 


VAn 


〒156東京都世田谷区宮坂 3-10-7 YMT ビル 3F 
TEL 03(706)9766 FAX 03(706)9761 



さて、 あなたはど 5する。 

美少女がふ〇むくまで…まてるか？ 















の投票結果は絶対。というわけで BEST 10 
に用意した表彰状 I 敝のうち4枚はファ 
ルコ A さんにお贈りしました。 

さて、日本ファルコ厶は東京都下、中央 
線の立 JII 駅近くにあって……なんて書いて 
もみんな知ってるよね。そこでそのへんは 


飛ばして現在ファルコムでは何が進行して 
いるかというと、まず4月20日にひかえた 
『ドラゴン スレイ ヤー英雄伝言兑』98版、そ 
れにファル コム 主催、キング レコー ド後援 
で3月26日に開催される「ファルコムフエ 
ステイバル’90」の準イ庸なんかが進んでいる 



〇 室内に入ると整然とした広いスペースで 
真剣にゲーム開発に取り組むスタッフの姿 


なんと、 BEST 丨〇のうち4本を日本ファ 
ルコムが独占/取材する立場から言うと、 
もっといろんなソフトハウスさんに入って 
もらったほうがうれしいのだけれど、読者 



〇 東京は立川市、美しい昭和記念公園の近 


<、立川駅から徒歩数分のところ' 

イ-ス II 



昍年に続いて2年連続堂々の第1位。もはや 
新作とか旧作の区別を超えて w 名作〃になつ 
てしまつたアクション RPG 。 「ミス•リリア」 
グランプリまで開かれるぼどのリリア人気を 
不動のものにしたのもこの 『 IIj だった0 


ワンダラーズフロムイース 



ご存じ89年発売ソフトの N 0.1。 『 Ilj に負けじ 
とファルコ厶の技術力を駆使した驚異の3重、 
4重スクロール、美しいグラフィックとよく 
動くモンスターなどの実力で、見事 『 IIj と 
ワン.ツ ー• フィニッシュだ。 


ドラゴンスレイヤー英雄伝説 



おおかたの予想をくつがえして、「ドラゴンス 
レイヤ ー j •の新作はごく正統派の RPG だっ 
た。だが、そのオーソドックスさが逆に新鮮 
で、細かなところまで気を配ったゲー厶シス 
テムとシナリオの良さとあいまって大人気に。, 


mu 

観 



発表/^ パ… 


イース II . 

ワンダラ■スフロムイ■ス 
_ ド53ンスレ■ャ■英雄鼸 
罐ソ ■サリアン 


日本ファルコ厶 




〇 I 見何のヘンテツもないビ 
ルの前に、コツ然として現れ 
る日本ファルコ厶の文字/ 
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というわけで東京.代々木駅近くのファル コム. 
シヨッ フ。。ファルコムの 関:; i 商品がみんなそろっ 
ているとあって、冥び才におじゃました日も熱じ、な 
ファンがひっきりなしに来ていたのだ。10: 
00~18: 00開店、毎週水0翟日定休0場所等の問い 
合わせは S 03-375-1917 へ。写真のいのまたむつ 
みドラスレ下敷きなんかとくにオススメだぞ。 


0やや、以前あったフアルコム•ショップ 
は移転したのか。といろわけで右参照 


ソ-サリアン 



これも87年発売の"名作〃闩 PG なのだが、 
続々と追加シナリオが発売され、すでに40本 
にも達しているという意味ではまだまだ発展 
する名作なのだ。タケルだけでなく、他のソ 
フト八ウスさんのシナリオも期待したい0 



メーカーからのメッセージ 


日本 ファルコムのゲームに 多数の支持を 
いただいてありがとうございます。とく 
に『イース』シリーズは3年間に渡って 
1位に選んでい 
ただき、本当に 
ありがとうござ 
|います。本来な 
らば、新作だけ 
で上位入賞をは 
たしたかったと 



ころですが、最近は開発に期間も人員も 
たくさんかかるので、8砰は新作が少な 
くなってしまいました。楽しみにしてい 
ただいた ユーザーの 方には申しわけあり 
ません。9阵からは、開発の人員も増や 
して、1年に3本か4本の新作を出し、 
同時に1つ1つを奥が深い、いいものに 
していきたいと考えています。これから 
も日本 ファ ル コムを 碰してください。 
(日本 ファルコム 社長.加藤正幸） 


のだ。だが、落ち着いた室内のようすの底 
では、夏以降の新作、それに待望の『ドラ 
ゴンスレイヤー英雄伝説』 MSX 2 版などが 
着々と進行していると見てとったぞ。ただ 
し、 このへんは まだ聞いても答えてくれな 
いから、質問電話などかけないようにね。 



■ザ ーの 声 


あまりハガキが多すぎて全部見きれない 
ほど。主な意見しか紹介できないけど許 
してね。イース II 「ゲームパ'ランス、シ 
ナリオ、音楽、どれをとってもグー/」 
(新潟県•伊藤義夫）オープニングが抜 
群/もちろんリリアもかわいいし」（山 
口県•高村佳雄)/イース III 「展開の速 
さ、ゲームの進めやすさがポイント」（北 


海道•水野芳宏）「迫力のグラフィックと 
ミュージック。 ファルコムっぽい ストー 

リー」（山形県•松木 / t 朗)/英雄伝説「こ 
のゲームをした後は他の RPG はできな 
いほど完成度は高い」（愛媛県•秋山宏 
之)/ソーサリアン「それぞれのシナリオ 
に個性があっておもしろい」（大阪府•諸 
瓣） 



日本:^ルコ G 株窣盏社 


Vゲーム - 

BEST 50 


テクノポリス恒例「読者が選んだパソ j 1 
コンゲーム BEST 50」、 結果は46ペー ゆ 
ジの表のとおりだけど、今回はちよつ 
^ とフンイキを変えて巳 E - 

V ST 10 のソフト/ \ウスさんに取材 

■ しだ記事も加えてみることにしだ。 

M 人気のあのゲームがどんなところ 

で作られているのか、みんなも興 
味があるだろろと思つてね。 
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讎 エメラルド•ドラゴン 



フルードラゴンのアトルシヤンと兄妹 
のよろに育っだ人間の子タムリン。2人 
は引かれながらも、タム iJ ンは人間の世 
界へ帰ってしまう。そして3年後、魔軍 
の侵攻が人間界に及んだ。タム U ンは角 
笛を吹きアトルシヤンに助けを求めるの 
だっだ . 。 

1万5000画面にも及ぶフッフをさまよ 
い班き、グラフィックいっばいのイペン 
卜に涙し勇気づけられ、オートバトルに 




バショウ•ハウスのオフイスは東京神田 
の神保町にある。のだが、ここでバショウ • 
ハウスの社長である加藤氏に会えることは 
めったにない。超多忙なお方なのだ。 

ところが、ツテを手^り寄せ、加藤氏を 
テクポリ編集部にお招きすることに成功し 
た。そんなこんなで加藤氏に r エメドラ』 
のこと、バショウ•ハウスのことをネ周屈り 
葉掘りおうかがいしたところ、意外な事実 
が。なんと 1 ■エメドラ」を実際に作ったプ 
ログラマー 集団 ★グローディア"は、つい 
最近バショウ•ハウスから独立（とはちよ 
っと違うらしいが）してしまった。このた 
め現在のバショウ•ハウスでは、パソコン 
ソフトの 開発は まったくやっていないのだ。 
しかしご安心、を。「ェメドラ j の アフター サ 


燃え、そしてシナ U 才の深さに感動する 
……。フィールド型アクティブ RPG の 
集大成とも言えるのが、この『エ 
メラルド • ドラゴン j だ。単調な 
戦闘を繰り返しひだすら経験値を 
稼 < r 、 なんていうかつだるさはこ 
のゲームにはない。全体のバラン 
スの良さと次々と起こるイペント 
のため、まるでドラマのよ^にゲ 
_ムは進む。 

はだしてアトルシヤンとタム ij 
ンの行<末は9 

ービスはちゃんとやってくれるし、他_ 
版の r エメ ドラ』の開発はグローディアが 
引き続き受け持っている。 

さて、その気になる移植版の進行^!犬況だ 
が 、 「MSX 2と X 68000 版を開発中です 
が、え一、あまり進んでいません。すいま 
せん。でも今年中には出さないとね。忘れ 

られてしまわないうちに . 」と加藤さん。 

もうひとつ気になる『エメドラ』の続編も、 
今のところは予定なし。まあ、『エメドラ』 
以とのものを作るのはかなり難しいだろう。 
しかし、ユーザーは首を長くして待ってい 
ます。まずは MS X 2版、 X 68000 版『ェ 
メドラ』を、そして近い^！寺来には、もっと 
素敵な『エメラルド.ドラゴン II 』を！ 
がんばれ、バショウ•ハウス！ 



身に余る光栄です。これで某誌の 
BHS 大賞で何の賞ももらえなかった、 
という無念さも忘れられます。やっと 

ぱり、 ユーザー あってのソフトハウス、 
こういう賞が一番うれしいのでありま 
す。本当にありがとうございます。 

既成のソフトハウスから生まれるゲ 
ームに物足りなさを覚えて、ゲーマー 
の身から一転つくる側に回って最初に 
企画したゲームがこんなに大ヒットす 
るとは、なんて幸運だったんだろうと 
思います。これには、プログラマーの 
池亀君、シナリオの飯君、ビジュアル 
の木村君など、願っても集められない 
_で個性的なスタッフが揃った結果 
と思っています0パッケージですが、 
あれは、'ウルトラマン"などのデザイ 
ンをやっていた成田亨先生の描き下ろ 
しなのです。いつか値打ちが出るかも 
しれません。大切にしてください。 

(パショウ.ハウス社長.加藤久人） 



〇 ダイナブックを愛用する加藤さん。ワープロ 
ならぬ 『Sim Sityj にはまっているのだった 


ここが好き/ ユーザーの 声 


「奥の深レ、ストーリーが気に入った」(福 
島県•黒田孝幸）「ゲーム形態がナイス/ 
敵も味方も超カッコイイのでもろはま 
る」（神奈川県•寺島ぢゅんいち）「マップ 
の量の多さ。旅をとおしてのドラマ」（長 
野県•春日井稳）「リアルタイム•バトル 
とシナリオの i 采さとおもしろさ」（静岡 
県•竹内正樹）「なんてったて絵がキレ 


イ/ RPG はこれやね」（千葉県•竹辺雅 
也)「ドラマチック/システムもよくで 
きているし音楽も Good /」 低島県•吉 
野浩一)「とにかくすベて/特にタムリ 
ンのかわいさ」（東京都•遠藤竜）「ラスト 
まで全然あきなかった」（高知県•清藤幸 
治） 


〇 「パソコンソフトにこだわっていないんです。 
いい音の聞ける飲み屋なんてのもやってみたい 
ね……」と加藤さん。え〜、^ n ですか? 
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’89 バソコン ゲーム 



BEST 50 


ISA の US 戦国群臟 補 

三 國志 ■意 



テクポリ恒例のゲーム BEST 50 では、毎 
年のように「信長』と『三國志』がベスト 
10にランキングされる。今年も例外なく、 
「信長の野望戦国群雄 fcj と、「三國志』 
がそれぞれ4位と7位に入賞//去年の蟇 
れに待望の『三國志 II 」が発売され（これ 
は第 1 1位)、来年はたくさんの光栄ソフトが 
ベスト10入りを果たすだろう。 

さて、これからの光栄はどのような新作 

信長の野望 
戦国群雄伝 

H 言長の野望 j 、 同『全国版 j に続く、 

第3弾だ。『全国版パまど国の数は多く 
ないが、戦国大名だけでなく家臣も登 
場し、より複雑な戦略を楽しむことが 
できるようになった。その他、新しい 
要素がたくさん盛り込まれ、『信長』フ 
アンを熱狂の渦に巻き込んだ。 



三國志 

いまさら説明する必要もない光栄を代 
表する名作中の名作 SLG 。 中国の古 
典「三国志 j をゲーム化したものだが、 
その原作の人気もあって数多くのユー 
ザーがこのゲームで徹夜した。4年前 
に発売されたが、その人気は衰えず。 
去年の秋に全米でも発売され、その人 
気はやはり第1位であるという。 



を発表してい 
くのだろう 
か？このへ 
ンをちょっぴ 
り聞いてみた 
ところ、まず 
は5月に「大 

航海時代』と 

. 〇光栄第1ビル。日吉にはあ 

いつ ノフ トを ちこちに光栄ビルがある 

発売するとか。 

これは「維新の嵐』に次ぐリコエーシヨン 
シリーズの第2弾で、世界を舞台に7つの 
海を航海するという壮大なゲームだ。潮の 
流れや風などをシミュレートしてあり、帆 
船の操縦もリアルタイムで行うなど、聞い 
ただけでワクワク//詳しい紹介記事はも 
う少し待っててね。 

また、2月下旬には光栄自身から『_ 
の嵐』の小説版（坂本竜馬は生きてい 
た!？)、そして3月下旬には『信長の野望』 
の小_ (信長は本^寺の変で殺されてい 
なかった!？)、さらにはマンガ版まで発売さ 
れるというから、これもまた楽しみだね。 



〇 光栄の編集室。奥のホワイトボードには、新 


作の予定表が‘ 


『信長の野望•戦国®隹伝』と『三國 
志』の入賞に社員一同、大変喜んでい 
ます。これも ユーザーの みなさんから 
のご声援の結果です。«国群雄伝』は 
戦国時代を舞台に側生的な武将たちが 
活躍し、『三國志』は古典文学を題材に 
壮大なスケールで描いたゲームです。 
それぞれ違った面白さを楽しんでもら 
えるように開発しました。 

_国群雄伝』は、『信長の野％シリ 
ーズ3作目、『三國志』もつい最近 『三 
國志 II 』として生まれ変わったばかり 
です が、 この開発背景には常に ユーザ 
一のみなさんからの熱じ、な期待と要望 
が あったのです。みなさんの声を最大 
P 良に取り入札なお新しい魅力あるゲ 
ーム創りを目指し開発努力をしてきた 
結果、完成したものです。 

光栄は今後とも本当に面白い商品創 
りにチャレンジしていきます。（光栄マ 
ーケティング室主任.松井智利） 



〇 ここはサウンドウェア室。スタジオ並みの機 
材がズラリだ 


ここが好杏/ 

三國志「三國志そのものか好きだから」 
(岐阜県•小野英信）「これぞ男のロマン 
だガ」（長崎県•古賀正興）「歴史上、劉備 
は漢を再建す る ことかできなかったが、 
このゲームでは それができ るの が' いい」 
(三重県•安田浩二）「武将を集める楽し 
さは このゲームが日本一/」（京都府•木 
般宙也)/戦国画云「歴灶の武将か数 


ユーザーの声 

多く登場するのがよかった」（東京都•権 
田浩一）「『全国版 j をはるかに越えた大作 
で、武将などが使えてうれしかった」（椅 
玉県•牧野大介）「人物の多さか魅力/」 
(奈良県•端無慎太^)「光栄のシミュレ 
—ションが好きだから」（大阪府•功力貢） 
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口ードス島戦記 

-灰色の魔女- 


八ミング バー 





月刊コンブティーク連載小説の 
ゲーム化。かなり原作に忠実なゲ 
一厶の流れなので、原作のフアン 
にはもちろん、 RPG としてもい 
ろんな工夫がこらされていて、原 
作を知らなくても十分楽しめる、 
とい5ことで読者の支持を集めた0 
たとえば、キャラクタ • メイキ 
ングをしないと原作どおり「ギ厶」 
だけでスタートするし、オリジナ 
ル • キャラを6人作って始められ 
るということは、原作のフアンも 
そうでない人も楽しんでもらお5 
という工夫だと思う。グラフィツ 
クの美しさ、ゲー厶パランスの良 
さなどのほか、イベントの多さ、 
SLG っぽい戦闘など、ゲームに 
のめりこめる要素がいっぱいだ。 


メーカー ⑨ Humming Bird Soft 

からの 

メッセージ 


小説版、カセットブック、リブレ 
イ版、そして CD にコンパニオンと、 
『ロードス島戦言己）として出したも 
のすべてが大好評でしたが、今度さ 
らにビデオ • アニメイ匕されますので 
お楽しみに。『ロードス島戦言己)はテ 
ーブルトーク RPG の楽しさをパソ 
コン上で実現しようと作られたもの 
で、そこが他の RPG と違って長い間 
ご支持いただ y 、ている理由のひとつ 
なんですね。一度ロードス島の世界 
に足を踏み入れると、抜けられなく 
なってしまうと嘆く人が多いのです 
が、ついに3月16日 MSX 2 版が発売 
になります。さあ君もロードス島の 
世界にどっぷりとつかりましょう。 
(闇の営業マン•メタルづ喇） 


ハミングパードソフトさんは、ただ今3 
月発売予定の MSX 2 版「口ードス島戦記』の 
最後の大づめ。取材にうかがいたいのはや 
まやまなのだけれど、 MSX 2 版の進行に差 
しつかえてはと、ハミングバードソフトさ 
んとご相談して残念ながら取材はあきらめ 
たのだった。 

というわけでハミングバードソフトさん 
のお話をうかがうのは次の機会のお楽しみ。 
とくに MSX 2 のユーザーは、『口ードス島戦 
記 jiMSX 2 版の発売もお楽しみに/ 


ここが好$/ 

「自分の好きなキャラを作れておもしろ 
かった」（佐賀県•黒田勝之）「この世界に 
はまった」（ネ條川•安藤隆）「グラフ イッ 
クがいい」（群禺県•武藤均）「ゲームバラ 
ンスが良い」（広島県•信川昌広）「イベン 
卜が◎」（神奈川県•藤原隆昭）「シナリ 
才、ミュージックが、とてもよい」（ネ條川 
県•石渕一三）「タクテイカル•コン ハ♦ッ 


ユーザ ー の声 

卜か好•き」（兵庫県•有馬邦晴）「経験値を 
得る方法がゲームの流れをスムーズにし 
ている」（培玉県•富沢隆行）「原作のファ 
ンにはたまらない/」（神奈川県•高橋勲) 
「のめり込んだ」（静岡県•奎屋銑一） 
「 NPC か好きだし、システムが良い」(京 
都府 • 松原弘記） 


1091 スナツチヤー 



メーカーからの テクノボリ 

V 、 vf 7 —ジ ス抗者の皆 

ハジし ノ 様、『スナ ，ソ 

チャー』を支持していただきありがとうご 
ざいます。数ある秀作ソフトの中から『ス 


コナミ初のパソコンオリジナルゲーム。 
未来の神戸を舞台にした推理物アドベン 



チヤーで、人を殺しその人物にすり替わ 
る謎の生命体スナッチヤーと、特別警察 
班ジヤンカーで働くギリアンの戦いを描 
く。複雑な人間関係や意外なドンデン返 
しなどストーリーのおもしろさはもちろ 
ん、雰囲気を盛り上げるグラフィックと 
サウンド、ちりばめられたユーモア、テ 
ンキーによる シュー ティングなどの試み 
に、さすがコナミの AVG は一味違5と 
感心。続編が待ち遠しい作品だ。 


ナッチャー』パソコンゲーム10(立に選 
ばれたのも、すべて皆様のおかげだと思い 
ます。『スナッチャー2』をって谷欠しい、と 
いう要望をよく耳にします。その後 r " 



のギリアンは？ 
ランダムは死 
んだのか？ 
スナッチャーの 
澡は？……そ 


54 






































「ビジュアルシーンがきれいだしサウンドも良い。なによりも 
ストーリーが良かった」（愛知県•谏頁見井宣勝）「迫力があって楽 
しかった」（埼玉県づエ端里）「ビジュアルシーンのアニメ」（新 
潟県•宮嶋直樹 •） •の声。、'どれにしようかしら？これがい 
いわ〜"が最高ハ（培玉県•松細貴）「音楽が良い」（宮城県. 
小田切重幸)「ビジュアルシーンが見たくてがんばりました」(東 
京都.長谷川雄一） 



慈〇。 02 階の開発室。いつもは20数人 

〇}\^^ の プログラマー が働いているが、 

る 

の水人フ 


この日は大掃除でてんてこ舞い/ 


んなフアンの皆様に、ぜひプレイしていた 
だきたいのが' 『 SD スナッチヤー』です。 

『スナッチヤー』開発チーム「チーム•メ 
タルスレイフ;）のホープである、ブラック 
大田が1宛をふるった 『 SD スナッチヤー』 
は、ヒューマニズム満載の好 RPG に fLh 
がっています。倒^待くた’さい。（コナミ開 
発スタッフ • METALSLAVE 直植す） 


BEST 10内では、この「スナッチヤー』が 
ただ丨本の AVG 。 その人気はどこからきた 
のか!？「このゲームを作ったのが映画の好 
きな人間で、ほとんど趣味でやってるよう 
なところがあつたんです。緊張の合間のあ 
のギャグもわかる人にしかわからないとか 



〇 営業の早坂さんと、 MSX 営業の菊地さん。 
ともにコナミの看板娘（7)。受付前でニッコリ 


(笑)。この趣味についてきてくれた人なんで 
しようね」と、営業の池田さん。気になる続 
編は「出したいんですが……楽しみに待っ 
ててね」とのこと。今後コナミさんは98、 
X 68 K といろんな機種に挑戦していく予 
定。もちろん MSX のゲームもありますよ/ 


ここが好き/ 

ユーザーの声 

「しっかりとしていて感動するシナ 
リオ」（大阪府•近藤武雄）「シリアス 
な中にギャグが入っていて、ハラハ 
したり笑わせてくれたり」（茨城県* 
岡野功）「音楽、絵、ストーリーが普 
通のアドベンチャーを超えている/ 
アニメ、戦闘モードもいい。緊張感 
がある」（福岡県 _ P 可部一哲）「すべて 
においてパーフエクト。本当におも 
しろいゲーム」（神奈川県 . Jiff 好弘） 


’89バソコンゲーム 

BEST 50 


纖 夢幻戦士ヴァリス II 



ろ“ ~ ，二 クャ人.‘，- r , ■— 


3 年前に発表された『夢幻戦士ヴァリ 
ス j の続編。前作で好評だったアニメー 
シヨンによるビジュアル•シーンも、主 


人公の優子が縦横無尽に飛び回るアクシ 
ョン•シーンも健在。しかし 『II j の目 
玉は、なんと言っても優子が話すといラ 
ことだろう。もちろんちゃんと聞き取れ 
る音声でだ。このためストーリー性が強 
く打ち出され、単なるアクションゲー厶 
以上のものを感じ 
させる。 RPG 、 

SLG が全盛の中 
でのこの順位は、 

立派の一言。 



東京は神楽坂0ここに日本テレネットの 
入っているマンションがあった。訪問した 


—ムも忘れてはいない。現在は、この春発 
売予定の「ァルバトロス II 』 MSX 2 版を開発 
その日は、なんと2階開発室の大掃蜍の日。中で、これができ上がってから次のソフト 
PC -980 I と PC Engine が何台も転がり、ここを考えるそうだ。しかし、いいものを作ろ 
での取材はちょっと無理0きれいな I 階でうとしたら短くても半年はかかるとか。「ヴ 
お言舌を聞くことになった。 ァリス III 』を望むユーザーの声も多いが、 

このごろ PC Engine に力を入れてる日本 r IIj を越えるものとなると何年もかかり 

テレネットさんだが、もちろんパソコンゲそう……。首を長くして待とう！？ 


メーカー 
からの 
メッセージ 



9位受賞ありがとうございます。以 
前から『ヴァリス』の続編を出して 
欲しいとの要望が多かったもので、 
昨年になって『 II 』を出す意向とな 
ったのです。どの機種のできも皆さ 
んの期侍に答えられる自信作になれ 
て良かったと思います。『 II 』開発で 
問題になったのが優子のキャラクタ 
一。前作での優 1 ？•の人気が非常に高 
かったので、続行するか変えるかで 
大変にもめ、結局、前作より少し大 
人っぽく なった優子に出 i 寅してもら 
うことになりました。「 I 憂子イメージ 
ギャル コンテスト」 もヴアリス熱を 
高めたと思います。（日本 テレ ネット 
宣伝企酿 • 松沢哲次） 


ここが好キ J / 
ユ—ザ—の声 
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11 位〜 20 位 



待ちに待つだノ \'ー ジョンアップ版/ 


じつに前作から4年目にして発表された 
続編0これだけ待たれた SLG もないのでは 
ないかな？もちろん期待どおり前作を越 
えるデキだ。外交、 II 略などがより細かく 
なったし、一騎言寸ちも加わった。12人まで 
同時プレイでき、また自分自身のデータを 
新たな君主として登録できるなど楽しみが 
増えた。しかし発売が年末だったため、前 


作のほうが上位になってしまったのいたし 
かたない。来年はきっと「三國志 II 』が上 
になることだろう！？ 

< メーカーからのメッセージ 1 

『三國志 II 』『水滸伝』といつだ中国古 
典をテーマにしだ作品が選ばれたのは、 

ゲームを通じて （14 位につづ <) 

V _/ 


豪華スタッフによつて作られだ注目の RPG 


ブライ (上巻） 

■リバーヒルソフト 



シナリオ：飯島健夫、キャラクタ•グラ 
フィック原画：荒木伸吾&^1»智、ミュ 
-ジックプロデュース： SH 0 W - YA とい 
った豪華スタッフで話題になった『ブラ 
イ』。スタッフだけではなく、中身のほうも 
かなりスゴイ。40分に及ぶオープニング、 
見事な アニメー シ ヨン、 広大な マップ、 新 
しい ゲームシステム ……。もちろん練りに 


練られたシナリオもすごい。小説でも読ん 
でいる気分にさせられる。もう少し発売が 
早ければ 、 BEST 10にも入っていた!? 

^ メーカーからのメッセージ’ 

年末に出だばかりなので、まだやつて 
ない人は遊んでみて<ださい。もろす 
< MSX 2 KSsFM TOWN ® も出ます 

V_ y 




アクティブ RPG の立て役者人気は未だ衰えす 


去年の丨位も「イース II 』だったが、そ 
の前の年は、この元祖『イース』が丨位だ 
ったのだ。もちろんシナリオの良さがユー 
ザーにウケた最も大きな要因。しかし、そ 
れまでの RPG にはなかったボスキャラたち 
との壮絶なアクションバトルや、やたら印 
象的で耳に残ったミュージックも忘れられ 
ない。特にミュージックは、その後のパソ 


コン ゲームの 音楽水準を引き上げる役目を 
果たした。「2」や「3』をやる前に、ぜひ 
元祖『イース』もやってほしい。 

^ メーカーからのメッセージ’ 

ありがとでございます。多<の機種に 
移植しだだめの人気かな9ぜひ、2、 
3とつづけてフレイして<ださいね。 

v _ y 



出るベ< して出だ中国歴史物 SLG だ 


『三國志』で、中国の歴史シミュレーシヨ 
ンのおもしろさを教えてくれた光栄が、ま 
だまだあるぞ/とばかりに出したのがこの 
「水;'許伝』だ。中国を代表する伝奇小説だ 
けに （ ？ ） それまでの歴史もの SLG とは一味 
違う。ある丨人の悪玉を倒すのが目的で、 
敵国を占領するのは手段でしかない。優秀 
な人材を集めることが重要なのだ。 


RPG のような経験 f 直の導入、4〜7人に 
よるマルチプレイ、数多いアニメーション 
やセリフなども人気の一因。 

/ メーカーからのメッセージ 1 

(11 位よ 1 0つづき）多<の皆さんが歴 
史の面白さに親しんでいだだけだ結果 
だと思い、スタッフー同喜んでいます。 

V_ y 



誰もがはまつた□シア生まれのアクションパズル 


ロシア（もちろんソビエト）生まれのイ 
ギリス育ちで、アメリカを経由して日本に 
上陸した、 w 単純だけどはまる/〃アクシヨ 
ンパズル 。またたく間にブームになってし 
まったのは記憶に新しい。なにしろテクポ 
リ編集部でも、連日連夜『テトリス』が走 
っていた。ひどいときは5台のノマソコン(全 
部機種が違う./)で『テトリス』つてたの 


だ。読者のハガキでも「はじめると I 日中 
やってしまうおもしろさ」という意見が圧 
倒的。麻薬のようなゲームだ。 

^ メーカーからのメッセージ > 

ありがとでございます。これからも世 
界各地の面白いゲームを見つけ出し、 
皆様にご紹介しだいと考えています。 

V_/ 
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オーソドックスな RPG だがシナ | J 才がいい 


マイクロキャビンといえばアニメ AVG / 
という感じだったが、この『サーク』で新 
境地を開いた。それまでの各種アクション 
RPG のエッセンスを取り入れた、完成度の 
高い作品だ。息もつかせぬストーリー展開、 
装備やイベントによって姿の変わるキャラ、 
細かな重ね合わせ、聞きごたえのあるミユ 
—ジックなどなど、注目すべき点がいっぱ 


い。もちろん、この手の ゲームでは 欠かせ 
ない （？） ボスキャラも登場するぞ。続編 
も、こうご期待/ 

メーカーかのメッセージ 

ど〇ちあ 1 0がとでございます。初めて 
の R P G ガウケて喜んでいます。『サー 
<ク11』にもご期待<ださい/ _ , 




元祖コンピュータ RPG / 文句なしの傑作/ 



現時点での日本版最新作である「 IV 』を 
押し退けてのこの順位には驚き/もしか 
したらシリーズ全部をまとめて『ウイザー 
ドリイ』とハガキに書いたのかもしれない 
が、とにかくスゴイ。動かないキャラに線 
画のダンジョン、そして文字だけによるメ 
ッセージと、見た目は±也味でつまらなそう 
だけど、やりだすと泥沼の RPG だ。丨度や 


2度クリアしてもやめられず、何力月も何 
年もやってしまう。「ウィザードリィ」|本 
で5年は遊べるってことかも？ 

メーカーからのメッセーシ^ 

5年も前のソフトで遊んで <れてあ 1 0 
がと^。もろすぐ発売の『 V 』から、 

^新しいス I -一 U — が始まりますよ。 



キャンペーン版大戰 KII 『大戦略』の世界を大きく広げてくれた 


■システムソフト 


『スーパー 大戦 K 各』ではサボー トされて い 
なかった間接攻撃や同盟などが加えられ、 

より現実的になった『大戦略 II 』。さらにキ 
ャンぺーン（初めに与えられた条件•スト 
ーリーの元で、次々と8つのマップをクリ 
アしなければならない）まて■いたのが、 
88版『キャンべーン版大戦略 II 』だ。 

やはり間接攻撃ができるというのは大き 


な魅力。また、新たに近代兵器や空母など 
の大型ユニットも加えられたので、前にも 
増して緻密で大胆な戦略が要求される。 

メーカーからのメッセージ 

『現代大戦略』か5始まつだこのシ U 
ースも、現在では『キャンペーン版 
II 』 r 〜 fflj 『スーパー〜』 （4) 


次々とシステムアップする戦略 SLG 


I 、わ ゆる 、、ハ。ソコン.ウォ _ • シミ ユレ 
—シヨン〃の代表的存在になってしまった 
このシリーズ。しかし、その地位に甘んず 
ることなく、日々（年々？）システムアツ 
プをつづけるその姿勢に拍手。88ではこれ 
J ^ Lh やらないかな？と思っていたら、『スー 
バ一〜』を出し、そして上（『キャンペーン 
版大戦略 II 』ね）のようなものも出して 


くれるし、ならば、 X 68 K 1； 反のさらなる発展 
も期待してしまう。『 IV 』も『 V 』も『 VI 』 

も . 0 

/ メーカーからのメッセージ ~ 

(各）へと進化しましだ。皆様に御満 
足頂けるよろに、より臨場感溢れる作 
品を提案し続けていきだいと思います。 

V _ J 




抜群の美少女ブラフィックゥの桃色 RPG 


美少女ソフトカ20(立に入るとは、こりや 
快挙/さすがにテクポリ読者の選考は一 
味違うな一、と感心 （？） していたら、ど 
うやら本当によく売れているらしい。女性 
だけの町ストロべリーフイールズに流れ者 
の剣士が立ち寄り……という、いかにも0 
を期待できる設定の割りには、意外（失 
礼/)なほどちゃんと RPG しているのだ。も 


ちろん美少、女グラフィックのできの良さは 
言うまでもない。来月号で発^される「美 
少女ソフト大賞」では、果たして!？ 

/ メーカーからのメッセージ 

^れしい/初めてのジャンルだつだ 
ので、非常に力を入れてやりましだ。 

『〜2』も出します。まだよろし</ 

\_ J 


※機種媒体および価格は46ページを参照してください 
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■ TaE ソフト 


301 ハイドライド 3 


スタ - トレ—ダー 




WX — し 



■システムソフト 


29 大戦略 m 

_ 


■ポフコムソフト 



ジェノサイド 



32 斬 〔 ZAN 〕 

■ウルフ • チーム 


26 


サノ \ツシュ 


銀河英雄伝説 










OEEEBaVIW EJESEWRi^B 

HiiSfUl I EilBI!l I j , , v： ^- 

! Mo . 14 □ック 

I ^ mv 3/10 ID 
| « HP 30/ 30 

, -k _ " Uvl Exp 0/ . 


1 ^ w fc C.» Ui :" 

nm 7 d!ls] [BSE E^l CUC [2^! Ilrri 


21 

) カオスエンジェルズ 

22 

マスターオブモンスターズ 

23 


■アスキー ■システムソフト 


24 

ラスト•八ルマゲドン 

25 

遥かなるオーガスタ 


の人 



27 

| J ッブスティック ADV 

3少〇 

■フェアリーテール 


■ TSiE ソフト 


提督の決断 


■光栄 


1 mamsmmmm^Ln . i 

11 

■ 二.... 

' TP *! 

Q/tMM 2Q/tH 

59% (|«706) 

麵 謹：々:』 
n 魔 90 i 



アフター/ \'_ナー 

■鼋波新聞社/ CSK 総合研究所 




激突ペナントレース 

■コナミ 






21位〜50位 


02〇〇階建の塔や宇宙船も登 
場する、時空を越えた奇想天外 
おもしろアクション RPG 



〇業務用の移植。 X 68 K、To 
WNS とち、こ S ためにハ| 
■ IP ド—つた人ちいるとか 


レ 


フ 


〇モンスタ—のパ—テイが主 

公の RPG 。 大ドンテン返し 

物語は語 1 0草になつている 



〇人気アニメのゲ—ム化。原作 
フアンだけでな <、多< の SL 
G フアンをうならせた傑作 


〇「大戦略」をフアンタジ—に 

仕立てた SLG 。 キヤラが成長 

しだりと RPG 要素もあ *0 



〇フアル n 乙初のシユ—テイン 
グゲ—ム。 AVG シ—ンも盛 1 0 
込まれ、スト — U — 性も高い 


〇正確で美しい n — スと描画の 

速さ、そして U アルな動き。3 

D ゴルフ SLG の決定版だ/. 


〇究極の野球ゲ—ム。そのテン 
ボの良さは、「さすがコナ///」 
である 


〇ア—ケ I ド並みの迫力を持つ 
X 68 K 才 U ジナル.アクション 
ゲ—ム 



〇他の『大戦略」とは違い 、I 
アルタ V ムで操作しなければ h 
らないのだ 


〇ポフコムが作つだ RPG 。 そ 
のマツフの広さと超ムズな謎解 
きで有名 



〇美少女 RPG の元祖。グラフ 

イツクはテクポ U で' fe お馴染み 

の丫人氏だ 


Q 



〇光栄が放つ wwn シ U — ス第 
1 弾。 98 以外にも移植されてい 
れば、もつと票ガのびた!? 



□ un ンからお姉様まで、美 

女いつばいの0 G 。 こだわ 

彳のグラフィツクが見物 
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■日本テレネツト 



ま弾〇 
ま°美 
に週少 
'激女 
A な探 
V ヴ偵 
G ラ推 
色フ理 
ガイ物 
濃ツ A 
<ク V 
なは G 
つそ第 
だの2 


■フェア I 」 ーテール 



■システムソフト 


49 XZRII 50 リップスティック ADV 2 


43 


天下統一 


36 シュウ'ァルツシルト n 37 ブルトン•レイ 


46 ファンタジーゾーン 


I ファースト • クイーン 


水龍士 • II 


■ソフト屋しやんばら 





39 


ディスクステーション 


40 


ポツキー 


41 


維新の嵐 


アークス II 


■ウルフ • チーム 


〆 ベニ £ V ••汐ギぜ-.‘ T"”.” ~ " ―V T 

7 Ai/glfjs ^ 

嚷 |^|||^ 


げ m レ , 


■コンパイル 



テイル•ナ • ノーク11 

■システムソフト 




デス • ブリンガー 



ウィザード J ィ IV 

■アスキー 




ぐし 

，”ん 

/».. レ 



〇中近東を舞台に、ハシシ(麻 
薬)を吸いながら各国の VIP 
を暗殺してい V 過激な RPG 



〇「シルバ—•ゴ—スト L につ 
づ <集団行動8-|0(?)第2 
弾。ちびキヤラの動きが愉快 



〇ゲ—センの人気シユ—テイン 
ヴの移植。と VCX 68 K 版は完 
成度が高い 


〇海中が舞台の神秘的スト — 1 J 
I を持つ RPG 。 ヒロインの人 
魚「|>|ェ」がとつても魅力的 


フ 

ソ 

テ 

ス 

シ 


〇手軽なゲ—ムシステムであ 1 0 
なが/ n 、 奥が深い戦国 SLG 。 
もうすぐ X 68 K 版も発売される 




〇た<さんのシナ u > が収録さ 

れてぉり、別売*0でシナりォ集 

やエディタも発売されだ RPG 



〇スト IUI 性が高い SLG 。 

この2作目は、前作以上にフレ 

V しやす < なつて： S る 



〇日本の幕末を舞台に、自分の 
思想を説いて回るという異色 S 
し G だ 



〇カワイ V 女子高生がわんさか 

出演の、♦トタバタ学園0 G 。 

抜群の美少女グラフイツク 


QJ 〇スト — U — 性に重点を置いだ 
RPG 。 そのため、_値やレ 
ベルなんていうちのもない 


〇ディスク1>ガジンの元祖 。 M 

SX ユ—ザ—なら I 度は購入し 

ているだろ*つ 


2 


〇フレイするだびにフッフから 

シナ UK ^ ですベて違~つので、 

何度でも遊べる RPG 


1 


〇日本テレネツト初の本格 3 D 
RPG 。 テレネツト5周年記念 
作品 


8 


01作目で倒しだボスの立場に 
なつてフレイするとい〇、人気 
RPG シ U — ズ第4弾" 


※機ネ動某体および価格は46ぺージを参照してください 
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続々と新作が登場の今月は、なんと初の増 
鼸麄 W ページという快挙/どの作品もこれでも 

GAME MUSIC IVORLD かの力の人れよう。最近ケムミユー 

vrr^i ジックのクオリティの高さは見逃せないネ。 



l - ジックブレイディスク VoLlHO 



MIDI に対応したゲームはまだほとんど 
ないに等しい PC -980 I シリーズだけれども、 
MIDI シーケンサとして使い音楽を楽しんで 
いる人はかなりいるハズ。とゆーワケでゲ 
ームミュージックとは直接関係ないが、 
MIDI を使った音楽鑑賞ソフト『ミュージッ 
クプレイディスク j を紹介しよう。 

このソフトを走らせるには、 V 30 モード 
を持つ 98( M / VM / VX / RX など）と Ver .3. I 
以上の MS-DOSx MIDI インターフェース、 
そして口ーランド社製の MIDI 音源 MT - 
32( CM -64、 CM -32 L も可)が必要。つまり 
『ミュージくん』や『ミュージ良15』を持って 
いる人ならばすぐに音が出せるってコトだ。 


■発売元/ソフトペンター武尊 
■発売日/1月20日 
■■メディア.偭格/ 

PC - 9801 ( V 30= E - ド)‘ 5 H ひ各3500円(麵 

枚の合計100曲。各ディスクにシス 
テムが入っているので、好きな曲が 
入ったディスクを買うだけでも0 K 0 
さて、肝心の内容（選曲）は、一 
_ Vol . I シティー派ミュージックべ 
ストヒツト/ Vol . 2ユーミンベスト 
ヒット/ Vol . 3オールディーズベスト’ 50 s 
〜 ’60 s / Vol . 4ビートルズヒット/ Vol . 5サ 
イモン&ガーファンクル • カーペンター 
ズ / Vol . 6ジャズ•ベスト•セレクション/ 
Vol . 商線ベストヒット 10/ Vol . 8アイド 
ルコレクション / Vol . 9 i 寅歌大特集/ Vol . 

10アニメヒット特集一ってな具合で、だ 
いたいどんな曲が入っているか見当がつく 
と思う。演奏のほうは、 MT -32 の機能をフ 
ルに使って……とはいかないが、十分楽し 
めるデキだ。 

特定パートのミュート(消音)にカロえ、 
テンポとキーを演奏中に変更させる機能も 
あるので、カラオケとして活用するのもお 


ディスク I 枚に10曲が入っていて全10 もしろそう。演奏中の画面も4福諉頁あり。 




スペース•マンボウ 




ルーンワース全曲集 



キンクレコード 

Mmm/AmB 

■メディア備， 

CD KICA -1006 

•删円(麵 


コナミ初の MSX 2 専用シューテイングゲ 
—ムとして、発売前から評判だった『スぺ 
ース•マン ボウ』。 絶妙なゲームバランスと 
ともに、音楽も期待に充分応えてくれたネ。 
それがついに CD 化//解説書には BASIC 
の音楽プログラムを掲載し、パソコンファ 
ンには大変、魅力的な I 枚だぞ。 



umm / 

ポリ スター 
■発売日/2月25日 
■メディア.価格/ 
GD H 28 X 棚2 
棚円(麵 
MC X 24 X -3502 
•2472 R (酬 


T & E ソフトの RPG 最新作『ルーンワー 
ス』の全曲集が2月25日に発売されたぞ。 
全35曲、7盼にわたる大作なのだ。ゲーム 
では 0 PN など4つの音源に対応させてい 
る（というコトは 35 X 4 = 140曲目//)が、 
うち CD の音源はサウンドボード II を使用。 
珠玉の BGM 集と言っていいだろう。 


イース III 


^ J.D.K ■スペシャル 

憾戀 Special 


キンルコード 
■発売日/3月21 B 
■メディア.価格/ 

CD KICA -1002 
.2 麵刪 
CT KITA -10 G 2 
.2500 円刪 



IX6B000 Original Vor. 
J.D.K.5peeiol Arrango Vor. 


『WANDERERS FROM YS 』3 枚目のアル 
バムは X 68 KHS のオリジナル•サントラの新 
曲6曲を含む32曲収録0しかも今回はすっ 
かりお馴染み」 • D • K バンド初のアレンジ • 
演奏によるスペシャル • アレンジ•パし■ジ 
ヨン4曲入った、ファン待望の I 枚だ/ 

k パニフエクトコレクション 

礙 ドラゴンスレイヤー 


NOW 

PRINTING 


m ^ t / 

キンド 
■発売日/4月5日 
■メディア*価格/ 

CD K 1 CA -1003 〜4 
•3800 丹刪 


ドラスレシリーズ最新作『ドラゴンスレ 
イヤー VI j が、オリジナル•サントラとア 
レンジバージョンの隸2枚阻（価格が良 
心的て嬉しいね⑺で発売される。アレン 
ジには『イース』シリーズでも人気の米光 
亮氏を起用 0 各18曲完全収籠だよ。 


カレンダープレゼント当選者発表 
コナミポスターカレンター 
岩谷朋浩（宮崎県）山田政人（宮崎県） 

西野高正（京都府）松浦努（琦玉県） 
藤卷太（新潟県） 

ファルコムイラストカレンダー 

高幣俊之（東京都）千葉恒（宮城県） 

岡本久志（三重県）関戸直人（愛知県） 
三輪正樹（三重県） 

以上の方々です。おめでとうございます。 
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斬 [ZAN] 


かげろう とき 

-陽炎の時代〜 





■発売日/3月21 B 
■メディア•価格/ 

CD TOCT -5654 
-2530 円(縦） 

MT TOTT -5654 
•225 〇円麵 




ウルフ.チー厶初のシミユレーシヨン 
『斬』。数ある戦国シミユレーシヨンの中で 
もひときわ登場する武将が多く、今後シナ 
リオ集も次々発売されるとのことで何かと 
話題になっている。 

さて、その『斬』力《、サウンドトラック 
のほうでもかなり話題を振りまいているそ'。 
というのも、久保田利伸バンド、、 MOTHER - 


EARTH " のキーポーデ イス ト&アレンジャ 
一として活躍中の杉山卓夫氏をはじめ、ア5 
イドル . CM 音楽で活躍中の北篠浩志氏、田: 
原俊彦や光 GENJI のツアースタッフとして . 
活躍中のアレンジャー&ギタリスト見良津5 
健雄氏、 CM 音楽て著名なアレンジャーの藤 j 
岡央氏、岩垂徳行氏など、起用したミュー^ 
ジシャンの、この豪華な顔ぶれつ//彼ら〜 
力滌り広げるダイナミックで壮大なサウン j 
ド//間違いなくリスナーを戦国時代へと f 
誘うだろう。 j 

さて、ここでビッグなニュース//東芝} 
EMI さんの御厚意により、この『斬』の CD を j 
3名の方にプレゼント//御希望の方はハ. 
ガキに郵便番号、住所、氏名、電話番号を》 
明記して下記まで。締め切りは4月8日必 
着。発表は6月号です。 


_ クラ SS 


全曲楽譖集 II 



あて先は 

\ 


〒105東京都港区新橋4一10—7 



TIM テクノポ 1 J ス編集部 


V. 

斬 CD プレゼント係 

_ J 


キングレコード 
畴売 B /3 月21日 
■メディア.価格/ 

鶏!本 KIZA -1 G 03 
•200 〇円麵 



GRAD1US SERIES 
SCORE BOOK n 


2 月号で少し触れた『グラディウス•シ 
リーズ全曲楽譜集 I 』に引き続き、第2弾 
としていよいよ『グラディウス•シリーズ 
全曲楽譜集 II 』が発売される。アーケード 
3作品、 MSX 3作品のこの楽譜集、 CD と同 
サイズのケース 
入り。レコード 
店にてど一ぞ〇 



〇 『グラディウス 
nij のサントラ23 
曲を完全掲載した 
楽譜集Iも発売中 


11111 11111 11111 11111 11111 11111 11111 11111 11111 11111 11111 11111 11111 11111 11111 11111 11111 11111 

GAME VIDEO WORLD 


ゲーム•ミュージックに 続いて、 ゲーム 関 
係ビデオのご紹介、今月は2本。しかも2 
本ともアニメ • ビデオ だ そ'。最近 ゲーム 関 
係アニメも増えてまことによろこばしい。 


パーリアル麻雀 Pll/Pffi 


^ ミキ•カスミ•シヨーコのはじめましてり 




イ - ス 


第2#ハダルの章 


ゲーセンでおなじみの『スーパーリアル 
麻雀 PII / PIII 』 のミキ、カスミ、シ ヨーコ 
が、ゲーセン版ビデオ、 CD 『みつめていい 
よ倉旰 IJ 号』（各ポリスターより発売）に続 
き、今度はオリジナル • アニメ • ビデオで 
登場/内容はほとんどアイドル • ビデオ 
のノリね。カスミちやんのキス•シーンや 


ショーコちゃんのドジぶり、ミキちゃんが 
ゲーセンオタクだったとか……〇知ってる 
人ならわかる楽しさがいっぱい（当たり前 
だが)。わかる人にオススメの丨本だよ。 




C 発売日が変更になって、待ちかねていた 

h ファンをハラハラ させていた OVAr イース」 
) 第 2 巻「ハダルの 章」 がついに2月2旧に 
( 発売/第丨卷よりさらに力を入れて充実 
させたという動画部分が見 
もの。 待ちかまえていたイ 
ース_フアンのキミ、さあ 
ビデオ屋さんに走れ/ 


■^5 / ポリスター 
日/3冃2阳 

■メディア*価格/ PSVX -1001. 刪円刪 VHS のみ 


キンクレコード 
■親日/2罔21日 
■メディア•価格/ 

436 V -43-4600 P 3 
(觀） VHS のみ 
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OOPS! ウイサ ■ ド • 

TECHNOPOLIS , TAVERN 

もうすぐ待ちに待った# 5 の日本語版が発売されるといろことで、今回 
はいつもとパターンを変えて、#5の冒険記をお届けします。これで社 
5を冒険する前に、しっかり心構えをしておいてくれ/ (アレックス） 



冒険の始ま D 



#5は、#2や#3と違って、#1がな 
くてもプレイできるようになっている。 
だからいままでウィザードリィをプレ 
イしたことがない人でも、安心して始 
められるようになってるんだ。もちろ 
ん、#3までのキャラクタも移してくる 
ことができるから、愛着のあるキャラ 
クタで冒険することが可能だね。ポク 


の場合は、心機一転ということで、新 
しくキャラクタを作りなおして冒険に 
出かけることにしました。 

いままでは、新たにキャラクタを f , 
ったときには、そのキャラクタか’生ま 
れながらにして持っているお金で、武 
器や防具を買うことができたよね？ 
でも今回は、最初の持ち金はゼロ。そ 


のかわり職業に応じて、最初から武器 
と防具を与えられているんだ。おまけ 
にその武器や防具は、ボルタックでは 
買い取ってくれない。だから、今まで 
お金を集めるためだけにキャラクタを 
たくさん作っていた EVIL な人は苦し 
むぞ/装備を身につけたら、いざ迷 
宮へと出発/ 


広大な迷宮へ 


迷宮に入るとすぐ後ろに、「し、つの日 
にか MAELSTROM をすべんがた 
め、その中心を捜し求める者のみ入ら 
れよ」とのメッセージ。今までは、城 



〇すぐろしろにメッセージが……。ドキドキ 


から迷宮に入ってすぐ後ろにメッセー 
ジがあるなんて考えられなかった。で 
も#5の迷宮は不定形だから、こういう 
こともあるんだよね。世界が違うこと 
を思 v 、知らされちゃったぜぃ。 

歩いていくと床に奇妙なマークを発 
見。なんだこりゃ？何の意味もなく 
こんなものか書いてあるわけもなレ"。 
今のところわからないので、とりあえ 
ずメモしとこっと。 

そして、 BROTHERHOOD 寺 P 完 
とやらへたどり着いた。寺院だからす 



〇この記号、どんな意味があるのだろラか7 

んなり入れるものと思し、きや、「宝珠な 
くば通さん/」と断られてしまった。 
う〜ん、宝珠ねえ。まあ、最初の目的 
はこれを見つけることらしいね。 


モンスターがデカイ 


さてさて、寺院に入れてもらうべく 
ウロウロしていたら、モンスターに出 
会ってしまったそ'。なにしろモンスタ 
一の絵がし、ままでよりもかなり大きく 
なっているので超迫力/ 「たかがス 
ライム」と思っていても、あれだけの 


加わっていて、これはそのキャラクタ 
がとどめを刺したモンスターの数を表 
しているものなんだ。これか増えてい 
くと、なんだかどんどん成長していく 
みたいで嬉しいな。 

そうこうしているうちに、例の「宝 


珠」を発見/なんだ、どっかで見た 
ことがあると思ったら、# 3で出てきた 
リルガミンの宝珠じやないかあ。この 
宝珠を持って行って、ようやくあの寺 
院に入れてもらうことができました 
(ホッ… )0 


怖さで迫られると、ちょっとたじろい 
じゃうよね。まだ生まれたてで弱いハ° 
—ティーだから、マメに城まで戻って 
レベルアップに努めよっと。#5ではキ 
ャラ クタのステータスシートに 
" MARKS " っていう新しい項目が 


さこ〇 
すんど 
がなつ 
にのひ 
怖にゃ 
い襲丨 
なわ ' 
あれ超 
た迫 
ら力 



寺に〇 
院入リ 
にれル 
入たガ 
れ 0 ミ 
るこン 
それの 
で宝 
堂珠 
々を 
と手 



1 I — lu I ] 
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^SBBLI GEDOOK との出會 t \ 



寺院を進んで行くと、ある部屋で何 
者かに遭遇/敵かと思ったけどなん 
だか違うみたいだな。彼の名は G’BLI 
GEDOOK っていって、この寺院の高 
位の僧侶だそうな。# 5では、こういう 
キャラクタと話したり取り引きをした 
りすることができるようになってるん 



〇どろやら鍵がないと開かないらしい 



〇謎かけをしてくる像。答えないと進めないぞ 



〇寺院には僧侶が。しかしカツコイイなぁ 


で、さっそくポクか 1舌してみたんだ。 
話すときの注意は、相手が言ったこと 
をよく聞いて、重要な単語を見つける 
‘こと。それを聞き返せば、もっと詳し 
く教えてくれるよ。彼は、この冒険の 
目的 G ついて教えてくれるから、いろ 
いろな事を聞き出しておこうね。寺院 


の中は結構広くて、鍵のかかっている 
銀色の扉で閉ざされてる場所とか、謎 
かけをしてくる像なんかがある。謎か 
けの答を間違えるとモンスターが出て 
きちゃうから、よく考えてから答えよ 
う。案外、簡単な答えだったりするん 
だな、うん。 



賊クンの活躍 

▲.一一… 



冒険を進めていくと、鍵のかかった 
扉が行く手をさえぎることが結1#ある 
んだ。こんなときには盗賊クンの出番 
だね。彼の得意技で鍵を開けてもらっ 
ちゃおう。レベルか、低いとなかなか開 
けられなくて苦労するけど、成長すれ 
ば簡単に開けられちゃうからね。でも、 
どんなに頑張っても鍵なしでは開かな 
い屝もあるから、それを見分けること 


も必要だよ。あと、なんだかここは変 
な雰囲気だなと思ったら、迷わず辺り 
を探してみよう。隠れていたアイテム 
や隠し扉が見つかるかもしれないよ。 
そういったアイテムや扉は普通に冒険 
しているだけじゃ絶対にわからないし、 
ストーリーにとってすごく重要なもの 
だったりするから、マメに探してみる 
こと力明モじ、た'ね。 



〇こんなときは盗賊クンの技で開けてもらおろ。 
魔法使いの呪文でも大丈夫なのだ 




そんなこんなで敵をバッサバサと倒 
しながら地下1階を足沓破すべく冒険を 
続けていったんだけど、迷宮の中の行 
商人みたいな人に出会ったり、ベルト 
コンベアのようなものか動し、ていたり 



〇何やら「偉大な戦士」らしい。この人は大事 
な物を売ってくれるんだ 


で、イベントがたつくさん。地下2階 
への階段も見つけたんだけど、降りて 
すぐとおせんぼをくらつちゃたし、ま 
だまだ解かなきゃならない謎か7■こくさ 
んあるみたいだね。頑張らねば/ 

〇そしてやっと見つけました下への階段。それ 


にしても今回の迷宮は広い， 




とにかく、いままでのウイザードリ 
イのいいところをそのまま残しながら、 
大幅に拡張されて面白くなっているこ 
の#5。いままでウイザードリイをやつ 


たことのない人も、絶対に楽しめるこ 
とウケアイた'から、ぜひこの;に、 
ウイザードリイの世界に入ってみない 
かい？ 


当 TAVERN では、お客様を歓迎して 
います。来店は郵便で。あて先、各コ 
ーナ ーについてなどは、3月号を参照 
して <ださい。 















































お待たせしました//いよいよ第4回 C . 
G . コンテストの開催です。第2回が好評だ 
ったので、今回もいのまたむつみさんによ 
るオリジナルデザインのキャラクタが課題 
作品となりました。 

キャラクタは前回と同じ女のコがいい// 
という C . G . 担当者の強い要望があり、それ 
でも第2回とは違った雰囲気にしたい…… 
ということで、結局、「サブキャラを登場さ 
せよう//」ということになりました。65ぺ 
—ジの左側にいる女のコが、その新しいキ 
ャラです。一応お姬様で、となりにいる女 
のコとは双子 (//) という言安定なのですが、 
まったく別の視点から C . G . にしていただ 
いても構いません。画面上に2人を自由に 
配置してください。今月号の表^を參考に 
するといいでしょう（表紙をそのまま C . G . 
にしてもいいけど、評価は厳しいゾ//)。も 
ちろん、どちらか丨人でも結構です。かつ 


こよくキメたいのであれば戦士だけの C . G . 
を、美しくキメたいのであればお姫様だけ 
の C . G . を描いていただければ0 K // 

さらに、この姉妹が主人公として活躍す 
るゲームをテクノポリスソフトが製作する 
というウワサもあり、その際には、このコ 
ンテストに送られてきた作品をゲームて使 
おう……なんていう計画もあったりします。 
こうなったら、もう応募するしかありませ 
んね。キミの感性で物語を感じさせるよう 
な作品を待っています// 
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募集要項 


V 


籲課題作品 
(別紙） 

•募集期間 

1990年3月8日〜1990年7月8日 
(当日消印有効） 

•賞品 

☆ブランプリ 1 点 4 万円分のパ 
ソコン • ソフトまだは/ \_ド 
☆各月の入賞 4 点 2 万円分のハ° 
ソコン • ソフトまだは/ \—ド 
☆各月の佳作8点1万円分のパ 
ソコン•ソフトまだは/ \_ド 
•ぬ0絵の条件 

☆背景については、無地、背景画 
に描き込みなど、自由 
☆キヤラクタについては、原画の 
すべてを彳吏用しな < てよい 
☆二人のうち、どちらを使用して 
もよい。もちろん、二人を一緒に 
使ってもよい 

☆原画のイメージを損なわない程 
度のアレンジ可 
※可能なアレンジの例 
服に模様をつける、カゲ線および 
カゲの追加、コスチュームデザイ 


ンを損なわない程度の装身具の追 
加など 

♦審査委員 

☆審査委員長 • いのまだむつみ 
☆審査委員 • 中沢数宣（「ザース j 
原画作者 )/ MASK Project 
( r LALF JI 発チーム）/テクノ 
ポ|」ス編集長 
•使用ハード 

FM -7/77/ AV、TOWNS シリ 
ーズ、 MSX /2/2 +s PC - 8801/ 
VA シリーズ、 PC -9801 シリー 
ズ、 XI / turbo シリーズ、 X 68000 
シリーズ 
•使用ソフト 

各種グラフィック • ツール、およ 
び各機種添付の標準巳 ASIC ほ 
かの言語 

•投稿方法 

封筒に、折れないよラに包装しだ 
デ—夕 • ディスクと①使用ハード 
名、 ② 使用ソフト名、 ③ スキャナ 
その他のグラフィック用ハードを 
使用しだ場合はその種類(「イヌー 
ジ スキヤナ」 etc .) とその型番名 


|川_1川1111川111 川 III 川 III 川 111111111111111111111111111111111111 

(「 HS 7 R 」 etc .)、 ④その他特記 
事項（特殊な起動方法などがある 
場合)、⑮住所•氏名•年齢•職業 
(学年）•電話番号、を記入しだ紙 
を同封して、次のあて先に郵送す 
ること 
暑あて先 

〒105東京都港区新橋 4-10-7 
TIM テクノポ 1 J ス編集部 
「 C . G . コンテスト4」係 

•締め切り 

1990年4月8日、5月8日、6月8 
日、7月8日（消印有効） 

_発表 

各月の入賞 • 佳作 
テクノポリス1990年6月号、7月 
号、8月号、9罔号 
グランプリ 
テクノポ U ス9月号 
★ ★★★★★★★★★ 
•問い合わせ 

このコンテストについての問い合 
わせは、テクノポリス本誌の目次 
にある方法 • 時間で、テクノポ U 
ス編集部まで 


好評にっき今回も！/、のまたさ/ u // ゲー厶イ匕の話も P 
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©いのまたむつみ 
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tW 人 1 



八ずパー•クラフてック•ツール 



「 PC - 8801 mkiiSR シリーズ l =5 D 1=1万2800円] 

■発売元/テクノポリスソフト■発売中 


第7回 


はい、 MASK - Project で 
す。今回の LALF 活用編 
は、先月に引きつづいて力 
ット S ペーストと重ね合わ 
せについてのいろいろなテ 
クニックをご紹介します。 
このへんのことを知ってい 
ると、 LALF の世界がグ 
ンと広がりますよ。 


カツト&ペースト 
の反転嫌能 

LALF のカット&ペースト機會巨は、 
メイン画面とセル画面で動作が違うこ 
とは先月号で紹介したとおりですが、 
じつはもうひとつ動作の違う部分があ 
ります。 

メイン画面上ではカットした絵を張 
り付けるときに、その絵を上下左右に 
反転することができます。回転する機 
能ではないので注意してくださいね。 

この反転機能というのも、マニュア 
ルに ( i 書レ、てあるのに読み落とす人が 
結構いるようです。実際にはどのよう 
にするかというと、 〔 Paste 〕、 〔 Put 〕、 
〔 C . Put 〕のどれかを選んだ後、画面 
上でカットしたときの枠が表示されて 
いる状態でマウスの右ボタンを押しな 
が'ら左ボタンを押します。 


写真 l-d 




この動作を1回行うと、写真 1- b の 
ようにペーストされる絵か左右反転し 
ます。もう1度行うと、写真卜 c のよ 
うに上下左右反転になります。さらに 
もう1回 fi 1 うことでたた'の上下反転に 


なります(写真卜 d )。 4回行うと、ぐ 
るりとまわって元に戻るというわけで 
す（写真 1 -a )〇 

この反転機能を使えば、湖水に反射 
した風景の下絵など簡単にできますね。 


LALF で絵をカツトしたとき、 
そのカツトされた範囲のデータを 
システムディスクに書き込みにい 
きますが、一度リセツトしてしま 
うと先程書き込まれたはずのデー 
夕を使ってペース’卜することがで 
きません。これは、わけあって力 
ツトしたときの座標データをディ 
スクに待避していないためです。 

ところが、どうしてもリセツト 


> テクニック!? 


する前のカツトデータを利用した 
い場合、その画面データを（座標 
データは失われますが）復活させ 
る方法があります。 LALF のシス 
テ厶デイスクにプロテクトシール 
を貼って、全画面をカツトしてく 
ださい。それからおもむろにペー 
ストすると、写真2のようにカツ 
トデータがセーブされている領域 
をまるまる読みだしてきます。こ 


■十: 


一： …" , 


れは、 LALF がデータを待避する 
ときシステムデイスクかどうかは 
チェックしますが、プロテクトシ 
—ルについてはチェックしていな 
いからなのです。 
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♦ 重ね合わせ 7 
カゲをつけ S 

重ね合わせも先月号でやりましたが'、 
今月はカット&ペースト機能とスクロ 
ール機能を使って、簡単な影のっけ方 
とその応用を紹介しましょう。 

写真 3- a 、 3- b のところまで寸苗いた 
とします。この状態から女の子の右側 
に影をつけてみます。 

まず、あとの利用を考えてセル画面 
を一時待避しておきます。待避がおわ 
ったら、女の子の輪郭を残して黒くマ 
スキングします(写真 4- a )。 そしてメ 
イン画面に移り、写真 4- b の赤い線で 
示される領域をカットします。これで 
下準備が出来ました。次に影を付ける 
焚 M をします。 

セル 画面に移って スクロールアイコ 
ンを 選び、右方向 スクロールを 選び ま 
す。適当なところまで スクロール させ 
(写真 5- a ) その「影」 をメイン 画面 
に転送します(写真 5- b )。 このあと力 
ットした絵を 〔 C . Put 〕でペーストし 
てくれば影つけはおわりなのですが、 
それだけでは面白くないので影に色を 
つけて増殖させてみましょう。 

影をつける要領で、セル画面をスク 
ロールし ては違う色でメイン画面に呼 
び出してくるという動作を何回か繰り 
返します（写真 6- a 、6- b)o 
そして 〔 C . Put 〕でカットした絵を 
ペーストするのですが、このとき 〔 C . 
Put ) を選んだらマウスを動かさない 
ようにしておきます。カット データの 
枠が出てきたらそのままマウスをクリ 
ックすると、カットしたときと同じ位 
置に復元されます(写真 7 -b ) 。この「ぺ 
ースト機能を選んだ直後はカットした 
ときの位置に枠が置かれる」というこ 
とは マニュアルには 載っていませんが、 
覚えておくと非常に便利です。 

また、今回は写真にするせいもあっ 
て説明の分かり易さからも影はそれぞ 
れ単色にしましたが、これを単色では 
なく暗レ、色から明るレ、色へ少しずつ変 
えながらタイル パターンで 塗ると、立 
体の グラデーシヨンが できあがってま 


セル画面 J メイン画面 







た違った効果が狙えると思います。 亍105東京都港区新橋 4-10-7 TIM 

さて、先月号から設置した LALF 質テクノボリス編集部 LALF 質問コ 
問 コーナーで すが、まだおハガキ 〇 な 一十一 謝礼等はお支払できませんが、 

ので今回はお休みです。質問疑問のあ このページで作者自ら詳しくお答えし 

る方は、つぎの宛先までおハガキで。 ます。おハガキお待ちしています。 
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さらわれだ王女は、敵の王との婚礼を前に、何かを待っている…男性まだは女性の勇者と 
なって王女を救うか、王女その人となり敵の手から逃れるか7 

この世界に入るとき、きみは3つの姿を自由に選択できる。まだ、新システム、カードゲ 
ーム方式が楽しさに拍車をかけるぞ。 

テクノポ 1 J スソフトが自信を持つてお<る、、シエナン•ドラゴン〃。挑むのはきみだ/ 

• PC - 88 SR 以降枚組.¥ 6 , 800 (税別） 


お近 < のお店でお求めになれないときは、商品名、機種名、住所、氏名、電話番号を明記のろえ、 
下記住所まで定価+消費税分をそえて現金霤留にてお申し込み下さい。（送料無料） 

〒105東京都港区新撟 1-18-21 第一日比谷ビル㈱徳間コミュニケーションズ AV 事業部 


通信販売のご案内 


















もっと自然に女の子と 
つ吉あいたい！完全攻略法! 



^ 1 ^ ，レ:、 

MML% 


• 写真は醗中のもので-部翻とはことなる場合もあります。 


籲 昨年度ザねるとんソフト 「きゃんきゃんバ ニ っ のユー 
サ—•アンケ-卜の要望をもとに作られた、 初めての完全 
パソコン•ナンパ•マニュアル。 TTL 12 キヤラクター分 
參 ソフト制作に際して血液型別女の子36人を完全取材。 
•女の子の 血液型別、曄業別、タイプ別徹底研究！ 

•この 角度から攻めれば 1 ^っと女の子と仲良くなれる j ため 
の必勝テクニック満載。 

籲き ゃん吾ゃん女の子との会話は、デジタルやオタクはタメ。 
•今す ぐ使えるレトロでアナログな誘い文句がいっぱい。 
•そして キマ 1 J は、愛 SH ! 

籲 カクテル•ソフトお得意のクッドなクラフィックとミュージッ 
ク。そしてきゃんきゃんな女の子たち。キミのねるとんは見事 
ツー•シヨットの ◎か、 はたまた 

大ドンデンがえしか? 

PC 98 VMm , PCMSR 躪露、 MSX ? 以時対応 
①制服ギ tr ©好姓？独-ラ-1神うやけ r 

全 3 巻まとめて合計 6,800 円/ 
90 年明■発売予定!完全保存版 


巳1-巳室バソコンソフト開発室内 


通信販売のこ'案内及び、申し込み方法 


_現金書留の場合 一 商品名、機種、 
メディアを明記してカクテル•ソ 
フトまでお送りください。 
•郵便振替の場合一郵便局の振替用 
紙に商品名、機種、メディアを明記 
して、口座番号•東京 0-81 760カクテ 
ル•ソフトまでお申し込みください。 


柳ナル T 2 二-ク 



東京都新宿区高田馬場1 -33-1 4サンフラワービル 
















鼸場武将キャラ 300 名以上! ミ 

永物少女 卜 1 ！ シュミレ - シヨン 

いよいよフェアリ-テ-ルの H 戦略が本樹匕する！ 

ストロベリ-大職! 



うそし〇わりのない抜群の H クラ 
フィック技術がシュミレーシヨン • 
ゲームの世界に本格參入した！ 

総登場キャラ；300名以上。重厚 
な音楽 BGM 、 シナリオ、本格的な 
SLG ゲームシステム。 


アダルト 


雜 ㈣ 5 ㈣ 獅藏 


panoivM 以降対応予刪屬 

4月発売0乞うご期待ノ 

2:-ク r オリジナル 

>フェアリーテール/ 

/fURYTflLC 

東京都新宿区高田馬場 1-33-14 サンフラワービル 
巳1 - B 室パソコンソフト開発室内 


通信販売のご案内及び、申し込み方法 


雜齡囍の駘-商酩、齲、メディアを曬してフ I アリ-テ-ルまでお送りください。 
鲁郵便振替の駘-郵便局の振替用紙に商品名、齷、メディアを明記して、口座番号黥 
M 40574フ I アリ-テ-ルまでお申し込みください。 


※通信販売はフェアリ-テ-ル宛でお願い致します。住所は上記のとおりです , 











睡秘進行中/ 


フェアリーテール 
カクテル•ソフ h 
2通 ソフ^^ ■ 
擦力が スパ邊 7 / 

苜の愛と^ 

神をも恐： 

mm 


PC 98, 

MSX & 

央調制 fl 


-/ x _ 各檐翻臟 

HI 定価6』00円 




|眸_ 以降順次発売/ 


横浜、棚 
_ド 

m 3000年に H 
麵魏， 

k の麵 

® アイドル| 

ク、アニメ* 
舞台に縦横! 

-I j —•ゲー 

，前田 


•いまここ ( Z 3000年の時の流れを超えた壮 
。世界は三界で構成されている。伝説 
i の人閩界•獻人界•魔界とを統一し、そこに 
神が人間界より埏生するという。果たして 
また超神は南雲なのか"？はたまた学國 
[命は"？ 

テオで異例の大ヒット/魇人 • 獣人が学 
こ暴れまくる、ニューエイジ•スーパ ー• 
,どこまで君は超神にせまれるか// 

ワニマガジン社刊 


通信販売のご案内及び、申し込み方法 


I 現金書留の場合 一 商品名、機種、 
メディアを明記してフェアリーテ 
ールまでお送りください0 
I 郵便振替の場合 一 郵便局の振替用 
紙に商品名、機種、メディアを明記 
して、口座番号•東京 7-1 40574フェア 
リーテールまでお申し込みください。 


総販売元ブラザーエ業(株) 
ユニークで オリジナル 



東京都新宿区高田馬場 1-33-14 サンフラワービル 
巳 1- 巳室パソコンソフト開発室内 














勺： 


4 月発売 / 


PC ■昍 SR 以降 （ VA 対応) .5〃2 D 5 枚組•予価¥8,800(税別) 


超人気アニメシ U —ズ 

ダンガイオ ー、 君の88で発進•ぐ 

お待ちかね、君の PC -88 にあの v ダンガイオー〃が登場だ。 

新だに描きおこされだ美しいビジュアル • シーンが、ぼ<らの心をさわがせる。 

期待感100バーセントのテクノビジョン • アドベンチヤー、 

破邪大星ダンガイオーは、テクノポリスソフトよりいよいよ4月発売/ 


じ•つ. H あたした 


ーウフッ、カンタンには教えてあげない/ 
知りたかったら、みんなで参加してね// 
老若男女の (7) アナタを決してあきさせなし、 
ほんのりと色っぽいオムニバス•ストーリイガ 


※画面は PC -88 シリーズのものです。 


pG _9 B シリ—スゝ4月発売/ ) 


お近くのお店でお求めになれないときは、商品名、機種名、住所、氏名、電話番号を明記のラえ、 
下記住所まで定価+消費税分をそえて現金書留にてお申し込み下さい。（送料無料） 

亍105東京都港区新橋 1-18-21 第一日比谷ビル ㈱ 徳間コミュニケーシヨンズ AV 事業部 




徳間書店インターメティア ㈱ 

T10S 東京都港区新橋 4-10-7 TEL.03-435-0834 






























含有^まひな祭り。ひな祭りと <れば 
といラわけで、今月は春の 
訪れにふさわしく本姐^^^ U 〜ンと 
大集合。レモンちつ^ i 觸^〇 •丁寧 • 
エッチを合言葉に拜輯奸するぞ。 
女を愛するすべ曽りますウ 

_奴美少女ソフトを SCOOP / 

IfCVflash P84 




































フオクシー 


SLG 


エツチ 


に、はげし <り/ 


■発売元/エルフ■発売中 (88 版は3月1阳予定) 
※画面は98版のものです 



EO - TOKYO を救うのだつ/ 


西暦2001年、地球は破壊の一途で、 
このままでは_に住めなくなるのは 
目に見えていた。このため、人類は大 
がかりな宇宙空間移民計画案を立て、 
その実験として 「 NEO - TOKYO 」 と 
p 乎ばれる巨大都市を建設した。 

そんなある日、 「 NEO - TOKYO 」 の 
すべてを支えているコンピュータ 
「 FOXY 」 か*走してしまった。クリ 
スタル.アイズという謎の女性を中心 


に組織されたレッド軍が、 

「 FOXY 」 を乗っ取って 
しまったのだ。そして武力 
で人々を制圧し、 「 NEO - 
TOKYOj の独立宣言をし 
た。 

「 NEO - TOKYO 」 監理 
局は、これに対抗すべくブルー軍を組織 
して、立ち向かった。 

なんだかモノ凄くマジメなストーリ 


NEO - T0 


〇このコがキミのパートナ_でもあ 
るユキちやん a 


一だが、じつはゲームもモノ凄くマジ 
メ （？） な SLG なのだ。マジメだか 
らといって、ウなグラフィックか'ない 
ワヶじゃないぞ。高品質でワイドな嬉 
し恥ずかしのグラフィックが盛りだく 
さん.グキミはブルー軍の司令官とな 
り、相棒のユキちゃんの ' 倩報をもとに 
戦場へと向ってレッド軍を倒すのだ。 


•△はいだつて大戦赂// 


ゲーム システムは『大戦 略』 や『フ 
アミコン•ウォーズ』に代表されるよ 
うな SLG で、全16面のマップ （1 画 
面分のものから最大4画面分まで）を 
1面すつ順番にクリアしていくという 
キャンペーンタイプの SLG だ。 

各 ユニッ トをターンごとに移動•戦 
闘させ、敵 ユニッ トを全滅させるか歩 


兵 ユニット を敵基地に入れ 
れば勝ちとなる。 ユニット 
(歩兵、戦車、戦闘機など、 

全苗3で1贸_)はあらかじ 
め配置されており、生産は 
いっさいできない（マップ 
上にある工場で補充はでき 
る)。したがって、与えられたユニット 
だけで、敵を全滅させなければならな 
いのだ。どのマップでもプレイヤーの 
ほうがユニット数が少ないし、敵のほ 
うが性能のいレ、ユニットがあるので、 
キチっとした単 fc ' 去をとっていかないと 
勝てないゾ。勝てば0な気分が味わえ 
るのだ。「欲しがりません、勝つまでは」 
の性神……じゃなかった、精神でがん 
ばるべし.グ 


〇これは戦闘シーンだ。やられたものは工場で 
補充が可能だ（最大巳つ） 


美少女指数 9596 


〇移動できる範囲が表示されるのだ。じつに親 
切設計でカンタンな操作でプレイできる 




〇 もちろん、敵味方同時攻撃//間接攻撃ユニ 
ットもあるゾ 
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レッド軍は、どうやら人間を洗脳させる機械 
を発明したらしい。味方までもが、洗脳され 
てしまつた。でち、色仕かけならろれしいか 
な!？そろか、仕方がないなあ0 


味方の戦車部隊が全滅!？いったい何があっ 
たんだろラ。とにかく、敵の基地までいって 
みよろ。なにかわかるかも知れないし……。 
ん？こんなところに味方の女のコが!？ 


この辺りに洗脳をするための研究所があるら 
しいとの情報をキヤツチしたゾ//仲間がた 
<さん捕らわれているはす。はや<救出しな 
いと……。 


た<さんの女のコが奴隸として売られてい 
る!？ろむむ、許せん//これもレツド軍の 
仕業なのか7とにか<、女のコたちを解放 
してあげなければ……。 


戦車部隊、 
謎の暴走!? 


洗脳される 
味方の女戦士/ 



卜橋か 〇 
だでしこ 
ぞのくの 
攻なへ 
防つン 
がてか 
ポくら 
イるム 
ン°ズ 










東兴浓東 MX 東 灰 為 

矚騎姆暴羹雜た S , 

というワヶで、序盤（全体の4分の 
I ) のストーリーを各イベントに登 
場する美少女と一緒に紹介しちやい 
ましよう//とど (7) つまりが月交りぞ i 
きまかせで H しちやうのだが、まあ 


「かわいけり ゃ許す//」 なのだ。さ 
らに、いたるところでアニメーシヨ 
ンしており、ムチムチしたオッパイ 
とかもアニメ処理によつて見事なま 
でにプルプルだゾ〇 


〇 え^:なんだ、 
この n は。そ-つ、 
そんなに9した 
いの?そんな 
ら…… 



〇 敵の戦車の中 
に入つたら、な 
せか味方の戦士 
が^:ど' どう 
してだ卩 


〇 味方の女の n 
だ。でも、オレ 
がブル—軍だつ 
てことに一^つい 
てないみたい 


〇コ イツがレツ 
ドとつるんで女 
の n を売り飛ば 
していたボブだ。 
ゆるせん// 



〇 敵はガンガン攻め 
てくるので、スキを 
みて I 気に基地を占 

領しちやいましよう 




■ _ / 〇 最初のマップ。敵 

をうまく誘い込み、 

つ^^ 反対側から歩兵を敵 

_ st > 基地に送り込め// 




〇 そんなワケで無事に助けた女 〇 ええい/おまえのおかげで 

の n たち£>それにしてもみん どれだけ迷惑したと思つてんだ 


なかわいいなあ： 


い//お仕置きだ£> 


〇ん ?このコ、どこかで見た 〇 で、実験台から解放してあげ 

ことあるよ - つな：：。ま、こう ました。でも、もつたいなかつ 

なつたらど - つでもいいか^: たかなあ。もラちよつと.…： 


於 X^CMXMKXMM^XMXXXMXX^^X^XMKMMMKKMK^XMMMXX 泠洚洚洚泠淹糸洚濟篆 
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ライアメル国 
の人々 


ライアメル国には、様々な人々が住んで 
いる。その代表がこの人だち。主人公を 
いろいろと助けて<れるのだ。さて、ど 
ルな冒険が待ち受けているのだろ^9 


この 『シエ ナン • ドラゴン』には、 

3つのストーリーが'用意されている。 
男の勇者、お姫さま、女の勇者という 
3人の主人公がいるのだ。どのキャラ 
クタからでも始められるが、上記の順 
番でプレイすると話がわかりやすいぞ。 
マップ画面がへクスになってレ、て一見 
すると SLG のようだが、れっきとし 
た RPG た'。戦闘は自分の持っている 
武器やアイテム、魔法などのカードを 
出し合い、それにサイコロの目を加え 


〇この3人が主人公たちだ。さて、だれで始め 
よラかな7しかし、まあ、なんだかな〜(笑） 


拝めちゃうぞ。そして3人のキャラク 
夕でゲームを終わらせると、グランド 
フイナーレを見ることができるのだ。 
グラフイック原画担当は、『おとめ〇ぱ 

I 〇 

と戦 
隣術 
接マ 




るプ 

と 0 

戦モ 

闘ン 

にス 



美少女指数 


90% 



〇戦闘画面。武器や魔法以外のアイテム（たとえば肖像 
画など）も使ってみよう 


てモンスターのそれと較べ、弱 
いカードを出したほうがダメー 
ジを受ける、 というシステムだ。 

力ード バトル システムと名づけ 
よう、うん（笑)。戦闘に勝つ 
と、自分の出したカードと相手 
の持っていたカードすべてを手 
に入れることか>できる。それ以 
外にもカードは店で買ったり宝 
箱などを見つけて補充すること 
もできるそ、。また、傭兵を雇ってモン 
スターのいるへクスに 派遣して自分の 
代わりに戦わせることもできるのだ。 
宝箱を守っている モンスターを 倒すと 
そのコ （？） のりりなグラフィックが 


一てぃ』でおなじみの神威先生だ（燃 
えるガ)。そして今回のおまけは『シエ 
ナン•ドラゴン』特製下じき。『おとめ 
0ぱ一てぃ』特製ノートと合わせて持 
つのがトレンデイだゾ僕)。 




今度はカード/ X トル RPG «® だ/ 


シ I ナン•ド53ン 


3 C -8801 mknSR シ iJ - ズ [5 D [6800 円] 

発売元/テクノポリスソフト■発売中 



S 3人の主人公が織り成す3つの物語 


〇ここは武器屋。武器力 
I ドを売つているのだ。 
さて、どんな武器を買い 
ましよラか? 



背 


〇村長はいろいろな情報 
を教えてくれる。ちよく 
ちよ<村に行キ /村長の 


話を聞こラ 


〇魔法力—ドを売つてい 
る。 カー ドによつては戦 
闘中よりもマップで使つ 
たほラが役に立つ物も 




〇国王のところに姫の肖 
像画をもって行くとお金 
を < れるぞ。あまり姫と 


〇 傭兵を雇|つ場所だ。傭 
兵はかなり役に立つが、 

I 度使-つといなくなつて 


似てないな。まあいいか しま-つぞ 



〇これがライアメル国の王^! . 
だ。彼女にどんな秘密が…. 
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ここのワークリーチヤーたちは、なぜか女のコばかり。うれしいな、るんるん 0 
なんて言っていられない。けっこう強いコもいるので注意しよう。でも、このコ 
たちには、なんの罪もないので許してあげよ3ね。 

◎ワ ■ 一 • ◎ワ ー。 グリフォン 
ウェアタイガ - 



[2 月号色紙プレゼント当選者発表(敬称略）丨 ①佐々木重徳(群馬県）②島田浩司(東京都）③赤尾哲弥(岐阜県) 
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; 〇騒ぐのが大好きな女のコ 〇広尾に住んでいる9お嬢様 〇男を使 *5 よラな慟< 女性 


実際に女のコを相手に行われる 
シミュレーション。ブロフィー 
ルを参考にろま < お付き合いし 
よろ。あまりお触りすると嫌わ 
れるので気をつけな<ては……0 


由の卜〇 
にデか初 
選丨らめ 
択卜4て 
でま回の 
ぎで以デ 
る自降丨 




〇デートの場所は 
デートスポットを 
参考にして決めよ 
ラ。でも、優柔不 
断は嫌われるぞ 


〇女のコに対して 
言3セリフは何事 
にも慎重に。でな 
いと厳しい返答が 
かえってきて…… 



〇ボディータッチ 
W >] はよほど数の機 
嫌がよいときか、 
そラいうムードの 
と芒でないと x だ 


M fumm 


〇デート終了後に 
今までの内容に対 
しての評価が下る。 
ドキドキ、緊張の 
瞬間だ 





講師の女のコから出題されるク 
イズは 20 問で、すべて 4 択。こ 
れで女心を勉強するのだ。しか 
し、本当にこんな考え方をして 
るんでしよろかね〜7 


〇 質問は 4 沢で 
正蚪すれば喜ん 
f くれ、まちか 
えると 嫌な 顔を 
される 


勉たば〇 
強ちなし 
でのどぐ 
吉心でさ 
るの女や 
の中のこ 
だをコと 
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新顔の J AMP さんから、リアルな 
デート•シミュレーシヨンが登場。こ 
のソフトは、ウウを楽しむのではなく、 
女のコを喜ばせるコツを身につけるの 
が目的になっている。 

ゲームは5人の女のコを講師に迎え 
て行われる『デート虎の穴カレッジ』 

と、デートスポット350件が収められ 
ている『おすすめデートスポット』の 
二部構成。さらに『デート虎の穴〜』 

は、女のコの心を学ぶ心理教室と、デ 
ートスポットを実際に回るような実技 
教室の2つに分かれている。 

女のコは、総天然色の実物取り込み 
によるお姉さま方ばかり。そんな彼女 
たちが、心理•実技の両教室で奮闘し 
てくださるのだから、こっちもそれに 
応えなくてはいけませんせ。来るべく 
本番に備え、このソフトで猛特訓だガ 





□攻略⑱特訓 SLG 





川瀬まみ 


講師の 

美人 Gal ご紹介 

獅於一〜，ルパ 


< 


:れて彼女はぼく访も访 



〇診察室では PO 問、自分や彼 
女 • OJ 人のことを診断できる 



〇デ—トスポツトは予算や地 
域などでも選択でキ」て便利/ 



心理教室 

では— 


実技教室 

では— 





























































































































もつとアリスソフトを知りだし认に 


ア 1 J ス 


ALICE0S 


〔 PC- 9801 シし 


■発売元/ア U スソフト■発売中 


XrxrTTr 






アリスソフトの各作品に入っている 
インフォメーションコーナー 『アリス 
の館』が独立。いま流行のディスクマ 
ガジン形式で登場だ。アリスが主役の 
AVG 『電子の国のアリス』、正解する 
と0な絵が見られる『クイズの館』、女 
のコの 揺れる心を描いた パソコン ドラ 
マ『センチメンタル シーズン』 などな 
ど、楽しくてちょっと口な内容がてん 
こ盛り。これまでに発売されたゲーム 
の紹介もあるので、これ1本でアリス 
ソフトのすべてがわかるぞ。 


美少女指数 


諭栄は 16 歳。今日は恋人の貴樹とデー 
卜のお約束。ところが約束の時間にな 
つても貴樹は来す、待ちぼうけ。つき 
合い始めて半年もたつのに、貴樹はま 


教ス〇 
養テ10 
W キ問 
乜な中 
か C 已 
らが問 
H 見以 
まら上 
でれ正 
問る解 
題クな 
はイら 
様ズば 
々° ' 


クイズの館 

| f :れ ■ 


正しい C . G . 観寅 


ファンタジーの国のアリスは、人間の 
国に行<ことを夢見る少女。ある□彼 ^ 
女は、森の魔女や草原の花たちに情報 
を聞き、人間界に行ころとするが" 


85% 


セン爷メニク’レシ-ス 


だ KISS もして <れない。「ほんとは私 
のこと好きじやないのかも…… j —— 
不安になる諭栄は、今日のデートのシ 
ナリオを勝手に考え出して……。微 
妙な女心をつづるパソコン 


〇「私ね、彼とや〇お風呂あがりに鏡の中の自分に話しかける 

っちゃったの^?」諭栄。「貴樹くん、信じていいのね . 」 

- 親友のまみに 

遅れをとった諭宋。 

あ〜、ショック// 


0もし、こうなったらどうしよう……。諭 
I 栄は K 旧 S をとおりこしあれこれ想像0 


|«¥11\\ ^ W リ V 貝 レ^ TfDLT 公^:里不〇1て これも諭栄 ^ 

篇^ ファ-ストキ 5 蕾^ 


諷戮繫滎蹩戮繫戮繫戮繫戮繫幾繫戮繫敦繫教繫戮繫戮繫戮繫戮繫戮繫戮繫戮 i 

l®^h ビラ鏟ヲ如诏汐 h 


1 おまだせ/のトビラ絵フレゼントです。今 
M 月は、フェア 1 J — テールさんのご厚意によ 
胃り、 73 ページで使つだ グラフィック （右に 
幾 も掲載）の入つだディスクを 10 名に あげち 
% やいます。 麵は PC -98 版 0 希望者はハ 
i ガキに、•住所•氏名•年齢 • 電話番号# 

^ 使つているバソコン•今月のレモンちつ< 

臟纖臟臟臟識臟纖臟 I 


WORLD の感想と要望（具体的にネ /) を 
明記のうえ、 〒105東京都港区新橋 4一 10 
— 7 TIM テクノポリス編集部 『4 月号 
美少女トビラ 絵 プレゼント』 係まで 送つて 
ネ。 締め切りは4月8日 （必、着)。 描きおろ 
しのグラフィックディスクがもらえるのは 
テクボ 1 J だけ/ドシドシ砲募してねん Q 

BS 溆隳嶔隳澈蒎溆綠溆磷溆蹺溆滚嶔緣嶔蒎嶔隳窥蒎嶔«窥隳溆隳: 



■提供/フェアリーテール 
『ストロベリ—大戦略』 

(4 月8日発売予定)より 
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ところどころにアニメーションシーン 
を盛り込み魅せてくれるのだ。 

2週間の裝择务監査官の研修を終えた 
ブロンウィンは、監査局局長にネ辨务機 
構長官を国連定例総会会場まで護衛す 
るように命じられる。じつは、この特 

いつもは敵同士だが、 

同じバイオニック•ソ 
ルジャーといラことで、 

5作目では協力しあ 
ラ0でも、このかわ 
、いさは競ってるね。 




〇戦闘は2対2で行なうこともある。ゆえに技 
や攻撃ポイントのほかに、攻撃目標の指定も I ? 

務機構長官、ブロンウインと面識のあ 
る人物（誰かは秘密）だったからビッ 
タリ/そんなこんなで任務を遂行中 
ブロンウインの前に偶 S 親れたのは宿 
敵ダルジイ.グだが彼女の目的はブロ 
ンウインを抹殺:することではなかった。 
この5作目で第1部か完結。見逃すな。 



〇選択式 AVG で、システムはほぼ前作と同様 


あの『第4の ユニット』 の続編が早 
くも完成。またまた愛らしいブロンウ 
ィンが大暴れするぞ。ゲームは前作と 
同じ選択式アドベンチャーで、今回は 




[ 〇〇 お人好しでや 
〇コ。そのうえ美人 
力待ち 。言ろことなし 



〇〇 気が強く、ひねく 
れ者。この素直になれ 
ない不器用さが好き a 


美少女指数 


85% 


幾 


0000000000000 CCCOOOOOOOOCCOOOOCCOCOOOCOCOOOCCOOOOOO 


DAPS だから動ぎもなめらか/ 



00000000000000000000000000000000000000 


00000 


SF アドベンチヤーまたまた登場/ 



〇任務に共につく空軍大 
尉才—ジス。 I 般観光客 
を装うため、ブロンウイ 
ンの恋人役を演じるが^: 



〇〇今回は、前回 
まで 謎に包まれて 
いた巳 S 計画の全 
貌や、越中が WW 
WFU 加入した理 
由が明らかになる 



香行 
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•ス□ツトフシン 


『ブロック くずし』 と『スロット マシン』 

で G A L のエッチな姿をみちやお/という 
もの。ほんとうに単純なゲームなんだけど、 
これが意外と燃えるのだ0 


I ブロック<すしゲーム 



は〇 


〇教育的指導つ// 



、大 
な事 
かな 
な部 

く％、 〇なんか得した気分0 

nn Mfk ^ 。この後、足 
u ^ ^ Jr .\ を開きま〜す 


〇現在はすでに発売中の『電脳学園』。この時点 
ではまだ発売前だったので予告デモだけ 


ご迷惑を 
おかけしましだ 



：) ス： 2 ツクフ 1 / • 


•シミュレーション 
このゲームは、昔なつかしい『スタートレ 
ック』のピーチアップバージョン。画面上 
にある惑星を占領し、敵を全滅させればい 
いのだ。勝つともちろん女のコの〇が……。 



『瓢 S 鼸鱺マ，クス』の価格について 


トクフ • インターメディア • ムック「美 
少女ソフト大全集 vol . lJ の記事中に誤 1 0 
がありました。51ページに掲載の『私立 
深偵マックス〜潜入//謎の女子校〜』(発 
売元/アグミックス）は、税込で8030円 
でしだ。関係者の方々、および読者のみ 
なさんにおわび申しあげます。 


MAX シ_」ーズ〇 

私立探偵マックス 

-潜入.グ謎の女子校~ 


PC - 8801 mkiiSR シリーズ 

5 D 

PC - 9801シリーズ 

5 HD 


8030円 

(税込) 


■発売元/アグミックス■発売中 
※〇卩版は、要 MS - DOS ( Ve 「.2.1 以上） 



美少女指数 


8096 


〇チヤー厶ポイントは、このパッチリしたおメメ。や 
さしそうな顏も大きな胸も魅力的なのだ〜〇 

〇ゲームは桃子ちゃんを口説くパートと、彼女 
の質問に三択で答えるパートの2つだ 


•アドベンチヤー 
ぶるぶる看護婦の桃子ちやんを、プロフ 
エツシヨナル • ナース大会で優勝させる 
のが目的の A VG 。 キヤラデザインは、 
知る人ぞ知る ''まいなあぼおい〃氏だ。 


争予告デモ 



元祖美少女ディスクマガジン第2弾/ 


胁紗 w 源_柳 

[ MSX 2 [3.5 DD | 3800 R ] ■発売元/もものきはうす 


■発売中 


11 U f f XX 




かわいいパッケージが目印のディス ー』 （ AVG ) をメインに、『ブロックく 

クマガジン『ピーチアップ』の2号が ずし』、『スロットマシン』といったお手 
登場。注目の中身だが、『コズミックフ 軽ゲームを加えた4本を収録0さらに、 

リート』 （ SLG ) と『ナースアカデミ ゼネラルプロダクツの i たくクイズゲ 


ーム『電脳学園』の予告も 
あり、盛りだくさん。もちろんキュー 
卜なべっぴん GAL もいっぱい。今回も 
お買得でっせ.グ 






電脳学園シナリオ1 


ブ手ゲームボッウス 


こ teX マ 


ーフ、 Ti ) 子ミー 


おわびと訂正 
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各4800円 


■制作/カクテル•ソフト販売/フェア 1 」ーテール 
■発売予定/3月30日※画面は98版のものです 


PC -8801 ml < iiSR シリーズ 5 D 


PC - 9801シリーズ_ 3.5-5 HD 


①制服ギヤルスセツト 
㊣ 女子大生おかわりセツト 
㉘ セーラー服ゆ勹やけセツト 

夢にまで見た『きゃんバニ』の第2 
弾が登場するぞ。今回は、「①*搬ギャ 
ルズセツト」 「 d 汝子大生おかわりセツ 
卜」「③セーラー服ゆうやけセツト」の 
3本が同時発売。ソフト制作のため、 
血液型別に女のコ36人を徹底取材す 



〇ナンパの舞台は、この遊園地。選択技が出る 
ので、やりたい行動を選ぶのだ。簡単操作ね 



るなど、カクテル•ソフトがこのソフ ギャル、うまく 2ショットを決めるの 

卜にかける意気込みは凄まじい。 だ。その後はキミの腕次第で”早なこ 

肝心のゲームだが、まず自分の血液 とも期侍できるウとにかく、大ドン 


型と性格を入力し、ナンパの目的地へ デン返しだけはまっぴらゴメンだせ// 


と出かけ女のコをひつかけるのだ 。 G 刻)女指数 

AL はハンパな男なんて見向きもしな 一=- 

い。ここは男らしくアタック/ギャル 




グループのマスコツト的存在。にぎやかなキヤピキ 
ヤピ少女で、好きなタイフは頼りがいのある男性。 
彼女は、お化け屋敷に誘いこむこと。暗闇で転んだ 
ら、痛いふりをしよう。心配そうに 
のぞき込む彼女は無防備で……ウ a ■ 


〇 女のコと入るなら絶対 ''お化け屋敷" 〇 大吉な瞳の登紀ちやん。かわいい〇 


〇 ナイス • アングル/ふとももの間から秘密の花園が 


グラフイックが格段にアップした『グラムキヤッツ』98版が登 
場。これは買ぅて損ナシ ft 『はつちゃけあやよさん』『電脳学園 
II 、もご覧のとおりの出来 0 また、『ランス』（アリスソフト） 
の FM TOWNS I 坂も3月15日に発売’决定した。 


『電脳学園 I トハイウェイ.バスタ-〜』 

( GAINAX 、 ゼネラルフ□ダクツ） 


『はつちやけあやよさ Au 


白石登紀 

の場合 
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※『きゃんきゃんバニー.スペリオール』の写真は、''シナリオ③セーラー服ゆうやけセット"のものです。 





















































控え目でおとなし<、世話好きな少女。真面 
目で、©性本能を<すぐるよ^な人が理想。 
ジ エツ ト コースター か降りたら近 < のペン 
チで少し休むこと。「スカートはもっと短いほ 
と言つてエイ./とめ<つちやお。 




〇 女のコって怖いくせに乗りたがるんだよね 


〇 意外と胸があるのね。今度は下のほうもウ 


〇 まゆみちやんにヒザまくらをしてもらうの図 


活発で行動力があり、4人の中ではリーダー格。もし自 
分が A 型だった5「〇型の女性と A 型の男性は相性が 
いい」などと言って2人で観覧車へ/ 

元気少女とはいっても彼女にだって悩 
みはある。ここで相談にのれば……9 


02 人きりで観覧車へ。ドキドキするせ// 


〇 よく考えると観覧車の中ってエッチだ” 


の場合 


0 SD し Ucf 


頭が良<、他人に対しては現実的だが、自分自身はか 
なりの空想家で恋愛に対しても自分なりの理想がある。、 
バレードを観だ後は、静かな場所へ移動。 

すると驚いだことに、彼女のほ^から下着 
を見せて誘惑して<るではないか……。 


井原小百合 

の場合 






忘れられていだコーナーである。レモンちつ<担当者の思い入 
れだけで存在する「キミこそ微•少女 j 。 今月はカクテル•ソフ 
卜の『きゃんきゃんバニー』（上で紹介しだ『〜スペリオール』 
の前作）から、中原唯 唯 〇 

ちゃ/！/に登場願つだ0 
優し <て甘えん坊で、 

ちよつびり寂しがり屋 
で……とにか<カワイ 
イのだ。彼女こそ美少 


ち頰 
やを 
ん赤 
〇 ら 
こめ 
れ恥 
だじ 
ら 


女中の美少女だつ// 

中原唯ちやん 『きゃんきやん/仁一』 


# う 

■カクテル•ソフト 
フェアリーテール 
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美少女たちの春がきた/——ももいろ新作 fll 報 


美少女ソ 
迷え 


か'る 
I 処方 


職如も 


月も最新情報を7つ紹介しちや 
1/ ディスクマガジン形式のものや 1 、/ 
ク別ん)ど。『スト□ベリー大戦略』 1 をフ 
I の S LG つてことで期待しだい// 


呼群 

箋、1>茫ン fl ^ sh # ^ 
やうぞ。傾向としては 
ゃ、(ジ^:もの— 


* この コーナー で紹介している画面は開発中のものです 


• ストロべ 1 J 一大戦略』 


「 PC - 9801シリーズ1 3.5-5 HD ] 6800円 | 

■ 発売元/フェア iJ ーテール 
■発売予定/4月8日 



あのフェアリーテールが、今度は H 
戦略を開始!？キャラ総数300人以上 
という本格美少女 S L G の登場た、。 

主人公は、勝手にトマトの国の王子 
にされたノブという男のコ。彼は3人 
のお供を連札世界平和のためゲイン 



の都を目指していくのだ。ゲームは、 

1年12ターンの構成で10年間で終了。 
ひとつの国を占領すると各国選りすぐ 
りのお姬さまたちが現れるなど、うれ 
しいシーンも満載。全38か国を統一す 
れば、りなエンディングも見られるぞ。 




ピーチアップ3 

〜 Cherry Blossom Party— 


fM SX 2 13.5 DP r 3800 B ] 

■発売元/もちのきはろす 
■発売予定/ 3 月 23 日 


今月の NEW SOFT で『〜2』 
を紹介したばかりだが、早くも『〜3』 
の情報が到着。今回も、オリジナルゲ 
ームと美少女ソフト新作先取りの2本 
立て構成だぞ。まず『ピーチクラブ世 


んだすごろく。そしてもう1本『究極 
ピーチ』は、絶倫ボム（どんなタマだ 
ろ！？）装備のシューティングゲームだ。 
先取りのほうは前回に続き『電脳学園』 
( GAINAX / ゼネラルプロダクツ） 




界一周双六編』だが、コンビ とゾあぶないてんぐ伝説 j (アリスソフ 

ュータと遊ぶ RPG 要素を含 卜）の2本の情報になっている。 



翁.■广翁，..腑•■續/，.ノ///，翁，，‘//^ 



ピンクソックス 2 


「 MSX 2「3.5 DD 「 28 00円1 

■発売元/ウェンディマガジン 
■発売中 


この本が店頭にならんでるときには 
すでに発売中の『ピックソックス2』。 
今回の進行役は、浅見さやかちゃん 
(ん! ？） に決定。自然画取り込みによ 
る絵を使ったカードパズルや、連載小 
説、 SFH アドベンチ 
ャーなど、前回同様の 
コーナーに加え、 「やぶ 
って見せてボン」なる 


ゲームも仲間入り。もちろん、あの傑 
作コマまんが「どしどしふんどし」（わ 
〜い/)だってあるそ'。今号も、キュ 
ート&過激&お笑いの路線は変わらな 
いようで、またまた MSX の前にクギ 
つ1ナにな 
る日か箱 
きそうで 
ある。 




iKVhrVt 跡 .. 


矿芳て味 . 
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させるのだ。 

また、今回 
は AVG 色 
が強まり、 

ゲーム 性も 
アップ。さ 
らに、プレ 
イヤーの性 
格分析（いかせ男度チェックか？）ま 
でしてくれるなど、いかせ男になるた 
めに全面的バックアップをしてくれる 
のだ。いかせ男になりたい奴は買え// 


愛をあ D がとラ 

〜いかせ男入門〜 


PC -8801 mkiiSR シリーズ 

5 D 

5100円 

(税込） 

PC -9801 シ U —ズ 

5 HD 

MSX 2 

3.5 DD 


■ 発売元/ソフトペンター武尊 
■発売予定/5月下旬 


全国の ハ。 ソコ ン ユーザーを 金縛りに 
させたゃいかせ男"が帰ってくるぞ/ 
今回の主役はプレイヤー自身。トレー 
ニングをつみ、6人の女の コを 相手に、 
得意の言葉合わせゲームを連発しり^? 





主人公は、私立 J AST 高校に通う 
18歳の男のコ。今日も、幼なじみの恭 
子ちゃんとバス通学。ところが、ある 
日ひとりの女のコに一目惚れしてしま 


い……。ゲームの 目的は、こ 
の美少女、'溜璃〃のハートを 
射止めることにある。『夜の天使たち』 
に続くジャスト の^ 斤 作は、 久 々の 「番 
外編」。もちろん、〇ウなぶっ飛びシー 
ンも期待できそうだぞ.グ 


ii たちの午後 m . 


PC - 8801 mkiiSR シリーズ 

5 D 


PC -9801 シリーズ 

3.5.5 HD 

Qonnm 

X 68000 シリーズ 

5 HD 

ooUUH 

MSX 2 

3.5 DD 



■発売元/ジャスト 
■発売予定/3月下旬 


ランス E 

〜反逆の少女達〜 


『ランス〜光をもとめて〜』の 続編か、 
待望の登場。主人公は前作に引き続き、 
ランスとシイルの 2人 だ。 


[ PC -9801 シリーズ丨 3.5.5 HD 丨6800円 | 

■発売元/: PU スソフト 
■発売予定/4月15日 



魔法使いラギシスの大事なリングを 



奪って逃走した女弟子4人。彼女たち 
は、そのリング 
を使い町を崩壊、 
地下に巨大迷宮 
を築いた。町長 
の依頼を受けた 
ランスとシイノレ 



が、リングを取り戻し、4人の魔法使 
いを倒すべく地下迷宮へと潜入してい 
く一というお話。今回も期待り 


範テイスミックス創刊号 


rPC -9801 シリーズ1 3.5-5 HD 「3500円1 

■発売元/ソフパル 
■発売予定/3月21日 


ユーザー参加型デイスクマガジンの 
創刊号。同人界やセミプロなどからゲ 
ストとして招き自慢の腕を披露する 
『 C . G . M I X 』、纖 C . G . 小説の『ュ 

ニコーン.コントラクト』など、面白 


そうなコーナーか'たくさん詰まってい 
る。 マニュアルの ほうには、おなじみ 
地球丸も参加。ほかのディスクマガジ 
ンにはない、'和気あいあい"雰囲気が 
このソフトのいちばんのウリのようだ。 











































愛情(まんたん)のシミユレ""^ヨン! 


膨大なサイズがゲーム主流の今、あなたはゲームを始めるのにとまどいを感じていませんか？ . 

数百の部隊を管理し膨大な広さの MAP で相手と戦5〇しかし、その戦いに勝利するには数十時間かけ 
なくてはならない0果たしてそれだけの十分な時間をゲームに費やせる人がどれだけいるでしようか？ 


西暦2001年、巨大実験都市 『 NEO - TOKYO 』。 滅び逝く地球環境を予期した人類は、大がか0な宇宙空間移住計画をたててし〗た。そこに突然現れた『クリ 
スタル•アイズ』という女性。その女性は不思議な力を持つ女性であった。彼女は市民や軍隊を洗脳し、武装させ、すぐれた統率力でまたたくまに 『 NEO - 
TOKYO 』 を支配下におき、巨大実験都市 『 NEO - TOKYO 』 の独立を宣言した。これに対する 『 NEO - TOKYO 管理局』は、この女性の正体をつき 
とめ、 『 NEO-TOK 丫〇』の独立を阻止すべく行動を開始したのであった 。 


參 『FOXY』 は、キャンペーンタイプのシミュレーションゲー厶です。 『FO 
XY』 を一言で言うと……『美少女が登場する本格的シミュレーションゲー 
厶で•画面がきれいで見やすくて•ゲームの内容がしっかりしてし、て•なおかつ 
グラフィックのサイズが大きくて•ストーリー性が高く、のめりこめるソフトで • 
操作がめんどうくさくなくて•マニュアルを読むのに一時間もいらなくて、それ 
どころか、ゲーム中にマニュアルを読む必要がなくて、だからと言って内容が 
薄いゲー厶じゃなく • もちろん B G M やアニメーションもしっかりしてし、て•当 
然、戦闘シーンもリアルにアニメーションして•やりはじめたら止まらないソ 

フト』です。なぜ、やりはじめたら止まらなし、か？ . それはストーリーの構 

成が、簡単にクリアーで吉るショートストーリーから始まり、だんだんと難易 
度が増してし K タイプのシステムになっているからです。シミュレーションが 
始めてといろ人でも大丈夫、最初の面は簡単に、そしてだんだんと難しくなる 
ようにつくられてし、ます0 

春 『FOXY』 は、一つの大きなストーリーの中に、小さなストーリーがし、くつ 
もつまっています。シナリオも練りに練り上げました。 


• 画面構成やグラフィックの内容には自信があります。サイズの大吉なビジ 
ュアルを心ゆくまでお楽しみいただけます。 

• キー操作や画面表示にも力を入れました。『操作は覚えやすい事が一番』 
を モット ーに、 マニュアルを 見ないでゲームが進められる シミュレーション ゲ 
—ムを実現しました。 

籲シ ミュレーシヨンの世界では、キャラクタの感情移入がしにくいと思われ 
ましたが、な、なんとあなたが操作するのは女性戦闘部隊てすので、思わず愛 
情が生まれてしまう事でしよう。 

•戦闘 シーンにも自信がありま "T。 リアルに描かれた戦車や飛行機がリアル 
タイムに戦し彳ます〇もちろん、効果音もノ V ： ッチリと効し\てし\ます。 

• 『ドラゴン•ナイト』で好評の『スペシャル•ディスク』が、 FOXY にももれ 
なくつし、ています0もちろん内容もパワーアップI!クリアしたシーンをもう一 
度見るだけではなく、ミュージックモードやキャラクタパターンをエディトす 
る事もでさ (98 —版のみ)、その上エルフ特製のスペシャルアニメーション 
を見る事ができます 〇 
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特報! 


FOXY オリジナルテレ 
ホンカードを、ゲー厶を 
終了させた先着400名の 
お客様にブレゼント致し 
ます、詳しくは製品のマニ 
ユアルをごらんください。 


通信販売をこ希望の方は… 


* 現金書留の場合…… 

商品名、機種、メディアを明記の上 
エルフまでお送り下さい0 
* 郵便振替の場合…… 

郵便局の振替用紙に商品名、機械、 
メディアを明記の上、口座番号 
東京 3-1 91196 

エルフまでお申し込み下さい。 



株式会社エ•ノレ•フ 
亍169東京都新宿区北新宿 1-12-5 














































刊デイスミツクス 


昍では初のディスクマガジンソフト、ディスミックスの誕生です。このソフトは、買 
って頂いたお客様との関係を大事にしたユーザー参加型のソフト。だから GG の投稿や 
ご意見箱等、文字通り雑誌形式のソフトという事になります。もちろんそれだけじやあ 
りません。連続物の小説やゲーム等もついて年4回発行しますので、季刊という訳です。 
こんな楽しいソフトをどうして今まで出さなかったんでしよう0 
さらにマニアックにマイナーメジヤー路線を狙っているこのソフトですから、もちろ 
ん参加者も粒揃い。決して超有名な方はいないけど、ホラ、どっかで見た事ある様な方 
がいっぱいいるでしよう7いろんな分野で活躍されている方々が、ゲスト参加で登場。 
あなたもこんな人たちと一緒に活動出来るって、楽しいと思いませんか7 
実は準備号がすでに発売されているんです。なかなかご好評を頂いておりますがこの 
準備号、やはり準備号という事で安くした分内容が寂しくなってしまいました。しかし 
こんなもんじやありません0 

じらしちゃったかも知れないけれど、いよいよ本番勝負/創刊号の発売です。 



CC 3 MIX 

総勢 20 数名の豪華ゲスト S 投稿 CG ギヤラリー。全て 16 色アナログです0 

蓮細 C 3 C 3 づ、税「ユニコーン•コントラクト J 

STORY BY MAY/GRAPHIG 巳丫弘司 

風来坊の何でも屋レックス。ブロンド髪の少女セレナの依頼とは7 

アナログを駆使したオープニングアニメーションは約20秒、動画枚数100枚余りの高速ア 

ニメです。もう動く動く/内容も20ページ強の大作です。 

おまけゲーム15ノ K ズノレ 

なかなか必死でやってしまうんですね、コレが。時間で争うタイマーとコマ数表示付。 

ミステリ ー AVCBrMvJ — 12の瞇」 

STORY S GRAPHIC BY みのだけんいち 

少女が宇宙人にさらわれた/黒服の MJ —12(マジエスティック • トゥエルプ)が付きま 
とう。あなたは少女を救う事が出来るか。 

オープニングから約30シーンの AVG をスッポリ1本入れました0 

CG ミニ講座（仮） 

SUPER 講師：あそろみるく 

投稿したいけど、どラやったらろまく描けるの7というあなたの悩みを解決/秘義をや 
さしく伝授します。 

あぶない CDC 3 プチス h U 一 p (タイトル未定 〉 j 

STORY a GRAPHIC BY あらをあ芒ら 

えっち描かせたらこの人の右に出る者なし/あらき先生入魂の一作。ストーリー仕立て 
で見せます/かわいい女の子 ▼ 

ディスミックス通備 

CG やゲーム、小説、巳 GM 等何でも投稿してください。募集要項はこちらでご紹介さ 
せて頂きます。制作秘話もチラホラ…。 

インフォメーション 

広告のコーナーになるのがココ。商用、同人なんでも宣伝しちやおうという訳で、いろ 
んな情報が詰まっているかも？あなたも告知したしヽ事があれば是非ここへ/ 


マニュアル 


連載濂画「ルーアス」 

BY 啄木鳥しん吉 

聖なる大地ルーアス。そこに繰り広げられるちっちゃなちっちゃな冒険譚です。 

見開き/ゲーマ—— 放 し m し、/ 

BY 地球丸 

月刊テクノポリスでお馴染の地球丸氏が、街中のゲーマーをいろんな角度からザックリ 
斬る/もラあなたもターゲットかも7 

YOU-RE UNDER ARREST/ 

BY E = MC g 

これぞモデルガン/今は規制で厳しくなったかわいそうなモデルや、音のマニアックな 
モデルを解説。ガンマニアにはたまんないかも7 

アイドル-わんだ~らんど 

パソコンユーザーとアイドルはもう切っても切れない仲(7)。そんなかわいいアイドル 
達をご紹介/なんと今回はあの田山真美子ちゃんを直撃インタピューしちゃうぞ罾 

いいたい放 JR ■(仮） 

読者の声にお答えするご意見箱コーナー。文句や希望も何でも来い/編集部が丁寧にお 
答え致します。どんどんお手紙くださいね。 

4コママンガ 

BY みのだけんいち 

ギャグメーカー「みのだけんいちイーブンパー」今回はワンオーパーかな7 

ゲストから嵩い訳9 (仮） 

ゲストで登場して頂いた方々のコメントがギッシリ0何が飛び出すかお楽しみ。 

毎回いろんな事があります。今回もあるでしよラ…逸話が。 

《参加 ゲス ト陣》 （予定） 

«そ "5 みる < あら古あ吉ら 

M — BOV 思い当たる 

曲者 弘司 

地球丸 どんきぃ 

プロトンザウノレスみなみ D よろこ 
横山淮子 RASA 他 



卯月魅知 ラらぺ • 

琢木麻しんき KIVO 


親月文 
春雛通隆 


みのだIブんし、 • 


SHUZIRO.H 
ぶるまほげろ一 
たかみゆきひさ 



【対応機種】 PC -9 日 01 VM 以降 ( VM 2 は要16色ボード）/ PC -2 昍 *386 シリーズ 
【メディア】5インチ .3. 5インチ2 HD (各2枚組） 

【動作環境】要2ドライブ/ RAM 要64 0 K 巳/高解像度アナログディスプレイ専用 
/ t スマウス ‘ FM 音源対応 

【定 価】¥3,500※表示されている製品の価格に消費税は含まれておりません。 


□通信販売ご希望の場合は、住所 • 氏名 • 電話番号 • 使用機種を明記の上、 ¥3.800 
(税 • 送料込み)を現金書留で直接当社までお送りください。 

□お問い合せ 販売 

〒556大阪市浪速区日本橋5丁目 12-9 でんき会館 6 F S 06 (644) 6469 

株式会社ソフ 々 U レ 


S0FTPAI 









だんだんと 

冷# ラといえ 
、見 / 


ごくなって、舂の 
^ばサクラ。 
らっぱりお花 
で集まって、 
人ソフトの未来を 
お5!?とりあえずイラ 
は 、 LAFIEL SOFT の A 
SUKA ちゃんなのだっ。 


イラスト / ASUKA 


冬コミの同人ソフト 

サゲ'イステイツクケーマーズ〜 PART 1家庭教師プレイ 〜、〜 PART 2お誕生プレイ〜/ 

THE PP/Reverse Markll/ 
BERSERKERS FROM 丁外伝 3plus 〜 turning point 〜 / 
SOCIANv Data Disk 西 、 Data Disk 北/ THE SATELLITE 2/ 
食商戦三国志 2/ 湘南 / ぼか ★ じやん VerLO/ 
HORROR of CRIDEWELL 


® ® 〇』 Bra ネツトワ■ワ ーP. 97 


世界に 
広けぶ〇// 

益り 商人 y フト畜作 y ましよ/潘外編〉 — p.ioo 

同人 ヮつトゥマしセし卜 COMIC D 6 _Jin ソフトく 1 Jl ぬ by 佐 藤 元一 P .105 































PART 2 お誕生プレイ 


髪を切ってボーイッシュに 
なった留美が、今度は早瀬 
さおりという女のコの家庭 
教師をすることに。勉強の 
合間にち よっ とりなことを 〇 こんな問題が次 
したり、手なづけておいて、 から次へと出され 

七文 k 4如 a % 斗ハ。ーノ る。解けないと先 

ある 人物の誕生ハーァイー に進めないぞ 
に招待するが、じつは……0 

さおりが危ないっ/そし 〇 誕生パ—ティ- 

に招待され、 おめ 

て留美は ……!? かししたさおり 




危険^?な家庭教師 AVG 


サデイステイツクゲ■マ ■ 


- PART 1家庭教師ブレイ〜 
-PART 2お誕生ブレイ〜 


By •16 s 


PC -8801 mkiiSR シリーズ 

5 D 

PC -9801 シリーズ 

5 DD 

X 68000 シリーズ 

5 HD 

FM TOWNS 

3.5 HD 


♦ FM TOWNS は、要 F - 巳 ASIC 386 

♦ PC -88 VA 未確認 


問題13つジメだけど 
ス1-ーリー眵超過激 


主人公は、家庭教師のアルバイトを 
すIことになった女子大生、白川留美。 
PART 1 では、家庭教師に行った家で 
りなことを強いられた留美が変貌し、 
その続編の PART 2 では、生徒の女の 
コを巻き込んで、よりサディスティッ 
ク なりりが W ) 広げられるのだ。 


先輩の弟の家庭教師をする 
ことになった留美。最初が 
肝心/と張り切っていたも 
のの、生徒の誠一は自室で 

……°の悩み#さ夕 〇 「勉強できたら胸さわらしてくれる ？ j 
年を相手に、いろいろと相 ってな調子で誠一の悪だくみに- 

談にのったり勉強を教える 
うちに、ミヨウなことにな 
ってしまうのた。 



通販の申し込み方法 


〒〇05北海道礼幌市南区澄川3条 5-2- 

10伊藤様方 16 s まで、各1000円 X 本 
数+送料200円分の郵便小為替(無記名） 

と、郵便番号 •住所 •氏名•ほしいソフ 
卜名（必ず> • 機種名（必ず） • 媒体（必 
ず）を明記したものを同封のうえ送って 
ください。 

ゲームはコマン ド選択式のアド ベン 
チャー。家庭教師モノだけに、出され 
る問題はなかなかムズイよ！？ 


つヌ〇 
て丨ひ 
脅ドそ 
迫ビか 
すデに 
る才留 
誠を美 
一撮の 


つこな調于 c 勰—の恶 r こ、.办に . v 



〇 相手は年下 
だし、こんな 
のちよつとガ 
マンすれば I ? 



通信販売を申し込む 
ときの注意 


この コーナーの P .90 〜 P .96 で紹 
介したソフトの通信販売を申し 
込む場合には、必ず次の約束を 
守ってくださいね。 


① 申し込んで3か月はジツと待つこと 

同人サークルの人たちは、勉強やお仕事の忙しい合い間をぬつてソ 
フトを発送しています。それに、申し込みもだいへん多いので、待 
ち遠しいとは思ろけど3力'月は待つてあげて < ださいネ/ 

② 郵便/」\為替は無記名にすること 

郵便/」\為替にへ夕に記名してしまうと無効になつだ 1 0、手続きに手 
間がかかったりします。必ず無記名にしましよ〇。 


③ 住所.氏名 • 希望ソフト • 使用機種などの必要事 
項は正し<書<こと 

せつかく申し込んでも住所が違つていだり読みに<かつだりすると、 
あなたの手元にソフトは届きませんよ/また、希望ソフト名や機 
種名がわからないとソフトの発送が遅れる原因になつてしまいます。 
と<に、ソフトが複数の機撞作られているモノは気をつけてね。 

④ 同人サークルへの問い合わせは、往復葉書など 
の郵便を利用すること 

同人ソフトの申し込みは、ほとんどが自宅になつています。迷惑に 
ならぬよろに必ず問い合わせは郵便で。まだ、問い合わせ相手に負 
担がかからないように返信先を記入した往復葉書を使うようにしま 
しよろ。 


•先生 I 



〇 さおりは、留 
美のご主人様の 
誕生日プレゼン 
卜だったのだ/ 



90 











































mDTj 


〇まずは神経衰弱で、問題と3択の解答を当て 
なくてはならない。クイズはなかなか厶ズイ 



出れば自分のものになるが、ふんどし 
が出ると自分のカードが全部フリーの 
4大態になってしまう。そして、スッポ 
ンボンが出ると、フリーのカードを全 
部自分のものにすることができる。勝 
てば、女のコの絵が見られるぞ。 


赤あ 
0 い 
まや 
さ丨 
に、 
完目 
敗の 
ね前 

首 

つ 

赤 


チラ U 零美少女 



r ^ 

みごとコンピュータに勝つだあかつきに 
は、こ一んなグラフィックが見られる。 

制作者の趣味なのかサービスなのか、プ 
ルフ脱ぎかけとかスカートチラ u とかば 
かり。しかしこれはこれでまだムフフ〇 


1111 


たのが、このソフト//まず、クイズ 
の問題のパネルをめくり、その問題の 
解答の入ったパネルをめくる0パネル 
が合ったら、3択クイズに答えるのだ。 
クイズはリアルタイム、つまり日寺間制 


〇クイズが正解だとパネルがとれて C . G . が/ 

限があって、正解するとパネルが取ら 
tU 裏にある絵が少しずつ見られる。 
もちろん、神経衰弱と3択クイズを間 
違いすぎるとゲームオーバーよん。 


神経衰弱と3択クイズをミックスし 


I リア/しタイムに 
0イブを解（ひだ! 


リバース マークツー 

Reverse Markll 


ソフト 


〒307-02栃木県小山市福良1538田中 

様方 UJ ソフトまで、800円分の郵便小 
為替（無記名）と、郵便番号•住所•氏 
名•ほしいソフト名（必ず）•機種名を明 
記したものを同封のうえ送ってください。 


「PC- 9801シリーズ1 5HD1 

※ド!^音源•フウス対晒 



〒181 東京都三臓市井口 1-25-1 猪爪 

様方 K . C . C . まで、800円分の郵便小為 
替（無記名）と、郵便番号•住所•氏名 • 
ほしいソフト名（必ず）•機種名（必ず）. 
媒体全明記したものを同封のうえ送って 
ください。 




THE PP 


By # K . C . C . 


FM-7 シ U- ズ 

3.5-5D 

PC- 8801シリーズ 

5D 


I 坊主 6 K リで 
I 陣取リ合戦だ! 


よりたくさんのカードを取れば勝ち 
という、坊主めくりの パンティ 版 だ!？ 
ルールは簡単/ コンピュータと 交互 
にカードをめくっていき、ハ。ンティが 




面ク 1 J すると 
美少女 CXG •が/ 


通販の申し込み方法 


クイスと神経衰弱の合体ゲーム 


通販の申し込み方法 


パンテイめ <つていさ勝負// 





〇水色が自分の、青がフリ 

—、赤が相手の力—ドね 



〇 パネルを間違えたとキ J 
に「シエ IJ のポ I ズを 




















































































〇そしてこれがシューテイングシーン。弱点は 
レ—ザ—を撃ってくるところだ。狙い撃て// 




〇補給船に会えた。ここでエネルギーを補給し 
ておけば、シューテイングシーンで有利だ 


ントをめざす。敲戦闘艦や要塞に遭遇 
したらシューテイング画面へ。こちら I 
は、ひたすら撃ちまくるのみ。かわい I 
いサブハ°イロットとともにがんばろう。 
グラフイックがなんとも美しいそ'。 


〇惑星の1つに到着。遺伝マトリックスを受け 
取った。まだまだ先は長い、がんばれ/ 



行く手を阻缺じゃまイベント 


移動画面では、いろ （ 
春宇宙気流 んなィベントが行く^ 




f ~ PC - 8801 mkiiSR シリーズ | 5D 1 

※アナ□ヴディスプレイも対廊 
※ジョイスティック対廊 

I n' うつィッ n 作 

じ a —子ィ9/し// 

〇 このコがコパイロ 
ットだ。いろいろ励 
ましてくれるぞ 

敵は全宇宙の 
生命体にとって 
の 脅威「バサー 
力' - 」。彼らに 
対抗すべく、プロジェクト「ノア」の 
一環として、9つの惑星から遺伝マト 
リックスを回4又するのだ……。 

移動画面では、各惑星を回り、画面 
右端にあるガスジャイアント惑星ギガ 

gBB 

〇 移動画面では、スペースキーで止めて出た数 
だけ進む。グラフィック、巳 GM 、 ともにグーよ 




►♦♦♦が 


これぞまさにギリシア麻雀 


ソシアン 


A KI Data Disk 西 
Data Disk 北 


By#LAFIEL SOFT 


|> C -8801 mkiiSR シリーズ 「5 D | 

※要アナ□ク•デイスブレイ 


I 度 IC32 人ひ 
女ひつかひ相手 C * 


画面上には、なにやらギリシア文字 
が!？じつはこれ^麻雀の数牌、字牌 
に対応しているのだ。麻雀と違うとこ 
ろは、ツモってくるのか相手の手の内 
から、捨てるときも自分のいらないも 
のを捨てられるのではなく、相手が自 
分の手から1枚持っていってしまう、 
というところ。だから自分の思うよう 


二 : ここ M 


% 1 [ニニ I ： !：： 


iiiiiiiiiiiiil k J 


〇 こんな感じでゲームは進む。ム厶、こちらは 
まだ1メンツもでさてないぞ 


〇 みごと、あがりました/ とはいっても、これっ 
てそんな大した役じやないんだけどね。ま、とりあ 


えずいつか。ちなみに、巳 GM もついてるぞ 


に手が進まず、クヤシイ思いをすると 
いうわけ。相手の女のコは1度に2人。 
もちろん、1番負けた人が1枚脱ぐと 
いう伝統的パターンが守られているぞ。 



〇 お楽しみシーンはやっぱりこれ。まさに男ミヨー 
リにつ吉ることよのろ、ホッホッ 


加 GOM1 . 240 

親 COM2. 160 

P し AYSR •… 200 


RETURN Key を押して下きい 


: 

デ 


遺伝マト 1 J ツクスを回収せよ/ 


バサーカーズ 


BERSERKERS FRONT 

外伝 3plUS -TURNING POINT- 


By* 

スタジオ 

K 2 


通販の申し込み方法 


〒735-51広島県広島市佐伯区安芸五日 
市郵便局私書箱15号スタジオ K 2 まで、 

1000円分の郵便小為替（無記名）と、郵 
便番号•住所•氏名•ほしいソフト名（必 
ず）•機種名を明記したものを同封のう 
え送ってください。 


〇ウロウロしてい 
たら、敵戦闘艦と 
遭遇してしまつた 



92 








































mjrj 



J アルタイとの重カアクションゲーム 


ザ サテライト 

THE SATELLITE 2 


By«YAMACO SOFT 


通販の申し込み方法 


〒227 神奈川県横浜市綠区奈良町2313 
-13-208 山 口 様方 YAMACO SOFT 

まで、1300円分の郵便小為替（無記名） 

と、郵便番号•住所•氏名•ほしいソフ 
卜名•機種名を明記したものを同封のう 
え送ってくだ冬い。 


「 X 68000シリーズ f 5 HD ~| 

■ 弓 I 力圏を離脱し、 
fflM へ帰還せ (5 1 

慣性の法則を使ったアクションゲー 
ムがコレ/最初の周回シーンでは、 
人工衛星をうまくコントロールし、惑 
星や月の引力圏から離脱^させて母艦に 
接触させるのだ。すると今度は画面が 



〇燃料が限られているので大切に使おう。3機 
死ぬとゲームオーパー。死ぬとサンプリングで 
「負けてなるものか//」などと、しやべるのだ 


〇母艦への進入速度が速すぎると母艦もろとも 
大爆発/惑星や月にぶつかっても死んでしま 
ラので注意。なお、巳 GM はなかなか印象的よ 



I I 1 jZJ 


変わって着艦シーン。障害物をうまく 
避け、誘導員のところに着艦させると 
面クリア。もちろん面が進むにつれて、 


周回シーンでは引力の強さが変化し、 
着艦シーンも複雑に入り組んでくるか 
ら、全面クリアは至難の技だぞ!？ 


アセアセの着艦シーン 


着艦シーンでは燃料を気にする必要はない。接触した速 
度や方向によつて、いきなり壁に激突することも……。 




0 母艦の八ツチなどをくぐり抜けて、 ~ 
誘導員のいる左側へ着艦するのだ。慎 
重に慎重に…… 


こど; ':ここレ. 

_lr 卜 _ I こ : 

卜' 

_1_1 .V " -I 

.... :， U 」 — 」 

：■ r ^ r 1 

〇 やっとの思いで着艦成功したゾ。先の 
面に行くと、もっと難しくなってくる 


〇 これが2面の着 
艦シーンだ。クレ 
ーンや変なヤツが 
ジャマをしてくる 
ゾ。気をつけろ 


♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦令 ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 


ア加て脱ガ 


牌の中には1枚だけ白いものがあつて、誰かがあがつ 
たときに持つていた人が負けになる。自分が負けても、 
脱いだグラフィックが出てきてしまろから要注意7 


呪い/こソフノイツソ /J CD し S しレ豕フ /JO 安;土思了 


通販の申し込み方法 


P246 神奈川県横浜市瀬谷区中央 7-8 
鈴木様方 LAFIEL SOFT まで、1000 
円 （『 SOCIAN 』 の システムとデータ 
『南』） +ほしい データの 数 X500 円+送 
料200円 分の 郵便小為替（無記名）と、 
郵便番号•住所•氏名•ほしいソフト名 
( 『 SOCIAN 』 のシステム+データ 『南』、 
データ 『西』、 データ 『北』のうちどれを 
希望するか必ず記入すること）•機種名を 
明記したものを同封のうえ送ってくださ 



女のコは全部で6人。でも別売りデータ集があれば、ま 


Data Disk 西 


Data Disk 北 
















































千葉県を舞台に繰り広げられる飲食店 

糸圣営の SLG 。 3人まで遊べてコンビ 

ュータと対戦もできるぞ/プレイヤ 

一は店の経営者となり、自分の店舗を 

広げて利益を上げるのだ。最初に設定 

した、年数 （1 年〜1评）か利益 （10 

億〜 20( K 意)に達するとゲーム終了。こ 

社と〇 
名'初 
を J め 
変丨に 
更 S 社 
でコ名 
吉丨登 
るド録 
入を 
力選 
でぶ 

xxxxxx>n<xxxxxxx ： 

社長ご命令を/ 

v このゲームの経営者であるブレイや一は、 
g シェアを拡大して利被を追求するために命 
:令を下すのだ。その命令をい<つか紹介/ 


〇店名と、年数、終了収益を設定する。コンビ 
ユータを選ぶと自動的に対戦してくれる 

のあとに、資産、客数、企業努力など 
の各賞か決められ^その総合の一番高 
い店が優勝となるわけである。つまり、 
し 、かに自分の店の人気を上げるかが こ 
のゲームの ポイントなの だ。 なお、 こ 
のソフトとは別に、『食商戦三国志』の 
BGM 用カセットテープもあるぞ。聞き 
なか'らフ°レイするとさらに楽し!？ 



^ - 

l ^^ i —— 1 I ^__一 



i hHH hhh 


PC 

〇その地域のシェアがグラフで表示される。 
^ 店を開くときには1度これで下調べをして、 


〇自分の持っている店を担保にお金を借り 
ることができる。決められた期間に返さな 


W 地価と客数を確認するとよい いと担保の店が閉店になるぞ 

I^^bI 


X 


5 

X 

H 

H 


X 


〇その名のとおり、店を開いたり閉じたり 
するためのコマンド。1ターン中、お金の 
ある限り買った土地に店を建てられる 


〇仕入交渉。これによって仕入の値が決ま 
る。あまり無茶な要求をすると、「ば、ばか ir 
にするな/」と怒られちやうよ v 

H 

萬 XXXXX XKXX XWWXXXXXKKXXKKXX XXXXK 


「 PC - 8801 mkiiSR シリーズ | 5 D | 

※卩〇^^〇〇未確認 

■ 店舗を增灼して 
売上げ UP だ！ 

未知なる可能性を秘める （？） 土地、 


〒275千葉県習志野市香澄 1-1-1-206 

川上徹様あてに、カセットテープ付きでソ 
フトを希望する方は1000円分、ソフトの 
み希望する方は800円分の郵便小為替(無 
記名）と、郵便番号•住所•氏名•ほし 
、ソフト名（必ず）•機種名を明記したも 
のを同封のうえ送ってください。 



〇このゲームの舞台である千葉県の地図。これ 
で自分の店の位置を視覚的にチェック/ 


_ 80 年度決算報告書 

— r . I xti - , レ' ノビ i -5 

JAl ^' 疆 臓 10155 

刻 i ttx れ 做 m ■ 

人件費 測 誦 11 

M 0 0 0 


I _ [十撇丨ノ鰂|_+ ■ 

HIT ANY KEY 


〇1年間の決算が報告される。収入から支出(人 
件費、仕入れ値、宣伝費）を引いた金額が、その 
年の利益になる 




今年度のハプニング hvfi \ W - 

w?um is % 


〇 従業員からの賃上げ要求だ/安い賃 
金じや従業員の働きも悪くなるが…… 


今年度のハプニング… レ，ドハムス 5- 

仕入れ IU 嚼(鞋 ） 05% 


〇 仕入れ業者からの仕入れ値 U P の要求 
だ/仕入れ値が増えると利益が減る I ? 



1人から3人まで遊べる飲食店経営 SLG 


食商戦三国志 e 


By#Studio System Down 


Ofl 齢 

ill 視 I Iff _ 
議店！ Hi 達 
03 借！®! 的 直 £ 
OU ® ID 遺邊 

〇5 m 11 m 


■いですか？ （ Y / N ) 



耗の考え" • 4%ぐらい 

好感 nznm コ 




END 


天台松ケ I 

案 i 台 

松戸 


柏 雕翻額腳 



レッドハムスタ-- ••_••• 6? 




鈴を （0-11 


食商戦三国志2 

The Restaurant Wars 1989 


OlSkyWalk df I 1. 

D 2 Loyal pot Q ? すえひろ 21 1 . 

I Dummy s 般リンゲスト ハット 5 . 

M [/V ドハムスタ- 09 ^ I !••'•••• 

11511ス lOMIfi 5]'ノ ピ 1- 夕 

レッドハムスタ- 
ラ レ ヤ _ 2 コンピュ-夕 
ブレ-ヤ俯か？ I 


(15__となり钔 


い/ _ S ’ 



麵 

カピ : H 

8211 


11 


〇 設定した年数が終わると、 
資産、 客 数' 企 if 努力の各賞 
が 決まつ て， 優勝の ^表ガ 


11腳誦10 
鵲雕皓藤|£| 
1 D 11 D 棚 
'魅盤 AI 1 德 liA 
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ポーカー + 娜雀の カード ゲ- 


ぼか ★ じやん Ven IX) 


诵販の由し彳入み方法 


BIT 書すい一と口みる< 


I PC - 9801 VM 以降 | 5 HD | 

※要 MS - DOS ( Ve 「.2.1 以上） 

I リー手一^ツモ 
ストし一卜？ 

ポーカーと麻雀が合体したなんとも 
不思議なゲーム。手持ちのカードは4 
枚。1枚をツモっては切るを,繰り返し、 
ポーカーの役を作るのだ。ただし、役 
はストレート以上ね。当然 （？） リー 
チもかけられるし、ドラもある。ポー 


■ 巧 

ノ -r 

h 

fv 

発 


カーか好きな人、麻雀が好きな人、ど 
ちらも楽しめるというわけだ。相手(コ 
ンピュータ）に勝てば、女のコの赤裸々 
(笑)な絵が見られるぞ。 



〇みごと、ツモリました/両面待ちでピンフ 
もついて、裏ドラものって9点// 




〇あら、ツモられちゃった。ま、裏ドラがのら 
なかったのが救いでしよろか…… 


95 


mDTj 


湘南 

By^PROCEED 


m シ U - ズ 1 5 D 1 

* FM 音源対庇 i 


■ 神経衰弱ひざ〇で 
ぞ〇じゅ后い！？ 

6 X 6 のマス目にパネル （1 から9 
までの数字が書ぃてある）が置かれて 
おり（毎回ランダムに位置が変わる）、 

全部裏返しになってぃる。これを『湘 
南』独自のルールで、パネルを表にし 
ていけば いいという ノ、。ズルゲーム。全 表示されるのだ。 



〇足して10になるとさらに進める 「Skip」 など、 
数々のテクニックがある 

9面で、1面クリアしていくごとに、 
あこがれ （？） の湘南の海が少しずつ 


〒253神奈川県茅ヶ崎市東海岸北 3-5-2 
岩渕様方 PROCEED まで、900円分の 
郵便小為替（無記名）と、郵便番号•住 
所•氏名 • ほしいソフト名.機種名を明 
記したものを同封のうえ送ってください 


デジタイズされた 
湘南の海が、1面 
ク IJ アするだびに 
表れる。ちゃんと 
見だければ、全面 
クリアだ// 



I HjflSI 8BH S 回 S 圍图 

^ b ■ a ■■ bM 

.だ L — ■ 丄 丄 _」 ii - - -4- - 


ルーノレはちょっと 

ややこしい 

基本的には神経衰弱だが、このゲーん 
の場合はめ < つた/ X ネルの数字の分充 
け必ず移動しないといけない（バネルがない る範囲に同じ数字のパネルも、めくつていな と便利(写真上の•がその範囲)。各面とも指 
ところは通れない)。で、移動した先が同じ数 し\パネルもなければゲームオーバー。奇数と 定された回数だけバネルを取ればいいのだが、 
字ならばパネルを取ることができ、移動でき 偶数のときに移動できる範囲を把握してお < 7 面以晖はすべて取らないとダメだぞ。 

♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦令 


圍 石1图圍 匪 



S 口 


通販の申し込み方法 


ひと足早 < 夏の®で/ \°ズルなのだ/ 


□ □ 




















































フ J レチェンテインク® ホラー AVG 


ホラー オブ クライ ドウ エル 

HORROR of CRIDEWELL 

_ By«ANNANDULE Project _ _ 


PC - 9801 VM 以降 

3.5-5 HD 

X 68000 シ U —ズ 

5 HD 


※要アナ□ヴデイスブレイ 


を強くし、テーブルトーク RPG を意識 
して製作しているぞ。肝心の中身は、 


通販の申し込み方法 


〒4 B 2 愛知県名古屋市北区長田町 2-40 
丹羽様方 ANNANDULE Project 通販 

部まで、1500円分の郵便小為替(無記名） 
と、郵便番号•住所•氏名•ほしいソフ 
卜名（必ず） • 機種名（必ず） • 媒体（必 
ず）を明記したものを同封のうえ送って 
ください。 


のめり込んでいっちやうほどのでき。 


* PC - 9801 VM 2 のみ要16色ボード、要 RAM 640 K 以上 

* PC -98 シリーズは、要 MS - DOS ( Ve 「.2.1 以上） 
* X 68000 シ iJ ーズは、要 Human 68 k 

※ジョイカード対)！® 

■ 不気味后屋敷を 
探検 U るひだ 

幽霊屋敷と呼ばれるクライドウエル 
邸。その屋敷の見取り図と、家の所有 
者の身元調査を依頼されたマッコイ探 
偵は、ジャネットとキムの2人をひき 
連れ^，恐る,恐るクライドウエル氏|5に乗 
り込んでいくことに……。ゲームは選 
択式のホラー AVG だが、乱数の要素 


シナリオ、グラフィックともにパ'ッチ 
リで、知らず知らずのうちにゲームに 

依頼のヒル=イエ□—ウオール 



〇彼が依頼主のビル=イエローウォール。不動 
産屋だ。葉巻をくわえ、ふてぶてしい態度が気 
にくわないが、報酬がいいから我慢すつか/ 



:語る 


J 60年くらい前だったと 

r 前にヒゲモジャのおじ 

i 思うが、クライドウェ 

さんに「クライドウエ 

1ル邸に女の幽霊が出た 

ル邸はどこだ？」って 

j といラ蹲を耳にしたこと 

聞かれたよ。昨日は女 

n があったが……、それ 

の人にヒゲの男のこと 

1も本当かどうか…… 

を聞かれたけど …… J 


操№1生もイイしね。また、手に入れた 
本の内容や、屋敷のマップをいつでも 
どこでも見ることか'できるのもうれし 
い。 PC -98 と X 68000 の2機種共用の 
このゲーム、とにかくオススメだぞ。 



マッコイ探偵事務所の秘書兼お茶 < み。 
裕福な家庭に育つだ落ち着きのある美 
フェンシングが趣味の21歳だ。 


マッコイの相棒 1 J チャードの妹。彼が 
入院中のため、今回のみの臨時メンバ 
一。ボーイッシュなとこが魅力の 19 歳。 




け物やら死法^ら 


V ク V ク〜 


〇 姿を現した化け物。無数にある触手に、血が透け 
てみえる赤いゼリー状の体が不気味。こいつに遭遇 
したら待ったなし、やられるとゲームオーバーだ 


〇見るからに気持ちの悪い幽霊屋敷。 
探偵は大変なのだ。トホホ…… 


クライドウエル邸 

幽雲屋敷に潜入 


図書館や聞き込みによる情報収集が済 
んだら、屋敷に潜入/丨階、2階、 

±也下とすべての部屋を調査するのだ。 
いきなり飛びかかってくる化け物に、 
床に転がる変死体。隠し扉に不気味な 
祭壇……。ド迫力の辛ログラフィック 
がゲームを盛りあげる。話の展開も I 
つだけじゃないので、何度も遊べるそ'。 
隠された屋敷の秘密を暴くのだ// 


MAPrl F 


〇広い屋敷内だ 
が、入った部屋 
はチェックされ 
自動的にマッピ 
ングしてくれる 


1 

II 

Z 

リ n ム 

2 

® 裔 

4 

wc 

5 ； 

m-A 

6 

bn 


WWT 

18] 

鲴 — 

































































春眠暁を覚えずフトンから出づらい 
日々も続きます。しっか〜し、 D 6 -Jin 
ソフトを作る手を止めてはイカンガ 
どこかで誰かがソフトを求めている 
のだつ//頑張れみんな/ 


バグのお知らせ 


k IB¥#DEGAUSS A 


『うさぎじゃんぷ』の88版で、画面が舌し 
れることがあることか'判明いたしました。 

修正は N88DISK-BASIC を立ち上げてか 
ら、『うさぎじゃんぶ』のディスクを入れて 
次のように入力してください。 

LOAD "PRODOS.SYS”〔RETURN〕 
120 WIDTH 80,25 〔RETURN〕 
SAVE ” PRODOS.SYS” [RETURN] 

コミケで販売したものはまだ修正されて 
おリません。それ以降に通販で申し込まれ 
た分は、バグは直してあります。また、’89 
年10月のパソケット in 名古屋版をお持ちの方 
は、送料200円と旧八ージョンのラベルを送 
ってください。新バージョンのパッケージ 
一式をお渡しします。オリジナルエンべ口 
ープ、オリジナルラベルでないものは、パ 
ソケット in 名古屋以外では販売しておりませ 


連絡先：〒243神奈川県厚木市妻田1254- 
1 グリーンハイツ 205 DEGAUSS また 
は、 BBS の NIFTY-Serve の NAA 0123 



k IBY.H.A.T, 


12月のコミケで 『 BANDITS 9』 を買っ 
た方、すみません。シナリオ2にバグがあ 
りました。修正の仕方は、まず N88DISK- 
BASIC を立ち」二げてください0そして、 
ドライブ1に 『 BANDITS 9』 のテ、 イス ク 
を入れ、 LOAD ”MEN:21_bas” 
〔RETURN〕 として 3315 行を次のように fl 多 
正してください。 

3315 IF X=1 0 AND Y=7 TH 
EN IF M=25 THEN RUN ’’END 
2.bas”〔RETURN〕 

そして、 SAVE，，MEN21.bas”〔RET 
URN〕 としてください。これで 2 面を直す 


まことにすみませんでした。 

連絡先：〒116東京都荒 Ml 区西日暮里 6- 44 
8金子ビル102佐野様方 H . A . T . 


おおつバグが出てしまいました 


‘ BY •すだじおばいなつぶるまあまれいど j 


当方発売のソフトにノ くグがあることか判 
明しましたのでお知らせします。『でるた(才 
プションディスクを含む)』について、以上 
の fl 多正をお願いします。 

プログラム 「MAKE」 の 90 行の、 

A% (A) を A% (A+ 1 ) に、 

B% (A) を B% (A+1 ) に。 

以下の修正により、-500が片方に2枚現 
れることがなくなります。また、最後の2 
枚の組み合わせができないという事態も、_ 
500がほかのカードと入れ替わってしまうこ 
とに起因しますので、同時に解消されると 
思います。 

また、さらにドの行を挿入することで、 


ん〇 


ことができます。 


もう少しゲームか簡単になリます。 



♦♦♦命♦命令令令令令令令吩中♦♦命令♦令令命♦令命♦卜 s ♦吩吩♦令令令令 

D 6 -Jin ファンでは、同人ソフ各 
卜即売会などで販売されたソフ t 
VWPBPinPMSHP 卜のほかに、直接編集部へ送ら; 
V れてきた同人ソフトも紹介しています。みなさんの作ったオリジナ令 
I ルの ゲームを どんどん送って<ださいね。もちろん個人でも クルー t 
t ブでもかまいませんよ/ 4 


プログラム 「MAIN」 をロードして 
135 IF CVA MOD 2 = CVB 
MOD 2 THEN 180〔RETURN〕 
180 VP=20:VET=VET+VP:G0SU 
B 1500:G0T0 200 [RETURN] 
これにより、もこもこ•ほねばリ同志で 


★送られてきた同人ソフトは . 

誌上に掲載するソフトについては、通信販 
売や即売会などで入手可能なものであるこ 
とを原則にしています。 

ただし、丨本のソフトとして完成してい 
ないもの（単なるプログラムやグラフィッ 
ク集など）、また、その他の理由で編集部が 
掲載できないと判断したものは紹介できな 
いことがあります。 

★送るとぎの注意 

® ソフトはすべて自分たちで作ったオリジ 
ナルであること。他のソフト、出版物など4 
を參考にした場合はそれを明記して下さい。 
©ソフトとして完成した形のディスクで送 


ること。ディスクにはソフト名と機種名を 
明記して下さい。 

©ディスクと一緒に、遊び方•使い方の説 
明害（マニュァル）をつけること。 

❹送ったソフトと同じものを必ず手もとに 
置いておくこと。内容についてお聞きする 
ことがあります。なお、お送りいただいた 
ディスクは原則としてお返しできません。 
❺投稿者（グループのときは代表者）の連 
絡先住所•氏名（グループ名）•電話番号 
も忘れずに。 

P 亍105東京都新橋4一10-7 
TIM テクノポリス編集部 
D 6 -Jln ファン係 


和卜命令 令 各令 令令令令令イト: 卜各令 令 令 令令 令各令 令 令令令 令 令令令^ 











源を入れます。 

② ゲーム ディスクと入れ換え、 リセット ホ、 
タンを押す。 

ご迷惑をおかけいたしまして、大変失礼 
しました。彳采くお詫び V 、たします。 

適銃：〒380長野県長野市上千 HI 192-14 
メイツ上千田210号市川様方環境研 

a 編集部ホ〇 おわびと訂正 

テクノポリス3月号の90ページで、 r ひと 
みはトウィンクル~あやちゃんすうぶれ 
っくす3〜 J の通販申し込み先の住所が 
一部間違っていました。メイツ上千田201 
号となっていますが、正しくはメイツ上 
千田210号です。なお、誤った住所で送ら 
れた分は、誤配先の方のご協力を得て、 

相手先に届くように手配してありますの 
でご安心ください。サークルの皆さま、 

誤配先の方、並びに読者の皆さまにご迷 
惑をおかけしたことをお詫び申し上げま 
す。また、今後はこのようなことがない 
ように心がけます。 





博多 # W” 卜 3 : 

日時： 3月11日（日） ★ 

場所：明治生命ホール ★ 

時間：11:00〜15:00 ^ 

※午前8時前には来ないようお願いします 


『まるまるえくすとら』にもバグカヾありま 
したので、以下のやり方で修正してくださ 

い0 

『まるまるえくすとら』 について、 以ドの 
修||:をお願いします。 

プログラム 「 MARU 」 をロードして 

3 0 〜： D $=” A : ” ：〜： BET = 
0を、〜： D $= ” 0 : ” ：〜： BET = 

0 : RANDOM I ZE T IME /4 
〔 RETURN 〕 

4 0〜： F $= ” A :”十〜を〜： F $= ，’ 

0 : ” 十〜 に、 

2 0 7 0 と 2 0 8 0 行の’’ STAGE . M 
AX ” を” ST — MAX ” （令部で3ヶ所) 
これにより、ステージクリアしたときに 
エラーが出てまってしまうことがなくな 
リます。 

以 I •.でデバッグ义 r です。ご迷惑をおか 
けしました。 

連絡先：〒144 40;(都人 IIM 西桃? H -13- 
22落介様ガすたじおぱいなっぷる 
まあまれいど 


ハ。ゾケッ ト X で n われた方へ 


IBPLL バレス 


1 JJ 14 日のパソケット X に 「 L レ、。 レス」 
のブースで 『 SUCCESS 』 を買われた方へ。 
すみません、バグが発見されました。 
20040行を次のように修正してくだされば、 
il : . 常に ゲーム か動作します。 

20040 DATA ” MAP 05”，4，_ 1， 
0,6,17,7,0,0，〇 〔 RETURN 〕 

要するにファイル名を岡む””が消えてい 
るというお11：、ずかしいミスでした。なお、 
修止の仕方がわからなレ、方には、修正済み 
のディスクを無料*でお送リしますので、ご 


遠慮なく連絡ください。 

また、1月15日のパソケット申戸4以降 
阪売分には、このバグがあリませんのでご 
ソノ心ください。 

本当にすみませんでした。 

連絡先：〒 557人腑 AP 反市西_願 
私割®16号 「LL パレス」 まで 


連絡先を間違えてしまいました 



こんにちは、 FUZZY です。 

ハ 。 ソケット X で販売した88用ソフトのす 
ベての説明書の住所か、間違っていました0 
ごめんなさい。 

正確な f 主^斤はド記のとおりです0 
連絡先：〒339埼玉県岩槻市鈎上新田898- 
4老沼様方 FUZZY 
本当にすみませんでした0これからも FUZZY 
をよろしくね。 


ひ〜ん、ごめんなさいつ 



先日、コミックマーケットにおいて販売 
いたしました『あやちゃんすうぶれっくす 
3 rd . ひとみはトゥィンクル』於部の機種で 
動作不良を起こすことが確認されました。 

それに対処すベくバージョンアップを行 
いましたので、動作不良があリました方は、 
マニュアル 記載の住所まで ディスク 1をご 
送付願います。 

送付なさるのがご面倒な方は、以下の手 
順で立ち上げてもらえれば支障なくゲーム 
をすることができます。 

①ドライブ1に N 88 DISK-BASIC を入れ電 



May I Help You? 

職種： ミユ ージッ クコ ンポーザー、マニ ユコメント：女のコ、メカ、ファンタ ジーな 
アル沖き どのイラストを描けます 。 MSX 2を抟っ 

コメント： X 68 K でのミユージックコンポ ていてグラフィックは描けますが、プログ 
ーズです。曲のイメージさえわかれば、オ ラムはダメです。イラストだけならどこで 
リジナル曲が作れます。また、 X 68 K への も、グラフィックなら MS X 2で同人ソフ 
アレンジなら結構 TU 〖があリます。グラフ トを作られているサークルの方々、ど〜か 
ィック•シナリオなどは作れるけど、サウ 私を拾ってください。 

ンド而はねぇという X 68 K を使っているサ 連絡先：亍336埼 lim 浦和山 - 义蔵 4-25-28 
ークルの力-々！！どうかお願いいたします。増子炎-輝 （16 歳） 

連絡先：〒489愛知 Ml 瀬ノ f 山.道泉町 12-6 . 

加藤博光 U 6 歳） 職種： なんでもアシスタント 

. コメント：.私はパソコンを n ったばかりで、 

職種： イラストレーター、 MSX のグラフ 右もん:もわからないアマちゃんでず。アシ 
ィッカー R •わリに使ってもらって結構ですが、ヒマ 


なときにプログラムなどを教えていただけ 
るようなトコがいいですね。サークル•個 
人は問いません。ただ、 ft 七から2時間ほ 
どで通えるところが希嗜です。 

どうぞよろしく。 

連絡先：〒562人阪府箕而山箕而810 26 
池 III 隆秀 （16 歳> 


7904”却 >7作 4 / 

• ■… Ynu>t 文 W、' 、 . 


•• niUbm-hraui > 
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1 マ：ダの B 人 _ 

足二為ァ凡行6 VZ ^ SB , l>3 
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5- iJin ネツトワーク 

アクセス受け付け中/ 


D 5- Jin ネットワークは、読者と同人ソフトサーク 
ルをつなぐページです/ 現在、次のよラなアクセ 
スをお待ちしています。ヨ□シクねワ 


❶同人ソフトサークルから、 
いろいろなお知らせ 

ポクだちはこんなサークルです、今 
度新作の同人ソフトを出品します、通 
販の発送がお<れています、〇〇さん 
連絡を<ださい、バグの直し方です、 
こういう才能のある人を探しています、 
などなど、同人ソフトの仲間から広< 
読者のみなさんに知らせだいこと。 

©仲間に入れて/ 

こんな自分を使つてください、だれ 
か仲間に入れて/などなど、どこか 


のサークルに入つて同人ソフトを作り 
だい/と思つている人の自己アビー 
ル0 

©同人ソフトの CM をして/ 

自分たちの製作しだソフトの CM を 
してほしい.グな〜んていうときは、 
10センチ x 化センチ < らいのイラスト 
まだは画面写真1点と65字 < らいの宣 
伝文 • 機種媒体 • 通販方法 • 連絡先 • 
電話番号を書いだ手紙を必ず同封して 
編集部に送つてね9 
以上3つのアクセスは郵便で、 


〒105東京都港区新橋4 -10-7 
TIM テクノポリス_部 
D 6- Jin ネットワーク係 

まで。〇ブループの場合はブループ名 
• 代表者氏名、個人名、❷代表者まだ 
は個人の年齢、❸職業（学年)、❹連絡 
先住所、©連絡先電話番号、明記をお 
忘れな< / 

なお、いずれの場合も内容によって 
は掲載できない場合があります。ご了 
承 < ださいね。 




千葉バ V 外卜2 ★ 高松パ V ケ”卜 


日程： 4月1日（日） 

場所：卸団地会館 

時間:11:00〜15:00 

※午前8時前には来ないよ ラ お願いします 


日時： 4月1日（日） 

場所：高松市民文化センター 

時間:11:00〜15:00 

※午前8時前には来ないよろお願いします 


西武百貨店の 
南隣り0 


パ V ケ”卜 XI ★ 浜松バ V ケ”卜*大臞パ V ケ”卜2 


日時： 3月18日（日〉 

場所：東京文具共和会館 

時間:11:00〜15:00 

※午前8時前には来ないようお願いします 


日時： 3月18日（日） 

場所：浜松商工会議所 

時間:11:00〜15:00 

※午前8時前には来ないよろお願いします 


日時： 3月21日（祝) 

場所：大阪府中小企業文化会館 
時間:11:00〜15:00 

※午前8時前には来ないよろお願いします 


松 >ど □ □ - 市 j L 

高^^ ai ^|「 


(高松市松島町- - I 15 —1) 

高松市民文化センタ— 































3、あ一い。こんにちは。またあ'会いしましたね。刖回 
マ'終わり0はずだつたんだけど、ど勹も切りがよくな 
いみたいな 0 T 、 も勹1回だけ。今回は番外編とい勹 
こと7、ウェイト（待ち時間）とい勹も A 卞:中心に、 
PC -880 小粒なテウニッウや、知つマあ'くといい知識 
などについマお話したいと思います。今度は本当に最 
終回だからね。 



# 語や漫才などではノ間"と 
いうものが目には見えませ 
んけど、大切な要素として 
ありますね。それとはちょっと違いま 
すが、ゲームなどにも''間"というも 
のがあるのです。メッセージを出して 
から消えるまでの時間や、コマンドを 
入れてから帰ってくるまでの^^間。あ 


___ 


るいは、力ードゲームでのカードが配 
られる時間、敵が考えている時間など、 
V がいくつも存在しています。こ 
れが今回の話の、'ウェイト"というも 
の。 

操作する人がいらつかず、かといっ 
て速すぎないようにという配慮をして 
あげなければならないのです。読めな 


100 
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いうちにメッセージか 1肖えてしまった 
り、なんだかわからないうちにゲーム 
が進んでいたり、ということのないよ 
うにということですね。だからと言っ 
てひたすら遅くてもイライラしてしま 
いますが . 。 

ここまでは、最低限しないと困るか 
な 一、 というところ。でもウェイトを 
使う本当のポイントは、ソフトをかっ 
こよく演出することにあると思うので 
す。たとえば、ストーリーのメッセー 
ジにしても、文章がドカーンと一気に 
出てリターンキーを押すまで待たせる 
より、1文字ずつ出たほうが雰囲気が 
あリますよね。また、ルーレットゲー 
ムなどでも、賭けたとたんにスパーン 
と当たり番号か'决まってしまったら、 
喜びもなにもなくなってしまいます。 
玉がゴロゴロとレ、つ止まるかわからな 
いスリルを味わう……ということで適 
当に間がとってあるわけですね。 

というように、ただひたすら速いの 
がいいという考えだけでゲームなどを 
作っていると、とても事務的な作業を 
こなしているゲーム央ってしまいが 
ちなのです。どの程度どこに待ち時間 
を入れるか、というのもソフトを{，る 

業のうち、というわけなのでした。 

/ mN ころが、作り手がいくらそ 
LcZJ うしたくても技術的にそれ 
を阻止されてしまう場合が 
あります。このマシンでは、これ WJ ： 
速くならない 一！ なんて場合などです。 
これはもう仕方がないわけですね。マ 


シンの速度が遅かったり、ディスクの 
ロードなどが長くて入れたくもないウ 
ェイトが入ってしまい、出したくもな 
い味を出してしまうことも多いと思い 
ます。これはもう遅さが目立たないよ 
うに工夫するしかないのです。逆に言 
えば、工夫すればイライラさせること 
も少なくなるということで、その工夫 
もまたソフトの味ということになるの 
です。 

遅くするためにウェイトを入れるの 
は簡単そうですが、今まで扱ってきた 
PC 名8シリーズというのは、なかなか一 
筋縄ではいかなし、部分があるのです。 
それは、異なるタイプのマシンでは処 


理速度が違うという点。一番初期の PC - 
88 や 88 mkII など は、画面理が非常に 
遅く、それを改良した 88 SR 、88 FR 、 88 
MR といったマシンカ呼爰になって出てき 
たわけですが、この 88 SR の中にも微妙 
に处理の速いものや遅いものがありま 
す。さらに、その後出た 88 FH 、88 FA 
88 VA などもちょっとずつ处理速度力 m 
うので、自分の設定したとおりのウエ 
イトが他の機種ではかからずに味が出 
ないどころか言売めなかったり、侍たさ 
れすぎたりしてイライラしてしまうわ 
けです。一番最近の 88 MC や 88 FE 2 とい 
ったマシンはさらにスピードアップし 
ているので、これも考慮に入れると、 


JBHBK - 

■ vits かソ之トドか链耐る兀仿ム— pc - 酬版 

10 A=PEEK(&H79D7) : IF A く 52 THEN 30 
20 IF (INP(&H31)AND 128)=0 THEN 40 
30 PRINT”V1 mode”：END 
40 PRINT”V2 mode":END 


- 

_4MHz か 8MHz か鮮爾る - PC - 8801 版 

10 A=PEEK(&H79D7):IF A<55 THEN 30 
20 IF (INP(&H6E) AND 128)=0 THEN 40 
30 PRINT w 4MHz mode ,r :END 
40 PRINT^SMHz mode":END 


■何の機種かを判定するブ D <7 ラム- PC 8801 版 

10 A = PEEK(&H79D7) : IF A く 52 THEN 30 ELSE I 
F A>54 THEN 40 
20 PRINT”SR series”：END 
30 PRINT w PC88»mkH rr :END 
40 PRINT”FH series”：END 
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F5 

F5 

3A2E00 

3C 

322E00 

3E05 

D3E4 

FI 

FB 


F3 

2108E8 

2202F3 


C9 


3A2E00 

FE05 

38F9 

AF 

322E00 

C9 


0018 
001B 
001D 
001F 
0020 
0021 
0022 
0022 
0025 
0027 
0029 
12102 A 
002D 


0000 

0000 

0001 

0004 

0007 

0008 

0009 

0009 

000A 

000D 

0010 

0011 

0012 

0012 

19013 

0014 

0017 


DI 

LD HL > 0E808H - 1 _ 割り込み先 p 

LD (0F302H) *HL~~' アドレスを元に戻す 

El 

RET 

-割り込みで実行される部分 

DI 

PUSH AF 

LD A ， (WCOUNT) - 

INC A -カウンタに 1 を足す 

LD (WCOUNT) ， A —— 

LD A» 5 - 割り込みプログラム終了 

OUT (0E4H) ， A ——の合図 
POP AF 
El 
RET 

--定時間まで待つ部分 

LD A ， (WCOUNT) 

CP SPEED 
JR C，WAIT 

X0R A I -カウンタを元に戻す 

LD (WCOUNT) ， A —— 1 
RET 

DB 0 


DI 

LD HL, INT — 
LD (0F302H) 
El 
RET 


割り込み先の 
アドレスを設定する 


； WAIT ROUTINE 

EQU ^ -ウェイトする長さ(全体のスピード) 


SPEED: 

WSTART: 

WEND: 

INT: 


WAIT: 


WCOUNT: 


00001 
0 0 0 02 
0 0 0 03 
00004 
00005 
0 0 0 06 
0 0 0 07 
0 0 0 08 
00009 
0 0 01 0 
0001 1 
00012 
00013 
00014 
0001 5 
00016 
00017 
00018 
00019 
00020 
00021 
00022 
00023 
00024 
00025 
00026 
00027 
0002S 
00029 
00030 
00031 
00032 
00033 
00034 
00035 
00036 
00037 


002E 00 


0005 


00000 Error(s) detected. 


■—定のスピードにするウェイト.ブ 〔K アラムの: PtZ ンフルリスト- PC - 88011 {§ 


とても各右餅重の速さを合わせられない！ 

とクラクラすることでしよう。 

そういった問題を解決するには、い 
ろいろな方法が取られていますが、1 
番簡単に思いつくのは、フログラム I 
で今自分か I )パ、ているのはどの機種だ 
ろつか？ どんなモードだろうか？ 

ど判定して、それに応じたウェイト時 
間にするという方法です。こはリス 
卜 I 〜3に判定の方法の例を載せてみ 
ましたが、簡单なウェイトならこの方 
法で (4 M Hz と 8 M Hz を分け、 8 M Hz だ 
ったら 4 MHz の2〜3倍くらいの時間 
をかけてやる）、イ、都合にはならない程 
度にはなるでしょう。それさえ面倒だ 


という人は、 8 MHz だったら 「4 MHz に 
切リ換えてリセットしてください」と 
いう強 1 j I なメノセージを 出させるとか 
の方法もあリますが、あまリ親切では 
あリませんね。 

もう1つ考えられる方法としては、 

スヒードの違う各機種でも同じ速度で 
常に動いているものがあれば、それを 
参考にして间じ速度にすることができ 
ます。そう、 PC *88 シリーズには時計が 
内蔵されているので、それを使うわけ 
ですね。1杪电位の待ち時間だったら、 
TIME $ を使うようにすれは TBASIC か 
らでも同しウェイトがかけられるわけ 
です。 


お、1秒以内の非常に細か 
い靴でのウ I イト、- 
たとぇばシュ-ティングゲ 
ームなどでも、商欠の少ないところでは 
スピードが速くなっちゃって、敵が多 
くなると遅くなってしまう……とか、 
地形の単純なところだけ速く動いてし 

まう . 、といったものを一定にする 

ためのウェイトが必要なときもありま 
す。これにも各機種で同じ速度で動い 
ているタイマーを利用することがほと 
んどです。そのがリスト4のマシン 
語 ソース リス ト。 

これは、 VRTC という一定時間ごと 
に発生される害 IP ) 込み回数を数えてお 



0 3 
0 F 
2 2 
10 

3 1 2 B 9 
F 2 2 F C 
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いて、それをタイマーに使う方法です。 
この WAIT というルーチンをメインル 
-チンから呼び出せば、そのメインル 
—チンは一定の速度で1回ループする 
ことになります。ですから、シューテ 
ィング ゲームで 言うと、敵や自分のミ 
サイルなどを1回動かしたら、このウ 
エイトを1回通し、そしてまた敵や自 
分を動かす……という具合(屬リ返せ 
ば、それぞれの処理スピードに関係な 


く一定の時間で繰り返されるわけです。 

また、全体のスピードの 調節も1力 
所 （ SPEED というラベル）を変更する 
たけで変えることかできます。この WAIT 
というルーチンを使うときは、最初に 
必ず初期設定のために、 WSTART と 
いうルーチンをコールしておいてくだ 
さい。また、終わって BASIC に戻る場 
合には、必ず WEND というルーチンを 
コールしてくださいね。 



ワンポイント•朗プロクラム 


ジョイステイック& 

キーボー ド入カ ルーチンの 巻 


今回はインタビューかないので、その 
代わりとし \ うわけでもないんだけど、ち 
よつと便利そうなフ □ ブラムを®介しま 
す 

最近の PC-88 用の市販ソフト、とくに 
アクションゲームは、ほとんどとジョイ 
スティックに対师しています。そこで、 
同人ソフトもどんどんジョイスティック 
に対晒させよう丨といラことで、このサ 
ブルーチンを使うと、ジョイスティック 


ジョイスティックが 
キーボード入カルーチン 


またはキーボードからの入力を一度に管 
理でき、すべての操作を両方対晒させる 
ことかでさるようになります。 IJ スト 5 


かそのブ □ グラム。リスト©はそれを使 
つたサンブルブ □ ブラムです。どうぞ、 
あな芝の同人ソフトにち使つてみてね。 


の使い方 


リスト 5 を打ち込むと、ディスクに" joyin" とい 
うマシン語ファイルを作成します。まず、サンプ 
ルプログラム（リスト6> を打ち込んで正常に動 
作するか確かめてみましょう。 

このルーチンを使うためには、ドのような初期 
設定をしなければなリません。ただし、 CLEAR 文 
の値は他のマシン語ルーチンを使う場合、それに 
合わせてください。 

CLEAR ,&HDFFF:B し OAD ’jovin" 

ジョイスティックや、キーボードから人力した 
いときはドのようたします。 

DEF USR=&HEOOO:A = USR (0) :A = PEEK 
(&HE007) 

これで、変数 A に人力された値が人ります。値 
の意味は、それぞれドのとおりです。 

T ジョイスティック上、テンキーの〔 8〕=1 
I ジョイスティック下、テンキーの〔 2〕= 2 
♦-ジョイスティック左、テンキーの〔4〕=4 
—ジ 3 イスティック 右、 テンキーの 〔6〕 = 8 
A ジョイスティック A ボタン、 

キーボードの〔X〕または、スペースキー= 64 
B ジョイスティック B ボタン、 

キーポードの 〔Z〕 または、 〔ESC〕 =128 
M 時に人力されていた場介には、それぞれの値 
が足されます。 


yw ■ジョイスティックボードン- PC - 8801版 

10 1 joystick and ket board get rout in 
e 

20 CLEAR HDFFF:I=&HE000 

30 READ A$: IF A$<>”！” THEN POKE I »VAL( r, & 

H W +AS):1=1+1 : GOTO 30 

40 BSAVE”joy in” ， &HE000 ， &H60 

100 DATA CD ， 08 ， E0 ， 32,O7 ， E0 ， C9 ， 00 ， F3,3E，0 

E ， 57,14 ， D 3,4 4，DB 

110 DATA 45 ， A2,4F ， 7A,D3,44 ， DB ， 45,E6 ， 03,0 
F ， 0F ， B1 ， EE ， CF ， 4F 

120 DATA FB ， DB ， 01 ， CB ， 47,2 0 ， 02 ， CB ， C1 ， DB，0 
0 ， CB ， 57,21 3 ， 02，CB 

130 DATA C9 ， CB ， 67,28 ， 08 ， CB ， 77,20 ， 06 ， CB，D 
9,18 ， 0 2 ， CB ， D1，DB 

140 DATA 05,57 ， DB ， 09 ， CB,42,28 ， 04,CB ， 77,2 
0 ， 02 ， CB ， F1 ， CB，52 

150 DATA 28 ， 04 ， CB ， 7F ， 20 ， 04 ， CB ， F9,18,00,7 
9 ， C9 ,！ 


ンブルフ- PC - 8801版 

10 CLEAR ， & HDFFF:B し 0AD w joyin w :DEF USR=&H 
E000 

20 WIDTH 80»25:CONSOLE 0 ， 25 ， 0 ， 1:COLOR 5 ， 
0：CLS 3:X=40:Y=12:PX=0:PY=0:I=&HF3C8:J=I 
30 A=USR(0) ： A=PEEK(&HE007):IF A AND 1 TH 
EN PY=PY-.05 

40 IF A AND 2 THEN PY=PY+. 05 ELSE IF A A 
ND 4 THEN PX=PX-.1 ELSE IF A AND 8 THEN 
PX=PX+.1 

50 X=X+PX:IF X<1OR X>78 THEN PX=-PX 
60 Y=Y+PY : IF Y<1OR Y>23 THEN PY=-PY 
70 IF 丫 >24 THEN Y=24 ELSE IF Y<0 THEN Y= 
0 

80 A = J:J = I + X + INT(Y)*120:IF A< >J THEN POK 
E J ， 236:P0KE A,0:GOTO 30 ELSE 30 
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画 


マウ; U ペレー^インク. 
キヤラクタ•エティタに 


スペースの都合で、つぶれかちな MSX 
2 の コーナー です。この連載は、今回の 
番外編で終わつてしまいますが、このコ 
ーナーはまだ続<予定ですので、これか 
らもよろし<ねI 

とい〇わけで、2月号で掲載しだキヤ 
ラクタ • エディタに、機能を追加するブ 
□ブラムを紹介しましよう。 U スト7を 
前々回のプログラムに追加するだけで0 
K です。これで、現在エディットしてい 
るキヤラクタを、上下左右に1ドット単 
位でずらすことができるよろになります。 
あると便利な機能なのではないでしよ〇 
か？ 

使し、方は、 「UP_)、「DO WMj 、「 UEFTj 、 
「RIGHT」 と書しヽてある部分をクリック 
すれば、それぞれの方向に動きます。 

といろわけで、今回は小粒なネタでし 
だ。では、次回をお楽しみに H 




Er ■マウ;^ィンク•キャラ^^•エディタに剧时る:71〇7^ム 

▼ - MSX 2 

960 DATA UP.DOWN,LEFT,RIGHT 
1331 CX=A¥2 ： IFCX>1 AND CX<6 THEN1360 
1360 A1=0:A2=0:A=1:B=0:IFCX=3 OR CX=5THE 
NSWAPA，B 

1370 IFCX>3THENC0PY(SX+A,SY)-(SX+A+14，SY 
+15)*0 TO(0 ， 0) ， 1 ， PSET:A=B:B=0:A1=1 ELSE 
C0PY(SX ， SY+A)-(SX+15 ， SY+A+14)，0 TO(0,0), 
1 ， PSET:A=0:A2=1 

1380 COPY(0 ， I3)-(15-A1 ,15-A2)，1 TO(SX + A，S 
Y+B) ， 0 ， PSET:CX=0:GOTO1000 


國 




和；おん迖— 


H すいません。 MSX のことで質問 
があります0アドベンチャーゲ 
ームを作るときなど、 IF 文だけで 
作っているとデータが多くなってしまいま 
す。何か良い解決方法はないのでしょうか？ 
あと、僕の作った同人ソフトはすべて才 
リジナルですが、はっきりいって絵があま 
りうまくありません。下手でも同人ソフト 
大募集に送ったら、掲載してくれますか？ 
そして、テクポリに載っていた「画面圧 
縮•展開プログラム J を使って、同人ソフ 
卜を作っても掲載してくれるのでしようか？ 




また、そちらの許可なく無断で使ってい 
いのですか？ 

(大阪府/ UCHIDA クン） 

はいはい。まず、アドベンチャ 
( 一のデータ量が多くなってしま 
v _ v うという問題。アドべンチャー 
はデータが多いのが当たり前なのです。コ 
マンドを入力する部分を1々所にとどめて、 
あとはシーンごとに番号を付け、データ文 
などでメッセージを処理することを考えて 
みてね。 


Q&A 

次に絵の件だけど、掲載の基準は別に絵 
だけにあるわけじやないから、下手とかは 
関係ないよ。でも他の部分も下手だと、ど 
こも良くないからダメね。良い/，と人に思 
わせるようなソフトを作ったら、きっと揭 
載されると思うよ。最後に「画面圧縮•展 
開」のプログラムだけど、これは別に無断 
で使っても 0 K だし、使っているのに閨係 
なく、おもしろければ掲載はしてくれるよ。 


^ のように、~'定の速度で動 

一 j かすという一見なんでもな 
いことも、プログラムはけ 
っこう大変だから、それを乗り越え、 
味のあるソフトを作ってね•グというわ 
け。ウェイトなどを入れるタイミング 
やセンスなどは、だいたいプログラマ 
一の人にかかってくるから、ログラ 
ムだけ組むという場合にも、そういっ 
たことには気をつかってみるといいん 
じゃないかしら。 

それでは、風邪には気をつけてね一。 

(おにおん） 



※なお都合によりこのコーナーのご質問は、住所.氏名.電話番号を明記しだハガキで 「 D 5- Jln フアンおしゃべりしながら同人ソフトを作りましよ/ 
104 まで、お問い合わせ<ださい。あて先は P .99 参照。また、プ□グラムの移植、同人ソフトの技術的な質問もドシドシこちらに送つてね。 
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R 英語^^! 

4要だそうですよ i 


BY* SOFT HOUSE TODO 


PC - 9801 シリーズ 5 HD 
X 68000 シリーズ 5 HD 






tm ： »33«e«9voi.6 


By * エレインソフト 

I PC -8801 シリーズ丄 5 D I 


学習 

マンガじや 
、ないよ〜\ゲ 


しまつだあ医学生の私は 
外国語といつたらドイツ語と 
フシン語しかしやべれんぞ 


■顧 



mm 



ぐ<ぉの一 

大ボケ100 M め〜 
ちつとち入力しだ 
のが兄ちやんなら 
、しよラがないか 
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みなみのひろしの 

ta^Pll ve , 2 . 

グラフイツク敦化ヴァージ a ン 
(C)NOB. みなみのひろし 




f 大丈夫よ 
英語って 
いったって 

中2中3の 
問題が中心 
V なんだから 



いいか 
真由美 
よく聞け 
自慢じや 
ないが 




このマンガの 
作者の英語力は 
小学生にち 
おとるといわれ 
ているのだ/ 




■ I 
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答えは 

厂英語 j 

だな 


次の < ) 亡当て li まるどれでしよう？ 

I hed to work ( )1 uss tired. 



ほえほえへ 
スカタンに 
V なつだら 
j ど一すんの 

、ょぉ〜 ( 




そのために 
100 M ちゃんが 
いるんじや \ 
ないのねえ/ 




おおさすが 
わが頭腿 
100 M ちゃん 
だ// 



7スターに 
解らないもの 
マスターの頭脳を 
シフトした私に 
解るわけ 
、ないですねウ 




mm 

瞧 



お一つ 

いつにいやつとこさ 
何年 次のギヤルに 
かかつて行けるぞ/ 
るのよ/ 



④ ojUFf 14さい 
flUy® I 
雖みすがめ座 

嫩 Q 菊 R 

好争なタイプ芯の金い八 




ぅ一ん 

これが次の ify 
女のコのブ \ 
フィールね/^令1 
























1 ^ 


1 




1 


_ 




如 

^1 


WOE 


もちちろん/こ一ゆラときは 
あわてず外人さんに電話 
して聞<のだ/ 


■ 


外人と 
電話で 
話ができる 
なんて/ 


ぶ 

■ 


Q 才、だあ// 


_ 


と英語が苦手な作者が 
わりきつだトコで... 

この『みなみのひろしの英語教室』を 
SOFT HOUSE TOD 〇の協力で 
PC -9801 シリーズ 5 HD 版を3本 
x 68〇〇〇シリーズ 5 HD 版を2本 
合計5名にプレゼントします 
<わし < は112ページを見てね 
















ゃっぱ 
日本男兜は 
日本男兜らし< 
H ゲームを 


\日本男 ！ J 

1 I>yf 

\ H ゲ 
\するか. 




おおなんと 
親切なメニュー/ 
コマンド選択式 
，フルチェンデインく 

， AVG / 


なになに j 

今日これから 
あなだは / 

女のコになって ( 
ください!？ 

よしわかつだ 


由 美佳 
おそいよ〜/ 


あつ 

由美佳 
おそい 
よ〜•へ 


ゴメン 
ゴメン 
じゃあ 
いいトコに 
連れてつて 
、あげる 


エレキ E 田 

ゲーム 

メイク/ 

如.ザ;0ク2_炙/ 



























































-， 


•— ir _ 


罨 


ちゃんと 
先に行って 
準備してる 
わよ/ 




'88BM 


あれ 

L 男のコだち 
t ど 一し だの 


_ 


先にって 


まさか 




m 


fx-h 


L 


あんま* 0 こ一ゆ一 
シーンのコ乂ント 
さけだいの 
ハズカシ/ 


作者って 
こ 一 ゆ 一の 
苦手だ 
もんね/ 


78接/ 




_ 


ぎや一 
はずかし一 


まかせ 
なさ一し\.グ 


mmi 


























パソケット情報 


サークル ソフト(同人ソフト)と/ 

ン同人誌だけを集めだ世界初の即売会 \ 




博多バソケット3 3月11日（日） 

明治生命ホ—ル* 60スぺ—ス募集 
バソケット XI 3月18日（日） 

東京文具共和会館 • 120スペース募集 
浜松バソケット 3月18日（日）同時開催 
浜松商工会議所 • 60スペース募集 
大阪バソケット2 3月21日（祝） 

中小企業文化会館 • 60スペース募集 
千葉バソケット2 4月1日（日） 

卸団地会館 • 60スペース募集 
高松バソケット 4月1日（日）同時開催 
市民文化センター. 60スペース募集 
仙台バソケット3 4月8日（日） 

トレンドホール • 60スぺ_ス募集 

新潟バソケット2 4月15日（日） 

ブラザー文化センター. 60スペース募集 
靜岡バソケット2 4月15日（日）同時開催 

静岡産業館 • 60スペース募集 
名古屋バソケット3 4月22日（日） 

理容会館（予） • 60スペース募集 
京都ノ X ソケット 4月29日（日） 

京都産業会館 • 60スペース募集 
岡山バソケット 4月29日（日）同時開催 

福武ジヨリービル. 60スペース募集 


零 


■IN 




iiBlilllili 
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※パソケットには、毎回多くのサークルソフトが出品されま 
す。ご購入なさりたい方は、当日直接会場にお越し下さい。 
なお、開場は11時です。午前8時前には来ないで下さい。 

參加ご希望のサークルは、返信用 62 円切手を同封し 
て、下記まで「申し込み書」をご請求下さい。 

亍 m 東京都浅草郵便局私書箱 108 号 
ユウユウ 内パソケット T 係 


k y ^ ^ h 

亍111東京都台東区寿卜 6-7-602 
S 03 — 日42 —6499 (直） 


フリーグラフィツカー募集 

グラフィックのできる方、イラストの描け 
る方、大歓迎/ とりあえず TEL 下さい。 
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100 M ちやん命名コンテスト 

私の名前を募集中です 
あて先はプレゼントと同じです 
カワイイ名前まつてますゥ % 


このゲーム『愛乃にゆうろおだあで 
ず vol.6』 をエレインソフトの協力\ 
で5名にプレゼントします。 N 

応募方法は前の1本と共通で希望 
ソフト名と氏名•住所•職業•年 
齢を八ガキに書いて 
亍105東京都港区新橋 4-10-7 y 

TIM テクノポ 1 J ス編集部4月号 J 

Do-Jin ソフトくりいむ係まで m 

発表は6月号です ^ 

2月号当選者発表 
•『SWEET GIRU 佐々木重徳 
(群馬県)西山賢吾(大分県)六川広 
一郎(和歌山県)石 j 1 1洋(東京都)野 
,村雅 _( 埼玉県)參『あやちやんす 
，ろぶれつ<す』道久整路(香川県） 

\竹本格久(愛知県)堀井和典（新潟 
I県(石崎勇一郎(宮城県）柄多英樹 
入(北海道） 


かなり 

過激な ゲーム 
なんですよ 
これが 


_ 
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•ク通販なら 






比べて下さい。早さ•便利さ•確実さ日本一/ 

代金後払•特急•指定日•夜間配達も可能です> 
さらに大特価で、消費税不要•全国無料配達の大サービス// • T • 

本紙広告有効期限 /19 叩年 4 月 8 日まで 



社員•アルバイト募集中 


■アーク 通販 なら…… 

全は#便小包又は宅急便を使用し全国ネット販売。 

休みなしで応対。平日 d 時〜夜 g 時。日祭日午後1〜7時。 
nn 大手パ7□ン、: / a ップ•流通会社•メ-力-とタイアップ¢150万本以 
上。 

E 3 顆客住所•製品情報をコン巴-欠*リア砂イム処理。 

触いでも特価又は定価の腿弓 II ：500円をプラスするだけ。 
Mifj 消 H 税關は不要。股で龄に注文 OK 。 

■お好みの方法でお求め下さい。 

(注文方法•およその納期•割増料金） 

1. 安全確実に—— 

mfm •注文内容を同封暴6〜8日 

2. 安く •早く 


|参家, vA •八ガキ • FAX 籲4〜6日 


3. とにかく安く—— 


鲁通信らんに記入*10〜 IP 日 

4. かんたんに注文 


ば H ス•八カキ • FAX *4 〜 B 日*(500円） 

5. 新作を発売後すぐに 


M ■制 U •電話•八ガキ ’FAX ' 
• (5 ■円） 

6.とにかく早く—— 


発売日発送 


•電話 * 約卜3日円）円 
午前中に注文いただければ翌日1こ出荷いたします。 

7. 指定日に配達 —— 

指定日に配達* 


• 'f' :! , • 


>(500 円） 


■調^^級;3 < 

+5删 

8. 夜間に配達- 

HfrKii 1 科 HT 1 •電話•八ガキ ， FAX •午後 fi 〜 R 

時に配達‘ • （5011円）+50□円 

•住所•氏名•電話番号•商品名•機種•メディアの別を詳しグ 
くお知らせください 0 

•発売予定及び在庫切れの商品は入荷次第お送りします。 
又発送が10,日以上おくれる時は、電話又は八ガキにてお 
知らせいたします。 

納期遅れ及び初期不良については商,品の取替え又は返 
金以外の責任はもちません。 

•，主文商品のキャンセルは原目 1 1としてお受けできませんか 
発売遅れの場合発送前ならお受け 1 いたします。 

1 S 才未満の方の後払注文は保護者の承諾を受けてく茫 
さ 

後払の方は割引価格に後払割增料（500:円;）をプラスして 
お支払 LillF さし4 



•鐵会社 


〒569大阪府 高 槻市芥川町1丁目14 番 27号 
( iH ド 1 」ビル 2 F ) 

Q 072 B - 8卜0471 

FAX.072B-81-0486 


在1_ナ_/リストに無いソフトも取极っています。 
jwn Fwa if— I ノ /前払の方は引き、後払の方は1〇%31き+1■にっき500円。 

2月23日現在未発売品も含まれています。 

商品名後の02/20、02/中等の記載は2月23日現在アーク（株）調べに •定価が 5 ,000円以下の商品にっぃては、彳〇%の割引がで#ません0 
よる発売予定日です。 ビクター系列の商品も取り扱ぃ中 


38万キロの虚空 
シューティンク 
スーハー大敕略 

MISTY3 

ダンジョンマス 
史上最強のヒテ 


クルティマ3 

ウィザートリィ4 
エアー コン バッ ト遊擎王 2 
Iメラルトトラコン 

エイトレイクス GC. 

キャンヘーン版大戰略？ 

»月英雄伝I兑 + SET 

ごくらく天国おめみえの巻…… 

三田志 . 

三®志2 . 

キヤラクシースヒリノト 

kfi . 

断アナ□クシナリオ：：丨 
断アナ CI クシナリオ：：2 
断アナ□クユーティリティ 
紫禁釀 
IM2 
i 塵金11門 

略空軍 

爾報将校赤き星の衝翠 

ソーサ リアン 

スターコ マント . 

窮4のユニット3 . 

X- ハー大敝略マノフコレク 

Km 2 SP 

他球防衝軍2 . 

ittf の決断 

モ T ル . 

テンフルマ スター 

トンネルスアントトロー ルス 

同人ソフトセレクション5 . 

ダンジョンマスター 
ドラゴンスレイヤー6 . 


維新の凰 

ウァルナ 

ウイザードリイ5 . 

エメラルトトラコン 
神の轚都 
懺動敎士カンタム 
キャンヘーン版大戦略2 
きゅわんふらあ自己中心，乐3 

1 可 . 

銀;可英雄伝説+ SET 
カルフストリーム . 

刑事大 n 擎2 . 

神戸恋愛物語 
テトリス 

サーク . 

三国志2 . 

ティカンの驩石 



イミテーシヨンは愛せない 
サコルフコース集 （M2) 
維新の a(M2) 

ウィザートリィ2 
エクザイル2 

フールオブレデイアンス… 
怨霊糙記 
神の聖都 （M2) 

カウティ 
カンシノフ 
镶動教士カンタム 
銀;可英雄伝I兑 

銀月英雄伝説ハワーァッフ7 
銀月英伝蜕 + SET 
クラフサウルス 
.败突へナントレース2 
ハイティフォス . 

魂斗羅 （MSX) 

ハノクマニア 

サーク . 

サウルスランチ（ンンセサウルス,テ 


スへースマンホウ 

SP スナッチャー . 

會瀛番ハーフエクト 

ソリノトスネイク . 

テクサー2 
テトリス (DISK) 

DCU ネクシヨン 
ティオス (M?) 

ティカンの屬石 
ff 珅遵 （M2) 

ルー ン ワース 

DD 俱楽部 

トンネルスアントトロールス (M2) 
DOLL 

ドラゴン航海記 . 

信長の野望* i 国群雄伝 
信長の野望敕国群雄伝 （ROM 

スナノチ ャー 

匕ーチアノフ：： 2(ハレンタインスヘシ 

ファイナルファンタシ ー （M 

サイオフレート 

マイトアントマシノク2 

MISTY3 

MISTY4 

ミノトカルツ SIDEA.B 
譬幻敎士ウアリス2 
妖《降臨 


I •憲僅が5.000円以下の_ A については、10%の割51ができません ^V 0K0 

I的払の万は1096引き.後払の方は ID% 引き十】®こつ5500 P； ；；：： 

! 0印は?月83日現在未発売のものです。 I 2口- 


南海の死闘 . 

信長の野轚教国群雄伝 


中古リフト 


超番外制服図饑フラス 


〇〇お持ちの檄種名とメディアを害いて62円切手を 
00 同封のうえお申し込みください。中古リストをお 
〇〇送りします。必要なソフトが決まっていればお電 

〇〇話下さい。在靡を調査いたします。 

00 

00 

〇〇 4月末日まで特別 高額 査定取り扱い中 

00 


通販部 


)0 あなたのお持ちのソフトを中古係までまずお送り 
5° ください， 着き 次第買い取り値を査定して a 絡 
)0 いたします。査定額が気に入らなければすぐに 

30 お返しする安心システムです 

)0 

)0 

)0 


現金書留下記住所アーク ㈱ 通販部テクポリ係 
郵便振替大阪 0-103169 アーク株式会社 
銀行振込第一勘業銀行高槻支店(普）1147114 


JR 高槻駅 北口 


禁断 

クリ 
クレ 


百貨店 



















































































〇四角が並んでいるだけ 
で何がおもしろいの7と 
言われそろな画面ですが、 
魚雷戦ゲームです 

ためそれほど苦労はしないと 思います。 
ただ、 X 、 XX 、 CX 、 MX 、 ZX のよう 
に 似た変数名が多し、ので、取り違えな 
いように気をつけてください。1行1 
行ゆっくりと確認しながら打ち込めば、 
エラー も出ず、 いい 気分で ゲームに の 
ぞめます。 

ビピビ、ドツカー:^/ 
遊び方 

みなさんは「魚雷戦ゲーム」ってや 
ったことあります？ 今回のゲームは、 
この「魚雷戦ゲーム」をコンピユータ 
相手に楽しもうというものです。 

スペースキーを 押して ゲームスター 

〇戦闘開始/次々と魚雷を撃ち込むと、おつ、 
反応があった。この近くに敵艦がいるそ/ 


R y I ■ 

Fo ム on 

ぉぉ、美女 1 

と野獣か〒 福 

と思われて ] 

ちしかたないシチュエーション。ち 
なみに肩に乗つているのはア U スち 
やんです。ビンポゲなのが残念 / 
今回のプログラムはちよつと苦労し 
ました。遊んでやつてください。 


卜。まず、画面右の 10 X 10 でできた自 
分の}毎域に3隻の、^水艦をセットしま 
す。点滅する四角をテンキーの2、4、 
6、8で動かし、スペースキーでセッ 
卜。3つおわると四角力 ゞ 左の敵の海域 
に移るので、自艦をセットしたときの 
要領で魚雷をセットすると、魚雷（た 
だの四角だけど）がその座標に走って 
きます。そこになにもなければ水色の 
四角となり、 XX MISS 〃 というメッセー 
ジが出ます。同様に、もし敵艦の周り 
ならば緑色の四角と 3 EACH " が、 
敵艦に命中ならば赤い四角で v 'Hir 
が表示されます。敵と交互に魚雷を撃 
ちあい、先に3隻沈めたほうが勝ち。 
敵もちゃんと考えてますぞ。 




ゲーマーとプ□クラマーのソフト□—ナ ■ 

• ^ 备 ■ _ m ▲ おもしろいですが、自分で 

~0 ^ ^ # Ma グラムを打ち込むのだって 

^ m しろいですよ。特に短めの 

Mm \ がいい……、あっ、今回の 

^ ww m w ^ と長かったのね。ぅ〜ん。 


ぐ 


そりゃフぐノコンゲーム巳 EST 
50” に入ってるソフトはどれも 
おもしろいですが、自分でブロ 
グラムを打ち込むのだっておも 
しろいですよ。特に短めのやつ 
がいい……、あっ、今回のはち 
と長かっだのね。 う 〜 hu 



ネイ ビー 


トド 


NAVY READ 


: f PC — 8801シリーズ 
■ tq 「 pg —9 mi シリーズ 


がんばつ T ブラム 
リスト％打ち込も勹 

いつもながら今回のプログラムも、 

PC -8801 シリーズの N 88 BASIC 上で 
動作するものです。速さを競うゲーム 
でもないので、モード、スピードはな 
んでもかまいません。もちろん N 
BASIC のモードでは困ります （ V 3 モ 
ードは麻鶴見ちょっと直す必要があ 
るかも）。 PC -9801 シリーズでの動作 
方法は、116ページを参照してプログ 
ラムを直してくた、さい。 

さて、次のページのプログラムリス 
卜を打ち込みましょう。いつもより若 
干長めですが、数字の羅列などがない 


〇まずは右側のエリアに自分の艦を3隻配置す 
る。集中させないほろがいいのかな7 


〇あっ、味方も1隻沈められてしまった。しか 
しこっちだって2隻目を撃沈/わかるかな7 





ダ-4だ ▲ 



MHMMM 


114 






















■ PC -8801シリーズ用 『NAVY READ 』 プ□クラムリスト 


10 WIDTH 40,2 5:CONSOLE 18,25,0,1: DEFINT A~Z : DIM TE( 14 ， 14 ) ， M 丫 （ 14 ， U) ， KX( 6 ) ， K 丫 （ 6 ) 
20 DIM SX(8) ， SY(8) : FOR 1 =1 TO 8:READ SX (I N S 丫 （ I ) : NEXT : DATA 0 ， -1 ， -1 ， -1 ， -1 ， 0 ， 1-.1 
30 DATA 1 ， 0 ， 0 ， 1 ， -1 ， 1 ， 1 ， 1:CLS 3:RANDOMIZE VAL(RIGHT$(TIME$ ， 2)):COLOR 6 

40 COLOR 6:PRINT pr - NAVY READ - ”：IF INP(9) く 〉. 191 THEN 40 

50 FOR Y = 2 TO11 : FOR X = 2 TO11:M 丫 （ X ，丫 ） =1:TE(X ，丫 ） =1:NEXT:NEXT:FOR T=1 TO 3 
60 X=INT(RND(1)*9)+2: 丫 =INT(RND(1)*9)+2:GOSUB 330 : IF M=1 THEN 60 
70 KX(T)=X:K 丫 （ T)= 丫： NEXT:FOR 丫 =2 TO11 : FOR X=2 TO11:C=1 : GOSUB 320 : X=X+20 
80 GOSUB 320:X=X-20:NEXT:NEXT:X=2:Y=2:Q=0:G=0:H=0 

90 W:M 丫（ X ，丫）： X = X + 20:C = 7:GOSUB 320:C = W:GOSUB 320 : 10 = INF(0) : XX=(10 = 239)-(10 = 191) 
100 X = X-20:I = INP(1) : YY=(I=254)-(I0 = 251 ) :IF M 丫 （ X + XX ，丫 + 丫丫 ） <>0 THEN X = X + XX : Y = Y +YY 
110 IF INP(9) 0191 OR M 丫（ X ，丫 ）<>1 THEN 90 ELSE N = M+1 : NY(X *Y)=2 ： X = X + 20:C = 2 
120 GOSUB 320:X = X-20 : IF N< >3 THEN 90 ELSE FOR 1 =1 TO1 000: NEXT : X = 2 : Y = 2 
1313 C = 7:G0SUB 320 ： C = TE ( X , Y ) : GOSUB 320 : I 0 = INP ( 0 ) : II=INP (1):XX= ( 10 = 239) - (10=191) 
140 I 0 =INP(9) : 丫丫 =(1 1 =254) -(10 = 251):C = 2:IF TE(X + XX ， Y + YY) く >0 THEN X = X + XX:Y = Y + YY 
150 IF 19 く >191 OR TE(X ， 丫） <>1 THEN 130 ELSE ZX=X:ZY= 丫： GOSUB 330:IF M=1 THEN 180 
160 K = 0:FOR A = -1 TO1 : FOR B = -1 TO1:X = ZX + A:Y = ZY + B:GOSUB 330 : K = K + M:NEXT:NEXT 
170 X = ZX : Y = Z 丫： M = 0 :C = 5 : A$ = pr MISS ,f : COLOR 7: IF K>0 THEN C = 4: A$ = AS + ,r SEACH” 

180 TE(X ， 丫 ） =C:IF M=1 THEN Q = Q+ 1:KX ( L )=14 : KY ( L )=14 : A$ = r, - HIT! -” 

190 FOR X=13 TO ZX STEP ~1 : C=7:BEEP 1 : C=7:G0SUB 320:C=TE(X ，丫 ）： GOSUB 320:BEEP (3 
200 NEXT : PRINT A$:IF M=1 THEN BEEP 1 : FOR 1=1 TO100:NEXT:BEEP 0:IF Q=3 THEN 350 
210 IF H = 0 THEN 260 ELSE X = CX + SX(H) :Y = CY + SY(H) :IF M 丫（ X ，丫 ）=2 THEN K = 3 : GOTO 250 
220 IF M 丫（ X ，丫 ）=(3 OR M 丫（ X ，丫 ）=5 THEN H = H + 1 : GOTO 210 

230 K = 0:FOR XX =-1 TO1 : FOR YY = -1 TO1 ： IF MY(X + XX » Y + YY)=2 THEN K =1 
240 NEXT : NEXT:H=H+1 : IF K=0 THEN IF H=1 THEN H=6 ELSE IF H=2 THEN H=4 
250 ZX=X:IF K=3 THEN H=0:G=G+1 : GOTO 300 ELSE 300 
260 X=INT(RND(1)*9)+2 : 丫 =INT(RND(1)*9)+2 : IF M 丫（ X ，丫 ）=5 THEN 260 

270 ZX=X : IF MY(X ， 丫 ）=2 THEN G=G+1 : GOTO 300 ELSE K=0:FOR A=-1 TO1 : FOR B=-1 TO I 

280 IF M 丫 （ X+A ， 丫 +B)=2 THEN K=1 

290 NEXT:NEXT:IF K=1 THEN H=1 : CX=X:CY=Y 

300 MY(X ， Y)=5:FOR XX=0 TO ZX:X=XX+20:C=7:GOSUB 320 : C=MY(XX,Y) : GOSUB 320 : NEXT 

310 IF G=3 THEN 360 ELSE X=2 : 丫 =2:GOTO130 

320 LINE (X*20 ，丫 *10)-(X*20+16 ， Y*10+8) ， C ， BF:RETURN 

330 M=0:FOR 1=1 TO 3:IF X=KX(I) AND Y=KY(I) THEN M=1:L=I 

340 NEXT : RETURN 

350 COLOR 5 : FOR 1 =1 TO 5 0 : PRINT ”くくく くくく WIN! >>>>>> > ,f ： NEXT : GOTO 50 
360 CO し OR 2 : FOR 1 =1 TO1 00 : PRINT r, **#**^ MAKE NEXT: GOTO 40 


プロクラムの税明 


10 〜 30 〈初期設定〉 

配列変数宣言、敵思考 
ルーチンのデータセツ 
卜など。 

40 〈オーブニンブ〉 

50〜80 〈画面作成〉 

敵艦の配置もここで行 
われている。 

90-110 〈自艦の位置をセツ 
卜〉 

120〜150〈力ーソル移動〉 
160-180 〈判定〉 

セツトしだ座標を中心 
に、その周りを330行の 
サーチルーチンで調べ、 
K が1以上ならサーチ、 
M が1なら命中、それ 
以外ははずれとなる。 


190〜200〈攻擊〉 

セツトした座標に向け 
て四角を移動。 

210〜310 く敵思考ルーチン〉ラ 
ンダムに攻擊し、もし 
サーチしだならば、そ 
れ以降はサーチしだ座 
標を中心に、その周り 
を攻擊するよろに考え 
られている。 

320 〈四角表示〉 

すべての四角はこのサ 
ブルー チンで表示され 
る。色は変数 C による。 
330〜340ぐ t — チサ ブルー チ 
ン〉 

350〜360〈勝敗表示〉 



























もっと楽しく/ 
移植&改造法 

ちょっと見にはややっこしいプログ 
ラムですか、、そんなヘンなことはして 
いないし特別な命令も使っていないの 
で、他^への移植は楽でしょう。98 
への移植は、40、90、100、140、にあ 
る INP (0) を INP (& HE 0) 
に 、 INP (1) を INP (&HE 1) 
に、同じく INP (9) を INP (& 
HE 9) とするだけで OK です。 

他の搬重の土昜合も、衫琪^設定とキー 
入力をちよこつと変えるぐらいでしょ 


う。移 til してみてください。 

次に改造です。1番簡単なのか標的 
となる艦の数を増やすことですが、試 
しに6隻ぐらいでやってみたところ、 
やたら '' SEACH " か、出ておもしろい 
んだかつまらないんだか……。これも 
海域がせまいため。そこで海域を広げ 
てみることにしました。 

前 ページの プログラムリストを打ち 
込んだあと、下の変更リストを打ち込 
んでみましょう。これで海域が、10 x 
10から 15 X 15 に広がります。このぐら 
い広いほうが、なかなか敵を見つけら 
れず長い時間楽しめますね。 



〇ちょっとプログラムを変更すればこんなふろ 
に海域が広がる。より楽しくなるぞ 


ま、ほかに改造するとしたら、やは 
り見た目、画面表示でしょうか。潜水 
艦や魚雷、爆発なんかのキャラにした 
いところです。か'、そのためにはかな 
りの変更が必要でしょう。 


■ PC -8801 シリーズ用 『NAVY READ 』 変更点リスト 


10 WIDTH 40 ， 2 5:C0NS0LE 22,25 ， 0 ， 1: DEFINT A-Z:DIM TE(19 ， 19),MY(19 ， 19) ， KX(6) ， KY(6) 
50 FOR Y=2 TO 16:F0R X=2 TO16:MY(X ， Y)=1:TE(X ， Y)=1:NEXT:NEXT:FOR T=1 TO 3 
60 X=INT(RND(1)*U)+2:Y=INT(RND(1)*14)+2:G0SUB 330:IF M=1 THEN 60 
70 KX(T)=X ： KY(T)=Y:NEXT：FOR Y=2 TO 16 ： F0R X=2 TO 16 ： C=1 : GOSUB 320 ： X=X+16 
80 GOSUB 320:X=X-16:NEXT:NEXT:X=2:Y=2:Q=0:G=0:H=0 

90 W = MY(X,Y):X = X+16:C = 7:GOSUB 320:C=W:GOSUB 320 : 10 = INP(0) : XX=(10 = 239)-(10 =191) 
100 X = X-16:I = INP(1) : YY=(1=254)-(10 = 251)：IF MY(X + XX.Y + YY)< >0 THEN X = X + XX：Y = Y + YY 
110 IF INP(9)<>191 OR MY(X.YX >1 THEN 90 ELSE M = M+1 : MY(X.Y)=2:X = X+16：C = 2 
120 GOSUB 320:X = X-16:IF M< >3 THEN 90 ELSE FOR 1 =1 TO1 000 :NEXT:X = 2:Y = 2 

180 TE(X ， Y)=C:IF M=1 THEN Q=Q+1:KX(L)=19:KY(L)=19:AS ， - HIT! - 

190 FOR X=17 TO ZX STEP -1:C=7:BEEP 1 : C=7:G0SUB 320:C=TE(X.Y) : GOSUB 320:BEEP 0 
260 X=INT(RND(1)*U)+2:Y=INT(RND(1)*14)+2:IF MY(X,Y)=5 THEN 260 
300 MY(X»Y)=5:F0R XX=1 TO ZX:X=XX+16 ： C=7:GOSUB 320:C=MY(XX,Y) : GOSUB 320：NEXT 
320 LINE (X*20-20 ， Y*10)-(X*20-4 ， Y*10+8) ， C ， BF:RETURN 




7(27 ラム募集中 


「爻たじ d ： いぶろ沙ん Cj で，好 )5 ひ 
作つ芑オリジナ/しブ 0/7 巧厶奄募集していき冇。ヴー 6J5 けで好<、冗談ブ〇づ巧ム 
竹実用プ〇づ巧ム舀ごでち、味ひ苏る a ちしろいちひ © 6I50K で贫。ブ orr 巧厶ひ 
長さ a ど ic 制限リ stt たか、短いちひひほうか採用される確率 ia 高いでしう。 


★投稿の際の注意顧 

その 1 :必ずあなたの作ったオリジナル 
であること。盗作、二重投稿は厳禁！ 
その E : 短いもの以外は、ディスクで投 
稿すること。 

その 3 :遊びかたや使いかた、プロクラ 
ムの説明と変数リスト、使用巳 ASIC 、 
モード、オプションなどを明記した手紙 
を付けてください。パズルや AVG、RP 
G には解答も付けてください。 

その 4 マシン語は極力巳 ASIC 内に。ま 
た、できれば内蔵チェックサムを付けて 
ください。 

その 5 投稿したプログラムは返却できま 


せん。必ずバックアップを手元に置いて 
ください。 

その 6 :あて先には、機種名、住所•氏 
名•年齢 • 職業(学生は学年） • 電話番号 
を忘れずに書いてください。 

★採用者への謝礼 

本紙規定の謝礼を差し上げます。 




〒105東京都港区新橋4 -10- 7 
TIM テクノポリス編集部 
えんじよいぶろぐらみんぐ係％ 
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テクノポリスソフト 
新作ゲ-ム情報 


〔渡り星〕を 
手に入れられる 
ことじや：：//. 




& 


このまま世継ぎと 
なられること ：：I 
自ら生き終られる 
广ことじや：： 


では 

お嬢さんは：： 


生まれは(ガ—ル 
ド U ア〕で父の名は 
"□ゼアス•ヴアレドウ 
—ブ"—©の —/ 


〔ガ—ルド 1 J ア〕の 
第|皇女です S 


I ではお嬢さんの 
素姓から聞かせて 
もらおろかの. 


わたしは自分の〃 運命< 
の分岐点"を知る 
為に、ここに来ましだ 


-TO BE CONTINUED- 




























































ウ v つきさん 

集金り 


h 〜イ 、ひろ沙で笱〇 4月1 
日0御存知、エイブリノし•つ一 
/しです。全国ひ a 巧切かさん e 
巧0、どん©ウソ宏つ C ひ办® 抑へ 

?今月0白熱し e (?) 討論 ^ ； 
会ち®って、盛 DSC さんひ内 L I 

容 SdF 。 で0、 CTKP るリとどー ミ}^ / 

ぞ〇 (ひろ00 $ / 


好きだけど諦めていた人を入学式で見るやっ 
ぱり婿しいと思う。その反面、「他の奴に取られな 
いだろうか」とも思う，，ところで、 m 司はトーン 
派ではないのに、イラスト上、こうなってしまっ 
たでも手抜きしゃないよ！ ては SO LONG I 
藤原穣司サン—— Lv .5 (千葉県 . NaAOBO ) 

W きな人を W •かけてはっとした榇 f - が I 丁.(こ描 
かれてるネ。难でも党えがあるよね？(ひろみ) 





のおだより 


<らぶでイラストを描く人の栄 
光とは、やはり扉絵を描かせても 
らうことだし、文章の人なら”あ 
んたが大賞〃を取ることだろう0 
しかし文章投稿家にはそれ以外に 
も名誉なことがある。それは A お 
たより1 * に載ること。別に2レ 
ベルアップしないけど、くら3てを 
開いたときに1番最初に読まれる 
場所であり、扉絵に並んで1番目 
立つ。それに害いてある内容も1 


番おもしろい、って睹に聪めても 
らえたようなもの。毎月の * おた 
より 1 〃 に載ってるのを読むと、 
つくづくそう思います。文章投稿 
家の人、おたより No .1 を自播して 
お互いがんばりましょう 0 レベル 
アップより価値あるかもよ。 I 

靄凪クンーし/.6(島根県 • NoAOOA )( 
〇ん、なかなかするどい。なんた （ 
って文章の顔だもん。というヮヶ ( 
で今月の 、 'Nal 〃 ネ〇 ( ひろみ） 


m 



參 OUT LAW の言うとおり0文章主義者諸君よ、てくらぶ II に文章帝国を築こう丨これより1ページ全部文章乗っ取り 
作戦を開始する。文章戰闘貝見習いは«1枚投稿のノルマをもって入団試験とする0優秀な者は即幹部だ。後はドワーフ 
いっけん（勝手に卷き込む）他の軍団長の指示に従うように。（岡山県 .STUDEN クン）〇 また 反響 かありそうね（ひろみ） 119 
































































































































































































はい、お待たせつ II 討論会がいよいよ開催され 
ま一す II も一、おたよりが多いコト、多いコト。 
だからこの際、ドーンと派手にやつちやえ、つて 
なワケで豪華2ページふ^)ちぎりなのだ。ろ〜ん、 
大胆! I ページを開いてビック U したでしよ7 
ひろみもやるときはヤ U ます! I さて、キミはど 
つち派かな7心ゆ<までど一ぞ〇 (ひろみ） 


PC-9801 VS 


コ|丨 JI おで l j-Q # :: 麝681<のソコト環境 d ： P —りード右のけ/>0(僕 ( dAVG 派 
豆！！へノを開いてビノクリし C でしよ？！:: [ たし、『ィ-ス II』6 ゅ〇たたった)。981け主流の88ヴーム/>〇 
i みもやるときはヤリます！ I さて、キミはど_|;の移植な早 ( >。画像、音楽むど、機能的(こ朽冇ベ C68K / J (>(> 
5派かな7心ゆくまでど一ぞ〇 (ひろみ） けど、業務、家庭両方 ( こ普及しこぃじ、リコト6豊富む 98 を僕 

©晒援冇否丨要性能げ〇ソコトガ:いね(こしつね0し U () 否 

ilfll iw 槪思。。 

raf -iftall YOSHITOKUO コ ー ® (群馬県. NqA 14 E ) 

ス^棚にはとてつもない数咐ブシ 3 じがあ w だから、冷れこ 
W 7 ム^^,, ■’ 4 X 昍 K なんかに負けはしない。音楽なら MIDI があ3し、ヴぅ 

4〇1 # フィ、'?ウは11677色て3ボ-ドが出てい3。人力装置もたくさ 

1 んあ WT 操作性もよい。ゆえに X 68 K に負け W は•■ゲ-ム」 

籲 PC -98 は BASIC がわかりやすい!！ビジネスだけではない。だけであ名。どこがいいんだよ//ペケ J 2 ツバ（なんマ)。 


ゲームも PC シリーズのほうが発売が早いのが多い。 P . S . PC - 
98ユーザーがんばれ!！ 

KAKE うどんク >~ ® (獅県 • NaAUB ) 

_これ©98の勝 t 5 T 3 行。何6言つ C 6 ユーけ一の数。迮6し5 
()RPG ゆ SLG 6 たくご乙沒否。 ne 686( >つと0フクショコ 
Id つたし。 RPGG 次6しの I け『リコづ▽スター』 0)5)〇 
i した6亡れ©98た〇の移植!！ G ね098の 勝 t5G 〜 (5ホつと強 
|引/2つた:たむ 7) 

f D コヲィクコ ー ⑱ （福岡県. NQA 14 D ) 

•斉藤由貴 A ファしだから NEC め PC 98// 

ビア • K • カオスウし一 Lv .2 (北海道 • NaA 112) 

修絶対98!!おいらの会員 No ^ A 098^ からおいらが1番だあ。 
会員 NaA 068 の OUT LAW クン以外、マネできないネタた^あ0 
三平丸クンー Lv .8 (岡山県 • NoA 098) 

籲コンピュータ、ソフトなければただの箱。数が多く、内容の 
あるソフトの98が8、 16 BIT は NEC が強い0 XB 8 K など 
目じゃない。 

:.桜高アニメ部員たろークンーー ® (石川県 • NoAMC ) 


ROR 丫ウし一 LV .6 (徳島県 • NHA 049) 

•え一い、やかましいっ！私は断じて X 68 K など認めん！ 
，スプライトクなんてゲ 、ーム 機に/どけありやい 一ん た ' それに 
やたらと多い色0こんなにいらん。とどめは X 68000 という数 
字。でかけりやいいってもんじやない。 FM -7 や XI を見習え！! 
(ひとケタた + ぞ） 

Soul CRUSH クン~ ® (ネ條川県 • NaAl 4 F ) 

_厶は98ユーザーですが、 68 K も嫌いではありません。でも、 6 8 
奶ユーザーは98をバカにします。それはハードのパワーが98 
よりも優れているからです。でも、パソコンはハードのパワー 
て儀うものではありません。ソフトのほうに目を向けてこそ、 
本当のことか•見えるのではないでしようか。それに、ここまで 
バソコンの地盤を固めたのは、98の力ではないでしょうか。 
unpanman^> ~ ® ⑽山県 .NoAlSO) 

•ゆつ〖ぴ OPC -98 Z 3 笱汐。理由©「ショー会場 CX 68 KCe わ 
つ ccms 怒〇れ n ：」。 トドのつ so 、 亡のときシ v 〇ゴ c 対行 
否恨汸か：: 〇むつ C わけ？3冇。 

Luck 18 クン——し V .2 (福島県. NQA 149) 


乱入軍 


•ゲームが出るたんび「昍 A 限界它越えた//」「昍 T は不可能と 
言われマきた XXX 它〇〇〇丨」とかっ了言われ T しま勹昍。 

っマコトはきっと昍には限界も不可能 
っ、\ もないに違いない丨とい勹つケ T 昍 
ザ，/\が1番だいっ// 

\ 冷んこま一じゅウし一⑱（長野県 • 

\ N 0. A 156) 


翻 




はにわつ子クンー Lv .2 
(埼玉県 • NaA 05 E ) 



•98 しかね一ってば派~ A 生を狂わせてくださった 98 様を 
緋謗するなど、めっそうもありませぬ 0 X 68 K ^ — 98 は使った 
ことあるけど、 68 K はさわったこともないから偉い!！ 

結局どっちなんだよ、オメーわぁ！！ 

和泉遙クン- Lv .3 (東京都. No . A 056 ) o 

•私® PC -98 のコノ、•コ trx 的存在？3沒否、 PC -286 ユー tr 一/2。 
本当行〇私©、98側(こつたむけれいハズ G 。 したし、 
立場を無視し、98ユーヴー C 挑戦状を CCS つけ CCC (こ参上 
した丨 98 DO ? tfCG 、 ゐれ(づ!7 88と 98/ K 5 き否っ C っ C 、 
む^330万を越石値(こむ否げっ!7拡張スロットだ1つし 
yytfnrtt ^9 ハードヲィス勹つけ0ゅ終わ〇じゅ； B 尤わ i 
巳 ASIC のつ （） こむ （）88 FEtf <^ C / 《ソ コンじゅ杉 ぁ一!! N 0 
C (二不満を持っ Co 否他ユーけ一の历 / Ctf 、 立5上かれ!！ 
...KAZU クン ーー⑱ （山□県 • NOA 163)。 




•最近べンネームを変える人が多ぃと思ぃませんか？ それって自殺行為だと思ぃます0ペンネームは自分の称号みぃ 
たぃなものなのに、そのペンネームを変えてしまっては、せっかく覚えた読者やひろみさんの努力も水の泡です。ほら、 
そこの君、ペンネームを変えるのはやめようね。（広島県.ドワーフぃっけんクン）〇ひろみからもお願い丨（ひろみ） 









PART 


y 

X68OOO I 


胃大め NQC 好きだった僕它変えためが、こ 0 X 68000// 冷め 
すぐれた性能に僕は一夜7洗脳された A さ。ああ、素晴らしい 
夜だった……（何なんだ/ク)。 

#X-BASIQi® 虽力！ベーシックなのにマシン語と変わら 
ないほどのプログラムが組める0自分で、 N 何か〃をやりたけれ 
ば68っきやないよ、うん0絶対にゲームだけでは終わらない、 
いや終わらせない、そんなハ。ソコンです0何をやっても様にな 
る、ちょっとイキでうらやましいヤツさ！！ 

參68のゲームのキャラって、みんなツヤか # あってすベすべして 
るでしょ？あれを見るとつ C 囉ずりしたくなっちやうんだよ 
ね0君もそうでしょ!？ 

•マコハッタコシェイコ6呼 ( d れ否、亡の独特のコォ儿>ム。98 
芒自惺冇否意見の (56 乙 e がソコトの充実、ユー tr 一の多 e と 
いっ/^6の否の(こ対し、6815機能の豊富 e ゆ基本設計の美 
し己と（ゝったちの〇為否こ6/>〇、どう〇が良 （ >た00月確 c 杉。 
•発売当初、「5年間は仕様它変えない」と公言しマくれた。こ 
れは、ユーザーにとってはこめ上なく心強いことだと思勹。毎 
月毎月（と思えるほど）新機種を出す w 月刊 PC 98" も少しは 
見習え I 

>以上、床又ウし—— Lv .5 (高知県 A 106)。 



E-PRI クンー Lv.13 
(千葉県 • NaAOOC) 


Iぬ 

L I 


♦ぬぅわに〜 r ? こちとら 移}^ヒス 
AV40 ユ-ザ-だ。 AV はぃ 

い冷 一。 98は音が悪い。ど/帶ぎ 6 /%ザん？ 
んどんモテ •/ しチェしジしマ/ 上ら 表 1 J の 

ユーザー它泣かせる。色数/硝/I、心ら出レ 
が少ない。スブぅ仆がな d 

い0 K 68 はなあ……別にな |^> i 

いよ。だから意^:まと m 

ると、 A Vが良く T 98は最低*?68も良くマ TOWNS が1番! ： | 
ウァー/し☆ムギウし——一 LV.2 (山梨県 • N0.A0A9) 

•な一にがな一にが68だ！ MSX2 がどんなに小回りのき : 
〈バランスの良い名機かなど MSX.FAN を見りゃ一目瞧と 
ゆ一もの。グラフィックス描くに何万色もあって何に使お一と 
ゆ一のだ〇それが 1E 拠に「ブライ CG コンテスト」で MSX2 十と 
X68000PRO が並んでおる。ゃはり MSX2 は名機だ！（ああ、 
私の背中に背後霊のように「偏見」の字が…… ) 

狂黒猫クンー © (兵庫県 • NO.A155) 


•あの多彩なグラフィック （65536 色)、でっかいメモリ（1_ 
MB )、 すごいサウンド （ FM 音源8音 + ADPCM - っ)。ゲーム 
の味方！スプライト （128 個同時表示)〇つまり98ィ〜？龅 
じゃないね 0 

•过抒〇丨 r ： P コターバーゴー』か沒否!！ 98 Z 3 作っ室 
III 版 『 P コターバーゴー』 dFO 悪い《 C^^Oo 
•つ、7、僕は見たよ。文化祭めとき、 X 68 K が98め見物客％奪 i 
っ T いくグ它……〇 

以上、 KURI 90 — LV .10 (福岡県 • NO . A 013) 

•そりゃ X 68 KT すヨ〇何たってゲーセンと同じくらいスゴイ_ 
んですヨっっ。あのきれいな画面に僕は淚ぐんでます。これも、: 
あの名機 XI があったから。つまり XI 、 Xlturbo ^ 出て、最終的 
に X 68 K *< 出たワケで、 XI が侓いっ|! XB 8 K は XI の6800帷す 
ごいわけで 0 98よりも693倍も X 68000 のほうが偉いということ: 
か M の上からも SE 明されています 0 
ノ 、•☆コ〇 クン— Lv .3 県. NaA 097) 

• CCS つぶ技とゆ一の b 聞 s 捨乙む oc 。 98ユー tr 一 Id 過去 
の伝統と実績、ソコトの置を頼汸としじ思 （ >上かっじいむ （ 心 
言 （ >切れ S た？ 平家 K 5 久し/>0す"、実力73のし沒 7 f 

っ C S C X 68 K のパ D —の前(こ PC -98© 敗れ去否沒5 0 ( 技 
合っ C い否 Ot 5 CTOWNSC 、トコビ(こ油ゐけ__ 
己〇われ〃た〇し乙…… X 
rt^lt -じ〇どクコ—— Lv .4 (広島県. NQA 014) 

•私は X 昍 K 它押します。理由は私0会員 Nil は A 068 だから。と1; 
い勹めは冗談で、やはり文句グつけよ一めない絵0良さ、冷し1 
T スウ t 2 —/し"？すネ〇アウシ3し、シューティしヴ T はやはり 
X 68 K がいい T すネガ 

OUT LAW ウし—— Lv .7 (神奈川県 • NO . A 068) 

# X 68 K ューザーに 対し、、'ヤツラ"とののしり、あげくの果て 
に、'ケリをつけてくれる"/ごの xv っぶしてくれる"など言われ 
た日にゃ、こっちも黙ってられません。 X 68 K は発売から4年ぐ； i 
らいの新す力 x ビジネスにしろ、ゲームにしろ PC -98 には1 
負けません。あの、ゲーセンで一世をふうびした 『アフターバ疼 
ーナー』を PC -981 T マネができるか!？ X 68 K ならではこそで.: 
きるんだあ〜。ど 一 だ、まいった力、。これからは X 68 K の時代だパ 
〜!！ 

ひろちゃんクンー © (香川県 • NaAGl ) 

•98 派が言うであろう、ソフトの多さやューザー数など理由に 
はならないと思う。だって互換性ということを考えれば、先に; 
発売された機被のほうが^ IJ なのは当たり前丨ューザーが多 
いのも当然!！ X 68 K と PC -98 が同時に発売されていれば 1 B ビ 
ット機の世界はかなりすごいことになっていただろう0それに、 
技術を小出しにして前のューザーを考處しない PC は嫌いだ!！：:; 
のび太ク>~ Lv .2 (新！県 • No . Al 1 l ) 0 
_亡0切ソコトの数6出荷台数698か勝っ C い否:： 6( d 事実 Z 3 
右。日本 G —番使われ C い否/《リココ Id 間違 （ め< 98 G しホ〇。_ 
したし日本？3—番愛己れ C () s パリコン Id 間違いむ< X 68 KC 
す。ユーび一© X 68 K を愛し C () き d 。6 S 5 C 、 X 68 K 6 ユ 
一 tr 一を愛しじい吞百。：:の美しい相思相愛関係、宗教的と e 
あ思われ否信頼6きゴむ、崇拝を98がマネす否こと d 決しじ？3 | 
satrc 。 愛の前(こ》、ソコトの数6出荷台数6無と化し set 。 1 
した/?っ C X 68 KC 7)® 0かスゴ （）(7) ce 。 

VOA クンー⑱（倚玉県 • NQA 154) 

• X 6 日 K は色数も多いし、ドット数も細かいし、ジ 5) イスティ丨 
ックボートも2つある。絶対 X 68 K めほ勹がいいに決まっ T い； 
る〇 

渡部竹雄ウし一⑱（福島県 • No . A 1 52) 


3月号の「テクらぶ掲示板」にて誤りかありました 。 LUCKY T . M . C . に連絡される方は、62円切手1枚でなく、 
2枚同封にてお願いします。また、代表者氏名は高橋仁宏でな<、高崎 C 宏さんでした。従つて、切手2枚同封 
封上、高崎方 LUCKY T . M . C . までお願いします。ご迷惑をおかけしだことを深<おわび致します。 
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©兮 0 

やあ諸君！いきなりで何のコ 
卜か疑問に思ったろう。実は今月 
の課題のコトなのだ。このめでた 


い4月号になぜ「うれし恥ずかし 
入学式」でなく「卒業•様々な別 
れ」なのか!？……裏をかいたつ 
もりだったんだよぉ。多分ひろみ 
ちゃんのコトだから、4月号の課 
題に「入学式」を選ぶかと思った 
んだよぉ……。ちえっ！どうや 
らひろみちゃんも見た目よかヒネ 
リのきいた性格らしいや。 

まだあるゾ。「様々な別れ」この 
副題を見た読者たちが、ひょっと 
して4月号が「塀の中」の最終回 
なのでは、とマスケな勘違いをし 
てくれるかも……と密かにほくそ 


さて評論。脳に力入れて始めよ 
う。今月は色モノが初の目玉を獲 
得した記念すべき月だ。彼女のバ 
ースデーより大事なのでよく覚え 
とくように！その記念すべき服 
役者は北海道の天海たかしだ！ 



〇北海道天海だかし 

/を右肩の方向へ移すんだ。ホラ、 
肩が奥に入る格好になってバラン 
スがとれた。要は工夫よ。 

次は神奈川の葦木田くんか。.バ 
ツクに何を描いているのかサツパ 
リわからんゾ。ただ髪のベタと顔 
の部品に使われているコントラス 
卜で顔を中心とする構図全体を引 
き締めてるのがうまい！ 細かい 
ことを言うと髪の房の白ヌキが雑 


〇神奈川県葦木田 八 博 

で、まるでぬり残しみたいに見え 
る。ずいぶん損なのでツメはてい 
ねいに！ いいかい？ 

さて3番目は同じ神奈川県の趙 
子！！さん0先月に引き続きギャル 
だ。密かにウレシイぞ（どこが密 
かだ)。実はこの作品に見られる写 
真による画面分割という手法はな 
ぜか今回この1作だけだった。も 
っとこのテの作品が届くと思って 


笑んでた私だったが、こいつもハ 
ズされた！ だ一れもそんなこと 
夢にも思っとらん！1人くらい 
「やめないでください」とかいう 
ハガキ出してくれそ一なもんだと 
思ってた私のほうがよっぽどマヌ 
ケだった。あ一面白くないわ。ひ 
よっとしてみんな「早よこんなコ 
ーナー終わればいい」とか思って 

んぢゃなかろ一なぁ 。残念で 

した。まだ続きます。服役者層は 
着実に広がってるもんね。質だっ 
て上がってきてるもんね一つ！ 
そんなワケで今月の課題は「卒 


北海道民はみんな相撲取りを志 
すモンだと思ってたが、彼はどう 
やらそうではないらしい。ただし 
彼もタダ者ではない。見たまへ、 
彼の作品を！う一ん、イカす！ 
下クチビルの描写！ 死語と思わ 
れていた「母校」「さらば」「青春」 
の巧みな再生！そして何より 


業」である。届いた作品を見ると、 
奇をテラいすぎでスベってるモノ 
もあれば、当たり前すぎて味もそ 

っけもないモノもある、まあ、い 
つもながらの月だね。その中で選 
りすぐられたのが下の4作。上手 
な点は認めるけど、なんかこう爆 
発的なノリに欠けるなぁ。安定路 
線を進んでいては人生の爆発はで 
きないゾ！ 4人とも充分、塀の 
外で通用する腕前だけに少し残念。 
さらなる努力を期侍するぞ。ぉっ 
と、マジになつちった。どっとは 
らい。 


「才才才オオ」がイカす 。 gij に根 
拠はないが実に味がある。以前に 
服役したときのマトモな路線もい 
いが、今回のもいいぞ。フフフ。 

1つだけイチヤモンをつけるなら、 
右肩から腕にかけてのデッサンは 
おかしいぞ。簡単な解決策を教え 
よう。ツメエリの合わせの部分 〆 




〇神奈川県趙子龍 

いたのだが . 。確かにこの手法 

は構成が楽で、雰囲気も出しやす 
い。が、今回の作品は重大な落と 
し穴に ハマって いる ぞ。 画面にこ 
れといった注視点がないのだ。ス 
ナップの1枚を中心に大きく設定 
するとか、周囲のスナップをボカ 
す等で解決するはず。注視点さえ 
決まればこの手法は使い勝手がい 
いゾ。効果大だ！ェッ ヘン！ 


〇干葉県 E-PRI 

ラストは千葉の E - PRI だ！才 
ヤジがいい味してる。ただ、ネタ 
としては中程度、何がオチなんだ 
かわからん0大体18歳でゲーム卒 
業なら編集部の人はどうなるんだ 
つ、プンプン！え、アダルトゲ 
ーム中心だからい いって？ なる 
ほど。それにしてもこのオヤジ、 
「チミたち j とはタダモノではな 
いな。あなどれないぞ！（うそ）。 




見事に課題の狙いをハズされてしまった今月。 
どうも最近のお題は歯ごたえがなくていけねえ。 
気に入った テーマが 出るまで俺は描かねえぜ！ 
などとお嘆きの貴兄に辛口の……ではなくてビツ 
クな ニュース！ なんと90年7月号で当 コーナー 
は1周年を迎えるのです！思わず 「マジ かいや 
一 j と言ってしまいそ一になるこの事実。そこで 
7月号ではいつもより採用枚数を増やして、パー 
ツと盛り上げたいと思う。お題は「1周年おめで 
とうイラスト」！ズバリそうでしよう。思いっき 
り派手にブチかまそうぜ！！ひろみちゃんの2周 
年記念なんてフツ飛ばせ！なワケでい！！ 


含受験後の余つだ力のぶつけ場所だよ塀の中 


船細妙.細 1 の力をお 

aii 


ンなわけで今月もおひまひ。脳 
の力を抜き、いつもの私に戻るこ 
の一瞬！これがあるからやめら 
れない。ハガキが多きや、もっと 
嬉しいので、みんな1人100枚出そ 
うぜ！ 90年のトレンドは「てく 
らぶ2」じやなく 「塀の中」だっ 
て噂はマジよ。では。（地球丸） 



7月号のお題 


ななんと1周年 






































































T 先に雪ってくれ一 


その日僕は、朝からプログラム 
を打っていた0打ち込むこと約2 
時間、とうとうプログラムがあと 
3行というところまで打ち込んで 
きた。 

ところが、そのとき突然プツッ 
とテレビが消えた0停電だ！そ 
う思った僕は、 ブレーカーを 調べ 


た。しかし、 ブレーカーは 落ちて 
いない。それに停電のお知らせの 
紙も来ていない。なぜだろう？ 
そうこうしているうちに、電気 
がついた。しかし僕は2時間もか 
けて打ったプログラムが^消えたの 
で、もう1度プログラムを打つ気 
にはなれなかった。そこで、ゲー 


う 


ムのほうをやることにした。久し 
振りに『ドラクエ川』のエン ディ 
ングが聴きたくなり、『ドラクエ 
川』をやり始めた。 

そしたらまた停電!！ 5分程で 
電気はついたが、何とレベル99ま 
で上げた『ドラクエN1』の冒険の 
害が消えているではないか！！僕 
は少しの間ポー然としていた。 

そのとき玄関で「ちわ〜」とい 
う声がしたので行ってみると、作 
業服姿のおじさん力< 立っていた。 
そして一声、「さつき停電にならな 


かった？ この辺で工事している 
からまた停電するかもしれないか 
ら j だって……〇そういうことは 
早めに工事する前に首ってほしか 
った。うるうる……。 

TWINS クン—— Lv.2 (宮城県. 
NaA032) 

0何か緊急の工事だったのかしら 
ね0プログラムは消えるわ、レべ 
ル99の冒険の書も消えるわで、さ 
んざんだったね。でもさあ……レ 
ベル99まであげて、いったい何や 
ってたの？ （ひろみ） 








年3月8日〜4月7日のキ///の運勢 
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<もだましたな一 


は N に某雑誌のブ 
るよう、頼まれて 


诗つまり良かったね…!？ 


エイプリルフール、僕はいつも 
(?) は嘘をついているので、こ 
の日には嘘をつかないと誓ってま 
す。悲しい思い出としては中2に 
なった日の4月1日かな。 

それは、両親がイキナリ「お前、 
高校受かったら PC -8801 を買って 
やるゾ j という言葉から始まった。 
薄は エイ プリル フール だから、ま 
あ嘘だと思ったが、「本当？」と聞 
いたら「本当だ！」と言うではな 
いか！ 

その日から僕は目の色を黑にし 
て、猛勉強を始めた。3日目に聞 
き直しても PC -8801 を買ってやる 
と言う。もう、目の色を茶色にし 


て勉強した。 

そして入試に僕は無事受かった。 
親に 「 PC -8801 買って」と言った 
ら、近くのホビーショップの亀鶴 
屋に行き、約束通り貢ってもらっ 
た。めでたし、めでたし、じゃな 
<て……0 

それは本当に 「 PC -8801」 だった 
んですよ……。 

パ☆コ〇クンーー Lv .4 (長野県. 
No.A097) 

0受験勉強の励みになって良かっ 
たじゃん。ま、ご両親は確かに約 
束は果たしたヮヶだし……？そ 
れにしても「亀鶴屋 j という名前 
が ローカルで いいなあ。（ひろみ） 


学校主催!？ 


あれは？年前の私立 j 高校入学 
式のことでした。講堂の中では550 
人の新入生が（退屈な）校長の話 
や（細々と口うるさい）教頭の話 
に聞き入つておりました（ちなみ 
に私は放送部として参加）。 

さて、代表のあいさつや校歌斉 
唱も終わり、最後の学生主任の諸 
注意になりました。以下、そのと 
きの括。 

「(前略）……というわけで、今 
年度より、新入生を100人増やした 
のですが、少々多過ぎましたので、 
これよりテストを行います0下か 
ら50番目までの人には現在、工事 
の方が使用しているプレハブで授 


業を受けてもら飞、ます_ 

っ !？ J (ざわめく新入生一同)。 
r ……と4月バカの冗談を一発か 
ましたところで私の話を終わりま 
す Jo 

うちの学校は 4 月 1 日が入学式 
なのであった。 

ぞぞろぎ☆カンクン—— Lv .1 1(埼 
玉県 • No .A006 )o 

9かました、は良かったね。ぞぞ 
ろぎ☆カンクンの学校の入学式は 
毎年こんな感じなのかしら？だ 
としたら ユーモアがあっていいね, 
でもその主任の先生、今年はどん 
なジョークにしよ一か、一生懸命 
考えてたりしてね!？（ひろみ） 


が_ 


•友人の〇君は、我が軟式テニス部の部長です。昨年の4月1日、「練習が終わったら、みんなにジュースをおごっちゃ 
る！ j と言い、部貝全員にジュースをおごった。それ以来彼は、，ブルジョワ部長"と呼ばれ、みんなから尊敬されてい 
る。しかし . 実は「おごってやる」と言うのはシャレにならないウソだったのである！（次ページに嫌く） 



いいネ〇 メガネもかわいいウ 


んでる女のコの表慵がと 


岡県 • NHA 159) 。首をかしげて悩 


〇てるてるクンー勉 ）（ 静 


〇むらさん-©(沖 

縄県 .NaA15 巳)。果た 
して今までどんなヒド 
いめにあってぎたのか 
しら……?? 
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今月の LEVEL1 

口今月は討論会があつたせいか、 
こんなにたくさんの人が初掲載に 
なりました。投稿したいけどなか 

g^NQ お名前 
A14A 高島大クン 
A14B KAKE うど/^ン 
MC mP-^m^b-Oj 
A14D ランデイクン 
ME 丫 OSHITOKU クン 
A14F Soul CRUSH スン 
A150 unpan man クン 丨 
A151 ひろちやんクン 
A152 渡部 竹 雄 クン 
A153 ガ□ウインクン 
A154 VOA クン 
A156 狂 !^89 ン 
A156 そんこま一じゆクン 

aw mmmy 一 


そして 7 月号はなんと！！ 
伝言板なのです0いったい 
何だそれ、なんて言わないで。 
駅の伝言板、学校の日誌、伝 
言リレー、家族のあい:^で電 
話があったコトの伝言メモ、 
etc. …… 。 とにかく、「伝言」 

にまっわる話なら何でも 
OKI! そしてもうひとっの> 

なかテーマが自分に合わなくて、 
「待ってました！」なんて人も多 
かったのかな？これからも、こ 
んなコトしてほしい、こんなコー 
ナーがほしい、という意見をどん 
どんちようだいね0 (ひろみ） 

iiNof お名前 [ S - ^! 
\158 MIT クン |広島県] 

^159てるてるクン _県〕 

他 a 南極クン [mm] 

VI 5 B むらさんクン I 沖縄県] 
、15 C ケン坊じゃなくジュン肪]北海道〕 
VI 5 D U -5 1 —発クン 〕東京都] 
\15 E みるるサン ] 富山県] 

\ i 5 F jinn クン [mm] 

\160 くされ下道クン I 青森県] 

m スナフキンクン 1宮城県] ( 
\W 5よちよしびつクン〕千葉県〕 （ 
m KAZU 9 ン 1山□県 ]I 

m 天ぶる油っ子サン 1頭県] 
\165奇妙奇天烈クン 1東京都1 



0最近、文章投稿をする人たちの 
パワーには、ちよっと目が離せま 
せんね。あと、女のコが積極的に 
参加するよ一になったのも見逃せ 
ません。この先ど一なるのか、ひ 
ろみもワクワクしてます。 

で、おたよりの枚数なんだけど、 
新創刊から比べるとスゴく増えて 
るの。本当に嬉しい限りです0 
みんな、本当にありがとねつ！！ 


というコトで、ページは決まって 
いるから（増ページしたいよ 
う！！）、てくらぶに載る競争率も高 
くなっているんだけどね……。 

でもひろみは、みんなのおたよ 
りを1枚1枚、隅から隅までじ 
〜っくり見てるからね。ボツにめ 
げないでパワーさえあれば、きっ 
と載るよ！！これからもドシドシ 
おたよりちようだいね一！！（ひろみ) 


〒105東京都港区新橋4 -10- 7 
TIM テクノポ 1 J ス編集部 

テクらぶ © (まだはテクらぶ掲示板彳系） 



(前ページの続き）だが、それを本気にとった女子部貝が彼にお礼を言ったりして . 〇結局、屈託のなぃ笑顔の女 

の子の前になすすべはなく、部貝全貝にジュースをおごるハメになったそうな。その月の彼のおこづかぃはスッカラカ 
ンのおけらだったことは誰も知らなぃ…… 〇 (千葉県.ぐつちやんクン）〇それで株が上がるなら安いもの!？（ひろみ）196 
































The market 
which is held 
once a month. 




春の訪れが待ち遠しい今 
日この頃。暖かい日差し 
を浴びながらパソコンで 
さるのち、ち一すぐだよ。 
さあ、何か欲しいものは 
見つかつた？（ひろみ） 



ORASSA CORP クン —— Lv.4( 北海道 . 八 095 )。 
かわい一 01 目見て気に入りました。たまにはアルフ 
アベットってゆ一のも新鮮でいいし。百点満点 // 



鲁 ① FM TOWNS 用 CD - ROM 版 r アフ 
ターバーナー j r ミステイ」「ラス 
卜•ハルマゲドン」 r メモリーズ」 

1 ■麻雀悟空 j 「 リンケージ j 「 ZERO 」 

1 ■ダンジョン •マスタ ー j (すべて 
P.M 有）②各3500円〜4000円位 
③ W はがき or 62円切手をはった封 
筒同封④〒292千葉県木更津市 
高柳 4-5-9 新國貴浩 

•0 a —— PC -980 I RX 2 (平成元 
年8月購入、完動、多少傷.汚れ 
有、 P . M . 付属品有） b — HB-F 
I XDJ 〔 MSX 2 +〕② a ——15万円 
位 b -2万円位(早い人優先） 

③ 62円切手をはった封筒同封④ 
亍569大阪府高槻市宮野町 2-2 

細野哲匡 

•0 SC - I 〔ハンデイ イメージ スキ 
ャナ〕（平成2年 I 月購入、完動、 
傷無、 P . M ■付属品有） ② I 万5000 
円（送料別）③62円切手をはった 
封筒同封④〒 270-11 千葉県我孫 
子市つくし野 5-6- 12 森田真一 
春① PC -880 IFA (63 年5月購入、完 
動、傷無、 P 無、 M •付属品有 ） +PC 
- KD 863 S 〔デ〕+ PC - PR I 0 I 
. TL 2 〔プ〕+ワープロ用ソフト+ゲ 
ーム数本 + a ②13万円〜14万円 
位③62円切手をはった封筒同封 

④ 〒468愛知県名古屋市天白区中 

坪町 82-1 渋谷多可雄 

參① HB - FIXDMSX 2 (63 年 12月購 
入、完動、傷少々有、 P 無、 M •付 
属品有） + MSX 2 用 R 版 1 ■ぎゅわん 
ぶらあ自己中心派 j + tf ②2万 
円以上③ W はがき or 62円切手を 
はった封筒同封④〒403山梨県 
富士吉田市下吉田3517大西正秀 


籲① HB - FAXDJMSX 2 + (平成元年 
4月購入、完動、傷無、 P 無、 M . 
付属品有） + JS 303 T 〔ジョイパッ 
ド〕 + a ②2万7000円〜3万 
2000円位(応相談、高額優先）③ 
W はがき④〒 470-02 愛知県西加 
茂郡 E 好町明知宝栄 I 清水隆 

#0 a - MSX 2 用 R 版「スーパ 

一大戦略 j b — MSX 2 用 R 版 

1 ■ぎゅわんぶらあ自己中心派2」 
c —— MSX 用 R 版 「 R - TYPEj d 
—— MSX 用 R 版「満月城の戦い」（以 
上すベて P . M 有）「ロードランナ 

一」 （ P _ M 無 ）② a - 4500円位 

b -3500円位 c -2500円位 

d ——各500円③ W はがき④ 
〒358埼玉県入間市野田147卜卜 
302 菅家良太郎 

參① a —— MSX 2用 R 版「悪魔城 
ドラキュラ j 「 ずっこけやじきた隠 
密道中 j b ——1^ス2用(^版「プ 
口野球 FAN 」 MSX 用 R 版「ディーヴ 
ァ」 c —— MSX 2 用 R 版 「 THE プ 
口野球激突べナントレース j MSX 
用 R 版「ハイドライド3 j d — 
—MSX 2用 R 版「めぞん一刻•完結 
編 j e —— MSX 2 用 R 版「信長の 
野望•全国版 j ② a ——各500円 

位 b -各1000円位 c -各 

2000円位 d -2500円位 e — 

—3000円位（高額、まとめ買い優 
先、送料別）③ W はがき or 62円切 
手をはった封筒同封④〒 675-11 
兵庫県加古郡稲美町中村45卜7 

大上岳彦 

# QMSX 用 R 版「テグザ ー」「ディ 
ーヴァ •ア スラ の血流 jMSX 2 用 R 版 
「マース」「ラスタンサーガ」「未 
来」（すべて P . M 有）②各800円 
〜1000円（まとめ買い優先）③ 
W はがき④〒655兵庫県神戸市 
垂水区塩屋台 2-7-4 井奥一彦 


籲 ① a ― MSX 2 用 R 版「谷川浩 
司の将棋指南2 j b —— MSX 用 R 
版 「 F | スピリット」（すべて P _ M 有） 
② a ——2500円位 b ——2000円 
(安い人優先）③ W はがき④ 
亍733広島県広島市西区高須 2-4-35 
川崎信洋 

參① a —— HC -95 orHC -90 〔MSX 
2〕 b ——外付けディスク or ディ 
スク内蔵 MSX 2 or MSX 2 +(2 )a 

-4万円〜5万円 b - I 万 

円以下③ W はがき or 62円切手を 
はった封筒同封④〒510三重県 
四日市市羽津山町 19-4 山口宏樹 
•① PC -980 丨 VM 以降+ディスプ 
レイ（アナログ対応）+ MS-DOS 
(すべて P . M 有希望）②20万円 
以下（ォマヶ付優先）③ W はが 
き or 62円切手をはった封筒同封 
④〒186東京都国立市東 2- 1 5-9 北 
島様方 四本勝利 

籲 ① FM TOWNS 用 CD - ROM 版『サ 

イ バー シティ」「ラスト•ハルマゲ 
ドン j 「ダンジョン•マスター j 『ア 
フタ ーバーナー』 「ソフトで ハー ド 

な物語 IIj ②各4000円位（送料 
込）③ W はがき④〒745山口県徳 
山市築港町 12-16 兼重憲昌 

癱 ① MSX 2用 R 版「忍者くん•阿修 
羅の章」『幽霊君 j 『マース jMSX 用 
R 版「夢大陸アドベンチャー」（す 
ぺて M 有希望）②各2500円 
〜3000円（安い人優先）③ W はが 
き（希望価格記入）④〒6 II 京都府 
宇治市伊勢田町中の田 37-157 

鎌田友紀 

•0 a —— MSX 用 R 版 『 FM パナア 
ミューズメントカートリッジ』 


b —— MSX 2 用 R 版 「 THE プロ野 
球激突ペナント レース 2 j (すべて 
P . M 有）② a ——3000円以下 b 
——4000円以下③ W はがき〇「62 
円切手をはった封筒同封④〒 
391長野県茅野市玉川927-107 

小松敏康 

春① HB-FIXDJ or FS-AlWX or HB 
- F|XV or FS-A I WSX〔MSX 2 +〕 
② 2 万円〜 4 万円（安く売ってく 
れた方にはオマケ有）③ W はが 
き〇「62円切手をはった封筒同封 
④〒227神奈川県横浜市緑区霧ヶ 
丘 2-5- 12 星野雅雄 



#©MSX 2用 R 版『維新の嵐』 or 
「牌の魔術師』+『京都龍の寺殺人 
事件 j + MSX 用 R 版『ハイドライド 
II j (すべて P.M •有）② MSX 2 用 
R 版「水滸伝」③ W はがき④〒 
675-12兵庫県加古川市上荘町都台 
1-21-6 岡崎晴彦 

•① MSX 用 R 版「ハイドライド3』 
( P.M 有）② MSX 2 用 R 版『三國 
志』 or 『アウトラン』 orMSX 用 R 版 『R 
-TYPEjor 「グラデイウス II 」 ( P.M 
有希望）③ W はがき④〒 9 M 福 
井県勝山市野向町薬師神谷 39-6 
高田裕一 

參① PC 880 IFA (63 年2月購入、完 
動、傷無、 P.M •付属品有） + PC - 
KD 854 N 〔デ〕+マウス+ジョイカ 
—ド+ソフト 多数 ② XUurboZ シ 
リーズ+デイスプレイテレビ （ P . 
M •付属品有希望）③ W はがき or 
62円切手をはった封筒同封④〒573 
大阪府枚方市招提大谷3- 19-16 

大津一将 


■交渉のときの注憲 

テクノポリス編集部は掲載の場を 
提供するだけで、トラフルガ生じ 
ても一切!!任をおいません。互い 
に以下のことをきちんと守つて< 
ださい。 

★交渉相手とはよ<連絡をとりあ 
うこと 

★金品の送付は必す霤留で（確実 
に本人の手に渡ります） 

本文の記号は 

P =/てツケージ /M =マル/ 
R = ROM / デニ ディ; OW /7 
=プリンタ/ド=ディスクドライ 
フレ=テータレコーダー 


■八ガキの書き方 

❶ハードの観合完動品に限 1 0ま 
す。機種名は略さないこと。購入 
年月日、侧の有無を記入。周辺機 
器は型番と種類（ディスプレイと 
かブリンタとか）を記入 
ソフトの壤合 R 版に限ります。 
/ t ッケージ、フニユアルの有無を 
記入0 

©定価の半額が目安。交換の場合 
は、常識的に同等<らいのものを 
@2つの方法で（またはどちらか 
で） 

❹®話番号は必す記入してくださ 
し、廊募シールとハンコちお忘れ 
な <0 



©欲しし 


、l 1Y% 


® Wia «； eor 觀切子色13 

©x tel © 


上 f 痛间封 


■職 

①ハ-ド义(。ヴ7トタ〇)十その他十ゐ、私ブ +etc 

③ W 鹏 or 圓切扣 arf 滿陶 
-l±P f l Ml TEL. ® H3 


■あて先は/"〒 105 東京都港区新橋 4-10-7 X ( 

y TIM テクノポ U ス編集部テクボ U 市係/ 


売りたい 


買いたい 


交換しだい 














イラスト/神威 


今月から始まつた P 117ページ 
の 1 ■ミウイ』の広告マンガは、もう 
ご覧になりましたか？『ミウイ』 
は、今開発室で制作しているアド 
ベンチヤーゲームです。その物語 
の中から抜粋して6力月間連載し 
ますので、応援してくださいね。 
マンガを描いてくださるのは富士 
参號先生で、ゲーム中の C . G . 原画 


も担当なさいますので、どうぞご 
期待ください。 

制作発表を記念して、山根貴史 
先生にお願いして描いていただい 
たイメージ C . G . デイスクを5名様 
にブレゼントいたします/ どん 
どんご応募くださいね。（ただし、 
ラルフデータなので、ラルフ本体 
を持っていないと見れません。） 


GOLF きやびきやびるんバグ情報 


好評発売中の 『 GOLF きゃぴきゃ 
ぴるん』の一部の商品に、 I 面をク 
リアしたのに自動セーブされず、 
次の面に進めないという症状が現 
われました。原因を調べましたと 
ころ、 A ディスクのノッヂが切っ 
てないための事故だと判明いたし 
ました。これは、ご自分でノッヂ 
を切っていただければ通常通りに 
遊べるようになります。もしお手 
持ちの 「 GOLF きゃぴきゃびるん j 
A ディスクのノッヂが切ってなか 
ったら、ご自分で切っていただき 
ますとソク直ります。ただ、どう 
してもディスクを切ることに抵抗 


があるという方は、マニュアルに 
記載の ユーザーサポート 係まで A 
ディスクをご送付いただければ、 
こちらで送料負担の上対処させて 
いただきます。 

初歩的なミスでお手数をおかけ 
いたしますが、これからもテクノ 
ポリスソフトをよろしくお願いい 
たしますね。おわび、と言っては 
なんですが、隠し コマンドのヒン 
卜を教えちゃいます/ あるキー 
を押しながらゲームを起動すると、 
ちょっとうれしいことが起こるん 
です。どのキーかは、 * H " な人に 
は、もうわかったよね。 


今月は、神奈川県のぱぁぶるク 
ンの作ったプログラムを紹介しま 
しよう。要するに、4ケタの数を 
当てる数あてゲームです。4ケタ 
の数に、同じ数字は含みません。 
これかな？と思われる4ケタの数 
を入力するとコンピュータから少 
しヒントがもらえます。数字と場 


所(何ケタ目か）があっていれば、 
H 。 場所は違うけど、数があって 
いれば、 B 。 と、それがいくつあ 
るかを教えてくれます。 

けっこう難しくて、長くなって 
画面からはみでるので、エンピツ 
と紙でじっくり考えるのがコツら 
しいです。 （おにたま） 


10 C し EAR:RANDOMIZE VAL ( RIGHTS ( TIMES »1 )) : 
PRINT^PUSH SP!":FOR 1=1 TO 4 
20 A ( I )= INT ( RND (1)^10): INS = INKEYS:IF INS 
"THEN 20 ELSE PRINT ”*”；： NEXT:FOR J = 
1 TO 4: F 0 R I = J +1 TO 4 :IF A ( J )= A ( I ) THEN 
Z =1 

30 NEXT I , J : IF Z =1 THEN 10 ELSE PRINT M OK 

i i 

40 INPUT B $: R = R +1 :FOR 1=1 TO 4: B ( I )= VAL ( 
MID $( BS » I »1)) : NEXT:FOR J =1 TO 4: F 0 R 1=1 
TO 4 ：IF J=I AND A ( J )= B ( I ) THEN H = H +1 : GOT 
0 50 ELSE IF A ( J )= B ( I ) THEN B = B +1 
50 NEXT I » J：PRINT H ； f, H ,r ； B ； w B r, : IF H <4 THE 
N H = 0 :B = 0 :GOTO 40 ELSE PRINT R ;” カイ , ， 


3?八ガキ待つ T ます 

テクポリ ソフ ト への 質問、意 

m 亍105港区新橋 4-10-7 

見、感想、イメージイラストな 

m tim テクノポリスソフト 

んかを送ってくださいね/ 

B 開発室日誌 ID 係まで 


この ページの お便りに「テク ノ 
ポリス j の感想を書いて送って来 
る人が多いの。そりやあ、テクポ 
リ編集部とテクポリソフトは仲良 
しだけどやってるお仕事は全然違 
うんで、ざぶざぶに「〇〇特集し 
て//」と言われても……。一応そう 
いうおハガキは、編集部に渡すけ 
どね。ソフトに対する感想や、こ 
ういう ゲームで 遊びたいっていう 
意見が欲しいなんて、わがまま？ 

* * * 当選者発表*** 

2月号の「おとめ〇ば一 てぃ』 好 
評発売 GOGO プレゼントは、奈良 
県の保田昌良クン他40名の方にお 
送りします。予定人数より多く当 
選にしたのでノー ト2冊の代わり 
にノートと下敷きのペアで届く人 
もいるんですが、ご了承くださいね。 

* * * お便り*** 

★「まじかるぼっくす0』のリリフ 
ァちやんにどうしても勝てなくて、 
そこから先はメモ帳&ペンと言う 
強〜おいアイテムを馬区イ吏してエン 
デイングを見てしまいました。 


r iimv ばべ.、ノ - k おく n ■” , リ ） p ドン 

ぬ i 伯 


(千葉県/佐藤剛志クン） 1 
☆ざぶざぶは、筆記用具を持って 
もクリアできなかったの……。 

* * * テクポリソフト情報*** 

2月発売になった「シエナン•ド 

ラゴン j は、もう遊んだ？ 

さて新作は、4月に「おとめ〇ぱ 
一てい j の PC -98 版、それから、才 
リジナルビデオを原作とした「ダ 
ンガイオ ー j のアドベンチャーゲ 
—厶 PC -88 版の発売を予定してま 
す。ビデオには出てこなかった新 
キャラ登場で、オリジナルを知っ 
てる人にも楽しめるはずよ/ 

* * 今月までのポイントー覧* * 

2点：社会悪を倒すメリー/はに 
わっ子/ ©-NAM 

I 点：鎌田誠/ガーリッくん/佐 
藤剛志/西野高正/ばあぶる/パ 
☆コまいてい/夢堂麗華/山 
神太郎 / GooD / MAK 0 T 0/ M . W . SA - 
KUSHA (敬称略) 

採用毎に丨ポイントあげます。 

10点ためたら、お好きなテクポリ 
ゲームソ フトをプレゼントだよ 


Z I x - j *- 今月のプログラムの投稿がけっこう来るようになったので、びっくり。小田原の石井クンは、ディスクごと送 

f - »1 'j S つてくれたりしてよかったんだけど、リストが長かったのでアウトでした。それから、送ったプログラムには、 


タイトルをつけないと今月のような強引な題名になっちゃうよ。プレゼント目指して頑張ってね。（おにたま） 



fo (愛知県/夢堂 K 華クン)こ、この部 

入りの顔はいったい . 。なかなか土 

てるので' つい乗せてしまいました。 















MK-II 

次号转 

キャラクターデザイン 
^藤元 



乂不敵な 

_付録 

拿笑みは 

美少女 

1美少女 


I ソフ^ 


夕大賞® 

影がよぎる 

\自信か 



问人の、: L ..... :屬 

W0RLD も 1 肩^^ 

バソヶット\ 1 J 

F0X 丫他の f 

先取り情報 /I 


の動きゃ 


ぃかに 

加ゎった/ 

L JJBKWia 



次回 

輝け/美少女ソフト大賞 

にご期待 <ださい// 


※内容の一部が変更されること 
があります。ご了承<ださい。 


とゆ一わけでテクノポリス5月号は4月7日発売です// 


)>> 編集部員の 

置❿•❹ 

•只今 8:00 AM です。もちろん徹夜明けです。雨 
降りでしだので電車できました。バイクできだ 
YAMA さんが寝袋で死んでます。汚い床で堅そ 
〜です。 4 泊目らしいです。みなさん、お体に 
気をつけて<ださいね。 （巳 yel Dr .） 

•進級のシーズンですね。テクポ 1 J でも Dr . が社 
会人として巣立っていきます。つら<なつたら 
戻っておいでよ〜！ お仕事いっばい残してお 
いてあげるからね。 （といろわけ 

で、2月14日にチヨコがもらえなかつだ HENO ) 
•突然 286 が欲し < なっだ。しかし斉藤サンの 98 
も捨てがだし、〇68もイイぞ。とし、うワケで EPSON 
さん、 NEC さん、 SHARP さん、よろし<お 
願いします。 （50 + 67km/h =8 万円 19 ざけん 


なよ II の才 UZTCC 野郎 sGUN 巳〇丫ヤマ.グン） 
•人間あわてると、ろくなことがない。そうい 
ラときは、落ち着いて……落ち着いている場合 
じやない。急がないと入稿に間に合わん。おろ 
おろ。あ、ゴミ箱をひつ<り返しだ。人間あわ 
てるとろ<なことがない。（前に戻る。あ〜る） 
參何十年 (?) ぶりかで39度4分の熱が出て2 
日も寝込んだ。今月も仕事が終わ£>な〜しヽ丨 
でも、そのおかげで「ガラスの仮面」を読破し 
てしまつだ……。最近 Dr \ から、、過敏"が伝染し 
て、ヤフ&ときちやるがヘン！ （ Chikagon ) 
•ゲームソフトつて1本8000円か万円もす 
るんだもんね。子供のお小遣いじや、1年でそ 
う何本も買えないよなあ、やつば。そんな子供 
がやつとの思いで買つた『ドラクエ IV』 を奪略 
(?) していつだ高校生、恥を知れ!！このすつ 
とこどつこい N (怒りのうんす） 

參僕の目の前にはスウェードの猿がいます。で 
もこの前、ときちやるが腕を折ってしまいまし 


だ。しばら<は包帯をしていて見るからに痛/7 
しかっだのですが、今では全快し、僕もホッと 
しています。 （お猿さんはお友だち★ペー） 

參光陰矢の如し。優秀なスタッフとかわいい美 
少女だちに囲まれて週ごした 3 年間は、あっと 
いう間でしだ。まだ、やり残しだことはあるけ 
れど、しばらく修行の旅に出てきます。バイ|| 
(これか e > は読者のテクポ ij 卒業生ときちやん） 
參よ〜し、シールと LALF とボピュラスの校正 
が終わったぞ。あとはゲームミュージックの原 
稿と巳 EST50 の入稿だ0ラ〜ん、フ□ヴラムの 
レイアウトがこないなあ。あっ、まだ巳 EST50 
のレイアウト入れが残っていだ丨 （締 

め切り2日後。後記もあっだのね〜のバンフ） 
•今年になってスキー2回、コンサート1回、 
飲み会にいたっては数知れすのキャンセル。あ 
あ、ヒドすぎる II (単に仕事のスケジュール 

を考慮せす無計画だといろ噂もあるみぼりん） 

•いいんじやない9 cHiDE) 
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管顧 
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零3ちと時る小京都。 \ 

主人公律彦 J (あ•な•た 】 故、局校 3 年生。 
今や、受験真っ只中/ \ 

今日$今日<|：図書館通 tr£；P 

「あ一^^ j *^、 彼女も欲 L ^、 し、スヶベもしたい， 

そんな「あなた\を一枚の地図か謙^す。 

^京都に隠さ€た謎の秘宝 
さあ、秘宝を追:^ 

エロスとスリル fc あ念!!念小京都へ出発だ# _ 


PC - 删 l 、 PC -286 シリーズ ( J ノ 
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1も 然奸—辦 



66匹のワニがキミの腕に挑んでくる// 

5画面分のいたるところに.、なんとゆ 
かいなワニが出現。ピン ボールの 楽し 
さと、ワニたちの動きが ユニークで ス 
リル満点。対戦型マッチプレイも楽し 
める大興奮ゲーム。 



株式会社 HAL 研究所 

〒101轚京明千代田区神田須田町 2-6-5 OS 35 ヒル 5 F **03-252-6344 



一 奸課典资中 
反 •が好 

標準小売価格2,9的円心， 

スーパー • バズルて 
あの**欠咕极”が川現// 
中¥の似知が M *: んだ、上海。 

ザ.純にして、しかも ft 深いゲームは、一度 
やれば、とりこになること確火。いってみれば、 
中|61式冲絲殳 sW だけど、おもしろさはケタ通 

、、〇 €>1986 ACTIVISION ©1989 HAL LAB 
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群を抜くおもしろさ好評発売中/ 

ファ S コン用 ROM カセツト 

ADVENTURES OF 

L©LO 

HAL - A 4 鮮小売価格 4, 咖円(税⑷ 

いま話題のスーパー•パズルゲーム。あ 
の エツ ガーランドが燔つてきた/ロロ 
が挑む迷宮は空高くそびえる塔の中。 
行く手をさえぎる手強い魘物たちでい 
つばい。 

_國國 


003 (433) 6231 ( 代) 特別定価五三〇円 
003 (431) 1627 (直) (本体五 I 五円) 
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